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Capitulo I

1. RESUMEN

El documento que se presenta mas adelante muestra un trabajo investigativo que responde a una labor de práctica
en docencia para la enseñanza del inglés de la Universidad de la Salle, donde es realizado un estudio en el nivel A1
de la ASE, a partir del cual se evidencia una preocupación encontrada especialmente por mejorar la labor educativa
en el inglés en la ASE, dada la dificultad de los estudiantes para aprender el inglés como LE, para ello se presenta
como base de la investigación guiarse por el MCE acorde al Ministerio de Educación Nacional. A partir de lo cual
se guía un estudio que permite indagar como influyen los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el
aprendizaje de una lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de ASE.

En este propósito la investigación permite indagar mejor que es el MCE y en que consiste, mostrando los aspectos
didácticos delos sentidos figurados y las situaciones reales que dejan evidenciar la efectividad del aprendizaje de la
lectura, escritura, la pronunciación y la escucha del inglés, seguido a ello se analiza la importancia de la
comunicación como método de enseñanza del inglés, también se indaga sobre categorías que hacen parte del
proceso de “enseñanza – aprendizaje” del inglés como Lengua extranjera LE, el dialogo afectivo, el juego, los
mapas mentales, el trabo por proyectos, el uso del idioma, la autonomía, la significación, la conceptualización y el
trabajo colaborativo. Todo lo cual permitió responder a las necesidades educativas de los estudiantes,
especialmente en facilitar el aprendizaje del ingles y aumentar el tiempo de práctica del mismo, entre otros;
aspectos que revelan unas conclusiones, en las cuales el juego dirigido y el dialogo afectivo se destacan con gran
importancia, para así fortalecer la labor educativa en el trabajo por proyectos y mapas mentales para hacer mas
efectivo el aprendizaje del ingles como Lengua extranjera LE en los adolescentes del nivel A1 de la ASE.
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ABSTRACT

The document that is presented below shows a research work that answers to a teaching practice for teaching
English from La Salle University, which does an study in the level A1 of ASE (Alianza Social Educativa). From
which it is evidenced a worried which was found specially in order to improve the teaching work in ASE; given
the difficulty of the students for learning English as Foreign Language, for this is presented as based of the
investigation The Common European Framework according to the Ministry of National Education. From which it
is guided a study that allows to know the influence of the mind maps and the project works in the learning of a
foreign language in teenagers of the level A1 from ASE.
And so, the purpose of the research allows to know better what is the Common European Framework and about
consisting, showing the didactics aspects from the figurative meanings and the real situations which evidence the
learning affectivity in the reading, the writing, the pronunciation and the listening from English, followed to this it
is analyzed the importance of the communication as teaching method of the English. Also, inquires into categories
that make part from the learning English process, as a foreign language, the affective dialogue, the play, the mind
maps, the project works, and the use of language, the autonomy, the significance, the conceptualization and the
collaborative work.
All of which allows answer to the educational needs students, especially in facilitate them the English learning and
increase the practice time of this, between other aspects that reveal conclusions in which the directed play and the
affective dialogue are highlighted with high relevance, and so strengthen the educational labor about the project
works and the mind maps in order to do more effective the learning English as (FL) in teenagers of the level A1
from ASE.
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Palabras Claves:Ambiente de aprendizaje, situaciones reales, promoción de las habilidades del pensamiento,
participación, comunicación, IA, MCE, autonomía, creatividad, juego dirigido, dinámicas, dialogo afectivo,
practica del inglés, dominio del inglés, confianza, seguridad, interés del estudiante, motivación.

Key words: Learning environment, real situations, promotion of thinking skills, participation, communication,
action research, Common European Framework, autonomy, creativity, guided play, dynamics, affective dialogue,
English practice, English proficiency, confidence, security, student interest, motivation.
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2. INTRODUCCIÓN

A continuación se presenta un estudio hecho con el propósito de producir un importante aporte al avance científico
a la Universidad de la Salle de Bogotá con una investigación que permita brindar mejores herramientas didácticas y
pedagógicas a los docentes en la enseñanza del inglés, especialmente cuando se requiere contar con instrumentos y
herramientas pedagógicas, más claros, viables, dinámicos, efectivos y beneficiosos, y de esta manera permita
fortalecer la labor docente que se brinda desde la universidad de la Salle en la enseñanza del inglés, para facilitar el
proceso de aprendizaje del inglés en los jóvenes estudiantes de la ASE, más específicamente del nivel A1 de
enseñanza y aprendizaje de inglés.

Atendiendo a este propósito se presenta una investigación en la que se logra descubrir varias dificultades para el
aprendizaje del inglés lo que hizo necesario estudiar más a fondo varias posibilidades, y en este orden se tomo
como base el Marco común Europeo MCE, respondiendo al modelo de enseñanza autorizado por el Ministerio de
Educación, por lo que se eligieron “el trabajo por proyectos y mapas mentales como los instrumentos más
ajustados a dicho protocolo educativo”. En el mismo sentido se hace un análisis investigativo para indagar más a
fondo sobre la efectividad del MCE, pero más específicamente, tratando de responder a la labor del la ASE que
responde a las dificultades de aprendizaje en el inglés, de estudiantes que vienen de distintas instituciones
educativas, se presenta una labor investigativa que trata de responder a, cual es la forma como influyen los mapas
mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de
ASE.Dicha labor investigativa se realizo con una labor docente e investigativa en el trabajo de práctica que se
realizo con un seguimiento constante, manteniéndose guiados por los parámetros del MCE, tiempo en el cual: se
implemento como metodología investigativa un diseño experimental y ejecuto con método cualitativo de tipo
descriptivo, para el cual se le hizo un seguimiento con el enfoque metodológico de la Investigación Acción IA.que
también permitió fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes, e indagar mejor para encontrar
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mejores respuestas a los pros y los contras de los mapas mentales y trabajos por proyectos, a la vez que las
debilidades y fortalezas de los mapas mentales y las ventajas y desventajas de el trabajo por proyectos.

Todo ello se puede encontrar más adelante con un desarrollo investigativo sobre bases teóricas muy importantes y
claves para cumplir con el MCE, y también para fortalecer y mejorar el trabajo por proyectos y mapas mentales en
el aprendizaje del inglés como lengua extranjera del nivel A1 de la ASE.
En el propósito de indagar mejor sobre la influencia de los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE., la presente
investigación responde a los siguientes puntos en su orden, problema, Justificación, marco teórico, Metodología y
diseño de la investigación, análisis de los instrumentos, análisis de datos, análisis de resultados, conclusiones y
recomendaciones, con el fin de entregar un producto investigativo importante para la enseñanza del inglés para la
Universidad de la Salle.
Todo lo cual permite responder a la sociedad científica interesada en mejorar la enseñanza del inglés y a la
pedagogía como ciencia de mayor importancia, en base a la cual se puede hacer una genuina labor educativa en
cualquier proceso de enseñanza a los estudiantes, si los docente de inglés y otras áreas queremos pasar de ser
profesores que se basan en la repetición, a “docentes que se orientan con un conocimiento lucido, claro y experto
de la labor educativa para las nuevas generaciones”; lo que se logra al dar respuesta de cómo influyen los mapas
mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los adolescentes del
nivel A1 de la ASE.
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3. PROBLEMA

3.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Fundación Alianza Social Educativa (ASE), es una institución sin ánimo de lucro que se creó con el fin de
promover la formación de la comunidad en áreas, oficios y habilidades útiles, para que las personas puedan
desempeñarse de manera competitiva y mejorar sus estándares de vida. Dada la dificultad de contar con suficientes
recursos para brindar apoyo educativo a las personas, dicha fundación a recurrido a establecer alianzas estratégicas
con distintas instituciones educativas de la Localidad de Engativá, contando con el apoyo de estudiantes que se
encuentran en sus prácticas universitarias y docentes de las Universidades y el SENA quienes apoyan la labor de
enseñanza; en el marco de una pedagogía integral que sirve tanto a los estudiantes que realizan su práctica como a
las personas que se vinculan en las diversas áreas.

La Universidad de la Salle respondiendo a la iniciativa de la líder comunitaria Martha Myriam Baquero Trujillo, la
Fundación Alianza Social Educativa nace en el año de 1999, con docentes y estudiantes de la facultad de ciencias
de la educación, más específicamente del plan de licenciatura en lenguas castellana, inglés y francés para hacer
efectiva, la posibilidad de brindar a la comunidad algunas alternativas de capacitación integral a precios asequibles.
Este sueño comienza con la participación de 150 estudiantes distribuidos en cinco cursos, dictados en un parque
público de la zona y en la casa de la fundadora.

En el ánimo de brindar un amplio aporte académico en el conocimiento y aprendizaje del inglés, hay que destacar
que la población a la cual fueron dirigidos estos cursos no mostraban un suficiente o mínimo conocimiento del
inglés, además que todos reflejaban un nivel de conocimiento distinto y/o dispar, de hecho se observó que la
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institución ASE no presentaba ningún tipo de syllabus, ni “plan de estudio” que guiara a los practicantes a
desarrollar de manera eficaz el proceso de enseñanza, dicha situación deja encontrar un conjunto de dificultades en
los estudiantes, ya que la esta institución no asumía ninguna responsabilidad con las temáticas dadas por los
practicantes, lo que deja encontrar inconvenientes en las aulas de clase, dado que se tenían estudiantes con
diferentes niveles de inglés, lo cual llevo a los practicantes durante varias ocasiones a diseñar talleres extra, para
balancear el grupo y no dejar que ninguno estuviera más adelante que el otro o más atrás, es decir estuvieran al
mismo nivel.

Otra característica que se destaca de la situación es que habían dos grupos de adolescentes uno de nivel A1 y el
otro de nivel A2, en el que se desarrollan diferentes temáticas impuestas por los docentes practicantes, quienes
notaron que el curso de nivel A2, no mostro el nivel acorde a lo exigido por el Marco Común Europeo para ser un
nivel A2, lo cual, hizo que las practicantes tomaran la decisión de reforzar las temáticas vistas durante el nivel A1,
situación que trajo dificultades, que llevaron a encontrarse con una situación de trabajo más intensivo en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, utilizando diferentes didácticas y recursos académicos pero con más peso
académico; lo que trajo consigo una disminución de la asistencia en el nivel A2.Lo que deja encontrar que los
estudiantes aun no se encontraban en un nivel A2 de aprendizaje.

Sumado a ello se encontró otras dificultades reflejadas especialmente ante la insuficiencia de recursos tecnológicos
(como la falta de mas t.v., vhs, etc y mantenimiento de estos). Todo lo cual hizo que se optara por mayores
refuerzos en talleres y clubes de conversación en los temas a reforzar.
Dada esta situación se encontró la ausencia total de un syllabus para llevar un orden en el nivel académico de los
estudiantes, lo que hizo necesario hacer un trabajo investigativo que permita desarrollar trabajos más avanzados,
que faciliten a futuro ala ASE, contar con un Plan de estudios para los adolescentes, lo cual requiere primero de: un
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trabajo por proyectos educativo bien organizado desde la academia, empeñándose en brindar una educación
a estudiantes que pueden presentar mapas mentales diferentes de acuerdo a su personalidad, pero
orientados por el profesor en los temas que se van a exponer y el aprendizaje que se pretende lograr, de
modo que los estudiantes no se desarticulen psicológica y participativamente del buen uso e interpretación
del español para aprender correctamente el inglés autentico como es.

3.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.
Conociendo que el aprendizaje del inglés en el nivel A1 se pudo desarrollar con estudiantes de un mismo nivel para
el aprendizaje, sumado a ello entendiendo que se reflejaba una disparidad en el nivel de conocimiento y
aprendizaje de los estudiantes de otros niveles, y que los estudiantes que se encontraron en el nivel A2 no
alcanzaban aun el nivel ideal para aprenderlo. Ello hace necesario brindar una base investigativa que facilite
mejores desarrollos en futuras investigaciones en la ASE, para lo cual se encuentra preciso preguntarse¿Como
influyen los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera en los
adolescentes del nivel A1 de ASE.
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4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

• Indagar sobre la influencia de los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje del ingles como
lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE.

4.2 Objetivos Específicos

• Describir la forma en que los mapas mentales y el trabajo por proyectos influyen en el aprendizaje de una
lengua extranjera.
• Definir los pros y los contras de las manifestaciones específicas de los mapas mentales de los estudiantes y la
implementación del trabajo por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera.
• Identificar las debilidades y las fortalezas de los mapas mentales de los estudiantes y las ventajas y desventajas
del trabajo por proyectos que se implementaron en el proceso de aprendizaje de una lengua extranjera.
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Capítulo II

5. JUSTIFICACIÓN

A través de esta investigación se pretende hacer un estudio que permita brindar un aporte pedagógico en el cual se
puedan dar a conocer unas bases para la enseñanza del inglés y una futura investigación sobre la instauración de un
plan de estudios para los adolescentes de la ASE, lo cual se vio especialmente reflejado en la fuerte disparidad en
el nivel de conocimiento y aprendizaje de los estudiantes que asistieron a los cursos de inglés A1 y A2, bridados
por la alianza social educativa, como también pocos recursos didácticos para fortalecer la enseñanza académica en
el inglés como lengua extranjera, lo que obligo a los practicantes de estos cursos a recurrir a talleres por sus
propios medios económicos para fortalecer la enseñanza, a la vez que se encontró que los estudiantes que entraron
en el nivel A2 no alcanzaban aun dicho nivel, lo que obligo a los practicantes de la enseñanza del inglés a recurrir a
talleres del nivel A1 para fortalecerlos y ponerlos a todos a un mismo nivel.

En tal circunstancia queda evidenciado que en el nivel A1 y A2 se terminaron utilizando casi las mismas
herramientas didácticas para la enseñanza del inglés, centrándose mucho en las bases académicas para la enseñanza
del nivel A1, por el retraso de aprendizaje del inglés dado en el nivel anteriormente mencionado, (el A2), dicha
situación requiere indagar esencialmente, como influyen los mapas mental y el trabajo por proyectos en el nivel
A1, como base investigativa para el gran numero de investigaciones que se requieran a futuro dentro de la ASE con
todas las instituciones que en ella apoyan.

Todo ello deja evidenciar la ausencia del diseño de un trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza de
dicho idioma en los niveles A1 y otros niveles superiores, pues el niel A1 se considera fundamental como base
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para: recurrir a un orden didáctico apropiado que permita brindar la enseñanza del inglés de una forma más dirigida
y sistematizada a la hora de emprender un proceso de enseñanza aprendizaje, desde el español, hacia el Inglés
como lengua extranjera LE, en todo lo que significa la identificación de este idioma en: la cultura que representa, el
manejo de las frases y las palabras, la forma de enseñarlo y aprenderlo, de escribirlo, pronunciarlo y
escucharlo(la morfología, la gramática, la sintaxis y la fonética), sumado a lo cual, también se destaca la
importancia de tener en cuenta para la enseñanza del idioma inglés, su trascendencia económica especialmente
reflejada en el desempeño y las posibilidades, de todo aquel que lo aprende y se acostumbra a practicarlo. Todos
estos aspectos en conjunto dejan reflejar un total desconocimiento de los pros y los contras de los mapas mentales
de los estudiantes y la implementación del trabajo por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera, algo
que se hace sumamente importante necesario saber dar a conocer, desde el apropiado uso de los instrumentos
académicos para la enseñanza del inglés con los mapas mentales y el trabajo por proyectos que permiten dirigirlos.

Ante lo cual se hace necesario identificar las debilidades y las fortalezas de los mapas mentales de los estudiantes y
las ventajas y desventajas del trabajo por proyectos que se encontraron en el proceso de aprendizaje de una legua
extranjera, en la práctica docente de los estudiantes de la universidad de la Salle que se desempeñaron en la ASE,
para lo cual se requiere: evaluar cual es la utilidad de los aspectos importantes en el proceso de enseñanza
aprendizaje del Inglés como lengua extranjera; entre los aspectos importantes a tener en cuenta como son: el
manejo y las manifestaciones de la Afectividad como también de los mapas mentales, la práctica del idioma, a la
vez el aprovechamiento del juego, la implementación de trabajos por proyectos para el uso del idioma, y la forma
en que la autonomía, la comunicación, la significación y la conceptualización dentro de las horas de clases en el
proceso de enseñanza - aprendizaje del idioma reflejado en los profesores y los alumnos, logra un efectivo
aprendizaje.
Todo los aspectos arriba destacados dejan reflejar la necesidad de describir la forma en que los mapas mentales y el
trabajo por proyectos influyen en el aprendizaje de una lengua extrajera en los estudiantes del nivel A1.
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Ante lo cual se hace necesario indagar sobre la influencia de los mapas mentales y el trabajo por proyectos
en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE.Solo así se
podrá evidenciar correctamente lo que manifiesten los estudiantes después de la ejecución del trabajo por proyectos
en el proceso de enseñanza aprendizaje del inglés como lengua extranjera LE, a la vez que responder a la demanda
de los estudiantes de una enseñanza más lúdica y didáctica en el inglés. Sumado a lo cual el resultado de dicho
estudio servirá como guía para los nuevos docentes que lleguen a dictar las clases, para que puedan acoplarse más a
las necesidades de los estudiantes, según el nivel académico en que se encuentran, a la vez que servirá como base
para una futura investigación para la creación de un plan de estudios para los adolescentes en la ASE.
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6. MARCO TEÓRICO

El presente marco teórico incluye aspectos relacionados con el desarrollo de una propuesta de trabajo por proyectos
para un proceso de enseñanza aprendizaje del inglés para los adolescentes quienes asisten a los cursos de inglés
ofrecidos por la institución A.S.E. En primer lugar se mirara las características generales de educación para el
trabajo y el desarrollo humano, puesto que es la modalidad de enseñanza que presta la institución en donde las
prácticas son realizadas por los estudiantes de pregrado de Licenciatura en Lengua Castellana Inglés y Francés de
la Universidad de la Salle, la cual fue tenida en cuenta para la realización de la propuesta de la creación de una
labor educativa a partir de un trabajo por proyectos y mapas mentales, donde se identificaren los elementos más
importantes, como lo son, las características del adolescente, el trabajo por mapas mentales, el diseño de
investigación, que se enfocará en torno al (Englis) como lengua extrajera LE (ello se refiere, a idioma que no es
comúnmente hablado en Colombia, ni nacional de nuestro país) y el trabajo por proyectos.

En el propósito de investigar -tratando de indagar- sobre las posibles dificultades que se podían presentar en el
trabajo por proyectos y mapas mentales, se buscaron anteriores investigaciones de carácter pedagógico donde se
encontró una investigación con diferentes constructos teóricos que aportaron al proyecto de investigación
dependiendo de cada temática. Entre ellas se destaca que para el 2004 “se pretendió hacer un aporte pedagógico a
la enseñanza del inglés como LE, implementando un inglés innovador para niños de A.S.E en 4 unidades de trabajo
teniendo en cuenta gustos, intereses, hobbies y vida diaria haciendo uso de su creatividad en niños entre 7 y 13
años de todos los niveles de inglés” (Rodríguez, (2004)“How to create an english syllabus for children at the alianza social
educativa programme taking into account their interests and needs”);

en ella se concluyó que a muchos niños les gusta el

inglés, pero algunas veces ellos no continuaban con los cursos porque los profesores basan sus clases en sesiones
de gramática sin tener en cuenta actividades que les gusten a los estudiantes, por esta razón es importante usar
técnicas como el arte, juegos y música para hacer interactiva la clase. Lo cual fortalece su aprendizaje, una forma
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de destacar dicho aprendizaje didáctico son los miniproyectos con tareas, sobre todo porque ellospermiten al
estudiante hablar sobre su contexto y aprender de otras culturas.

Lo anterior permite destacar la importancia de buscar una mayor compenetración con el estudiante alrededor de la
clase. Pues es de esta manera como el profesor evidencia su sensibilidad con los niños y los adolecentes en su
deseo de aprender, lo cual lleva al estudiante a amar lo que se le esta enseñando y a motivarse como tal. Dicha
sensibilidadse evidencia cuando el profesor hace efecto en el estudiante con formas de enseñanza mas
entretenedoras, atractivas y menos estresantes, donde la concentración y el aprendizaje del idioma se vuelven el
centro de la clase, lo que hace necesario enfocar un mayor esfuerzo por adaptar la enseñanza a las necesidades, las
capacidades y los gustos de los estudiantes. En el mismo sentido se pude deducir que la anterior propuesta, tuvo en
cuenta este principio, al reconocerelementos como los intereses y gustos de los estudiantes así como su creatividad
para la adquisición de un nuevo idioma y los mini proyectos; las anteriores herramientas son fundamentales dentro
de los mapas mentales, los cuales se proponen para escoger una forma de aprender en la clase, pues, manejan la
creatividad del estudiante dentro de la lengua extranjera sin tomar en cuenta la rigidez que puede llevar a una clase
magistral, sino el toque personal que da el estudiante por sus mismas vivencias diarias.

Lo anterior hace resaltar la importancia y la necesidad de tener en cuenta elementos como la afectividad, la lúdica,
la significación, la autonomía y los mapas mentales en los estudiantes, entre otros aspectos, como elementos que le
permiten al profesor llevar un criterio distinto para cada estudiante pero muy relacionado con el propósito del
aprendizaje de todos los estudiantes, para que estos y así mismo su motivación, se confluyan en una clase de alto
nivel de interés, sin necesidad de modificar mucho los proyectos educativos que se definen para fortalecer el
acercamiento de los estudiantes con el segundo idioma para adquirir los conocimientos de una forma real.
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6.1 MARCO COMÚN EUROPEO.

Uno de los principales elementos que debió ser tenido en cuenta antes de empezar el proceso de creación del
trabajo por proyectos y mapas mentales para fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje del Inglés como LE,
fue el Marco Común Europeo MCE que se uso como instrumento y guía, el cual le brindo al grupo investigador
la posibilidad de manejar con precisión las temáticas, habilidades y competencias que requería el nivel A1 para el
direccionamiento adecuado de un trabajo por proyectos y mapas mentales. Ya que este documento describe de una
manera integral 1) las competencias necesarias para la comunicación, 2) el conocimiento y las habilidades
relacionadas,3) la comunicación de las situaciones y los dominios de la comunicación.

Es importante destacar que dicho documento (el MCE) fue desarrollado en el 2001 a través de un proceso de
investigación científica y consulta, sobre las necesidades comunicativas de los estudiantes, además está disponible
en más de 35 idiomas y constituye una herramienta práctica para el establecimiento de normas claras que deben
alcanzarse en las etapas de aprendizaje y para evaluarlos resultados de una manera comparable al nivel
internacional.

En el mismo orden este documento sirvió como punto de referencia para establecer lo que los estudiantes deben
saber sobre el idioma (inglés) y la forma en que se debe relacionar en un contexto determinado, así como lo que
deben hacer en este. Y de esta manera establecer unos objetivos y métodos específicos para tener claro lo que se
va a enseñar y por lo tanto proporcionar las herramientas necesarias para la evaluación de las competencias, las
cuales fueron de suma importancia en el momento de diseñar el trabajo por proyectos y aplicarlo teniendo en
cuenta los mapas mentales que guiarían la relación profesor estudiantes en su labor de motivarlos y llevarlos al
aprendizaje, especialmente porque todo ello tiene importante relación con:
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• La competencia comunicativa, que como se entiende, está vinculada a la competencia lingüística que hace
referencia a los medios más sensatos de la lengua como estructura y la habilidad que se tiene al momento de
usarlos con el fin de formular mensajes reveladores bien estructurados y significativos .Lo cual hace destacar
adicionalmente las habilidades sintácticas léxicas, fonológicas y ortográficas entre otras. Ya que esta competencia
involucra no solo el manejo gramatical u ortográfico, sino el hecho de ponerlo en práctica en las situaciones que
sean presentadas.

• La competencia pragmática, que hace referencia al uso de los recursos lingüísticos que tienen que ver con la
habilidad de organizar oraciones en orden con el fin de crear fragmentos textuales y que es a lo que se le denomina
una competencia discursiva.

• La competencia funcional y sociolingüística: que hace relación a las funciones lingüísticas que se evidencian
en las situaciones comunicativas reales así como también está implícito en todos los factores sociales y culturales
que rodean la lengua por medio de las conexiones que hay entre generaciones, géneros, clases y grupos sociales.

Las competencias mencionadas anteriormente lleva al grupo investigador a referir que fue necesario, incluir dentro
de la enseñanza por proyectos en la enseñanza de la LE actividades que conllevaron a los alumnos adolescentes a
no solo saber conceptos gramaticales, sino también a hacer asociaciones y usar el vocabulario visto en algún
contexto real y de la misma manera, la aplicación de las reglas gramaticales en función de construir nuevos
mensajes, los cuales contuvieran oraciones en secuencias ordenadas para que construyeran fragmentos que
conllevan, a los alumnos a expresarse mediante situaciones comunicativas que hicieran alusión a momentos reales
de la vida cotidiana. Especialmente porque las competencias mencionadas anteriormente no se pueden trabajar de
manera separada, ya que se trata de que el inglés guste a los estudiantes adolescentes y así lo practiquen;pues la
labor del docente está orientada a que también haga una lectura de los mapas mentales de los estudiantes y logren
interesarse en algún tema, para participar del inglés. A partir de ello se evidencia la importancia de que los alumnos
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pudieran tener la posibilidad de “hacer uso de la lengua en diversas situaciones, dentro y fuera del aula para que así
tuvieran la oportunidad de comprender, emitir e interpretar su realidad mediante mensajes que integraron frases
llenas de significado” ante un receptor en situaciones que evidenciaron un contexto sociolingüístico.

Es decir, donde el alumno hizo uso de la lengua e interactuó con las personas mediante un contexto social. Lo cual
se evidenció en el desarrollo de las actividades durante el curso de inglés mediante los mapas mentales y los
trabajos por proyectos.

Ya que, por medio de los proyectos y los mapas mentales el estudiante tuvo la oportunidad de desarrollar ideas,
asociar conceptos y de la misma manera planificar sus presentaciones para presentar los mapas y los proyectos,
haciendo interacción con sus compañeros de clase donde debían planear la manera en que desarrollarían y
presentarían su tópico y también la oportunidad de socializar con ellos y con la docente, dando y recibiendo
mensajes, los cuales debían ser comprensibles para con el docente y así evidenciar que el alumno estaba asociando
elementos gramaticales y de vocabulario en frases lógicas y coherentes que se convertían en fragmentos,para que
fueran socializados a un receptor, como lo fueron los compañeros de clase y el docente, evidenciando que se
efectuó el uso de la lengua en un contexto de la cotidianidad y estimulando el interés por compenetrarse en el
aprendizaje y conocimiento de la LE.

En este sentido se trataba de hacer que en el proceso de enseñanza aprendizaje se lograra el adecuado uso de las
competencias comunicativas, lo cual se hizo efectivo, ya que los estudiantes hicieron uso de los elementos
sintácticos, léxicos, fonológicos, gramaticales y sociolingüísticos. En adición a ello, para que el diseño de dichas
actividades de aprendizaje fueran coherentes con la población objeto de estudio, fue indispensable indagar un poco
sobre cada uno de los niveles de inglés a los que se refiere el Marco Común Europeo estudiado y en especial al
nivel A1 que fue el nivel que le correspondió al grupo de investigación. Concentrándose en una constante y
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disciplinada labor educativa implementada dentro del trabajo por proyectos y mapas mentales para el aprendizaje
del inglés como LE.

Entendiendo que el Marco Común Europeo tiene varios niveles, es importante destacar de nuevo que la
investigación solo se dirigió al primer nivel, por lo que se describe a continuación los niveles que dicho marco ha
establecido para la población estudiantil:

A1: PRINCIPIANTE. Nivel en el cual se centra la investigación.
A2: BÁSICO
B1:PRE-INTERMEDIO
B2: INTERMEDIO
C1:PRE-AVANZADO
C2: AVANZADO

Lo anteriormente cumple con los criterios y políticas legales de la enseñanza del inglés, pues “En Colombia, los
estándares del Marco común europeo constituyen criterios claros que permiten establecer el nivel básico y medio
entre los niños, niñas y adolescentes el cual deben aprender a final de cada grupo de niveles; los niños entre los
grados 1 y 3 entrarían en el primer nivel A1, los estudiantes entre los grados 4 y 7 estarían en el nivel A2, en el
nivel B1 se encontrarían los chicos de grado 8 a 11 y finalmente en los niveles B2-C1-C2 se establecerían los
estudiantes de educación superior” (Ministerio de educación nacional, (2006).Formar en Lenguas Extranjeras. Estándares básicos
en lengua extranjera.(22),42).

Así mismo, los estándares incluyen unas competencias en relación con el conjunto de saberes, conocimientos y
destrezas que desarrolla un estudiante, en este caso dentro del idioma extranjero (inglés); se destacan con gran
importancia: la comunicativa, donde se manejó la teoría junto a su aplicación en contexto, también el manejo de
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condiciones sociales y culturales que implican una lengua como se mencionó anteriormente. También la
Habilidad de comprensión, es decir de escucha y lectura, y la habilidad de producción que se relaciona con la
escritura y el uso del lenguaje oral como los monólogos y la conversación, así como la interacción con uno o varios
hablantes.

Lo anterior se evidencio durante el proceso de enseñanza aprendizaje del curso A1 de inglés con estudiantes
adolescentes, el cual se realizo a través de un trabajo por proyectos y mapas mentales, dentro del que se tuvo en
cuenta unas actividades propuestas, que facilitaran propiciar situaciones que permitieran proporcionar a los
estudiantes, entornos en los cuales desarrollaran la parte oral, para que de esta manera hubiera un complemento
entre las competencias comunicativas.

A continuación se describen las funciones que posee el nivel A1 según el Marco Común de Referencia, para que se
pueda conocer claramente cual es el alcance y la capacidad de conocimiento del inglés y aprendizaje de la LE en
este nivel.

Como primera instancia, se mencionara a continuación el nivel A1 que fue el nivel que se trabajó durante la
investigación. Puesto que, fue posible darse cuenta que la mayoría de los estudiantes no tenían una base fuerte en el
inglés, ya que los estudiantes asistían al curso de inglés debido a que los docentes de las diferentes instituciones,
los enviaban para reforzar los temas que ellos no veían o tenían claros, por tal motivo se implementaron diferentes
estrategias para realizar la implementación de un trabajo por proyectos y mapas mentales que se adecuara al nivel
de cada joven para tratar de ponerlos a un mismo nivel de aprendizaje, manejando una dinámica de enseñanza de
un plan de estudios que fuera coherente con el M.C.E, y el cual se pudiera homogenizar en el grupo de los
estudiantes de práctica que se encontraban en ese momento estudiando, para lo quese diseñaron las actividades
que se adecuaran a los requerimientos del M.C.E el cual se rige por las siguientes normas establecidas para
el nivel (A1):
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• Los estudiantes deben reconocer y entender cuando escuchen el idioma inglés y así mismo responder ya sea de
manera verbal o no.
• Identifican palabras sobre temas que le son familiares, en libros, objetos o lugares, transcriben palabras que
trabaja con frecuencia en sus clases.
• Escriban el nombre de lugares y elementos que reconocen en ilustraciones.
• Reciten y canten rimas y expresen estados de ánimo y finalmente respondan a saludos y despedidas.

En otras palabras se procuro que los estudiantes “reconocieran y entendieran escuchando el idioma, identificaran
palabras que les fueran familiares en libros, objetos, lugares y transcribieran palabras trabajadas en clase,
tratando de motivarles para escribir el nombre de lugares y elementos que reconocen en ilustraciones, a la vez que
recitaran y cantaran rimas y expresen estados de ánimo en ingles e incluso saludar y despedirse”. Pues con todo
ello se lograría mantener una compenetración mayor con los estudiantes en la clase y en el mismo sentido
aumentaran el amor por el inglés. En este sentido se hicieron esfuerzos para que aspectos positivos de la
personalidad de los estudiantes estuvieran unidos a la ayuda y apoyo mutuo en el aprendizaje de la LE, para que el
inglés fuera entre todos motivo de estimulo y motivación y no de algo distinto. Para así garantizar la eficiencia de
la labor educativa y facilitar la lectura de los mapas mentales de los jóvenes en la medida que se lograba más
entusiasmo y confianza entre docente y estudiantes.

En este nivel los estudiantes adolescentes tuvieron la oportunidad de comprender mensajes en un lenguaje sencillo
desarrollando estrategias que les ayudaba a entender las palabras y expresiones que leían en un lenguaje básico. Es
decir sobre la familia, amigos, juegos y lugares conocidos. Aunque para los estudiantes frecuentemente recurrían a
su lengua materna para obtener mayor comprensión. Lo cual deja decir que dicho idioma no debe ser un limitante
para que los niños aprendan, sino que desde el desconocimiento del mismo, se abra un intercambio más profundo
entre docente y estudiante, de modo que se pudiera leer los mapas mentales de los jóvenes de acuerdo los sentidos
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figurados y capacidad de captar, interpretar y aprender de cada uno, y con ello lograr un resultado apropiado y
eficaz en los mismos.

Ello permitió que los estudiantes hablaran el inglés con palabras y oraciones cortas para expresar sus ideas y
sentimientos sobre el entorno que los rodeaba a través de conversaciones mostrando en la mayoría de los casos
buena pronunciación, entonación y ganas de aprender una segunda lengua, de la misma manera se evidenció que
los estudiantes empezaron a estructurar sus escritos aunque en algunas ocasiones recurrieran a su lengua materna,
por tal razón este nivel es más básico en cuanto a las temáticas de los demás niveles (los niveles superiores) y el
cual se adaptó más a nuestro proyecto de investigación.

Por otra parte se presenta una descripción brevemente de los demás niveles como lo son A2,B1,B2,C1,C2, para
facilitar la diferenciación de estos con el nivel A1 que es del real interés de la investigación.

En el nivel A2, los estudiantes participan en actividades un poco más complejas, donde comprenden las
instrucciones simples, identificando quien les habla a partir de la descripción física, a la vez que pueden asociar
dibujos con una descripción escrita, identificando acciones en una secuencia corta de eventos, también desarrollan
la escritura acorde a los temas de su interés, a la vez que aprenden a describir a otra persona con frases cortas,
respondiendo a preguntas de información personal, por ejemplo(Edad, nacionalidad, etc.).

Siguiendo las dos primeras categorías A1 y A2 hay que destacar que estas corresponden a la parte básica de la
enseñanza del inglés (Basic and elementary), de la cual el interés investigativo se centra en el A1 para brindar un
aporte más preciso del proceso de enseñanza aprendizaje y con ello se facilite al profeso, comprender los criterios
dentro de los cuales se debe encontrar cual será la mejor forma, con que requiere acudir a estrategias de enseñanza
en cualquier nivel, ya que todos los estudiantes demandan un aprendizaje con distinto grado de conocimiento,
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capacidad de aprendizaje y motivación por aprender el inglés, especialmente porque la efectividad del trabajo por
proyectos está muy relacionada con la lectura apropiada de los mapas mentales en los estudiantes.

En cuanto al nivel B1 los estudiantes, deben tener la capacidad de comprender las ideas principales de textos en
cualquier situación, así como el desenvolvimiento de manera oral, la producción de textos sencillos y coherentes
sobre temas conocidos o de interés para el estudiante, a la vez que deben tener la capacidad de describir
experiencias y hechos y finalmente dar razones y explicaciones.

Seguido al anterior nivel, se destaca el nivel B2, donde los adolescentes son ya capaces de comprender ideas más
complejas en los textos, incluir discusiones técnicas, pueden interactuar con fluidez, y espontaneidad permitiendo
una comunicación normal con hablantes nativos sin esfuerzo por ambas partes, al mismo tiempo, pueden producir
textos claros y detallados sobre cualquier tema explicando sus puntos de vista y exponiendo ventajas y desventajas
de los mismos en varias opciones.

Sin embargo, hay que destacar que actualmente los estudiantes adolescentes con los que trabajó el grupo
investigador son estudiantes colombianos que para sus edades no han llegado a dichos niveles de
desenvolvimiento, pues sus recursos hacia la lengua extranjera se encuentran limitados por varios factores, ya sean
económicos o sociales como problemas familiares y/o de convivencia, e incluso manejo inapropiado del español
que limita la identificación apropiada entre el español correcto y el inglés, situación que se refleja en la mayoría de
los adolescentes colombianos, así como la preparación de los docentes de las instituciones en algunos casos no
llega al nivel necesario.

Por esta razón, esta propuesta, pretende enfocarse en indagar sobre la influencia de los mapas mentales y el trabajo
por proyectos en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en el nivel A1, haciéndolo de manera acorde al
marco común europeo como lo dispone el ministerio de educación nacional; pues al conocer todo ello, es posible
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entender mejor cual debe ser el desenvolvimiento del profesor con los estudiantes, según el nivel del aprendiz, sus
capacidades y la motivación de este en el proceso de enseñanza y aprendizaje de dicha lengua extranjera LE,
especialmente por la importante relación que hay en dicho proceso, donde se debe lograr una labor de orientación y
no de instrucción como es la labor de todo docente. Pues todo ello será útil no solo para que los estudiantes
aprendan mejor y amen el estudio y aprendizaje del inglés, sino para que quienes enseñan dicho idioma o
pretendan hacerlo, comprendan con mayor precisión y responsabilidad la tarea en la cual se desempeñan y el nivel
al cual deben estar para hacerlo adecuadamente en la enseñanza de este.

De hecho se trata de que el profesor garantice en su labor una participación activa que permita una comunicación
no muy compleja y más clara en las 4 habilidades comunicativas de” escucha, habla, lectura y escritura”, con el
vocabulario necesario y desarrollado de acuerdo al contexto en el cual se encuentre el estudiante.

Seguido a lo anterior es importante destacar que no muchos estudiantes colombianos alcanzan un alto nivel de
aprendizaje del inglés donde se reflejen los niveles C1 y C2, donde los estudiantes pueden hablar, escribir, traducir,
interpretar y escuchar el inglés en su contexto cultural, emocional e incluso científico expresándose con el inglés
dentro de un lenguaje complejo y más abstracto. Niveles para los que no se hará una descripción precisa, pero de
los cuales es posible dejar clara la importancia de empezar la presente investigación como se plantea, desde la
base, el nivel A1.

Respondiendo a ello se resalta que para lograr que los estudiantes aprendieran todos los elementos del nivel A1, se
desarrollaron actividades que se basaran y tuvieran en cuenta que el estudiante reconociera y entendiera el Inglés
de manera verbal y escrita a través del vocabulario de temas que le eran conocidos y por lo tanto que tuvieran la
capacidad de reconocer y escribir los elementos que se mencionan en determinado vocabulario, ayudados por
actividades lúdicas como lo son: los proyectos, los mapas mentales, los juegos y demás actividades. Para que de
esta manera, puedan expresar estados de ánimo, saludos, despedidas, describir lugares y otras cosas, y así tuvieran
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la capacidad de comprender mensajes en un lenguaje sencillo por medio de estrategias como lo son: los mapas
mentales y los proyectos que facilitaron el entendimiento de palabras y expresiones que desarrollaban en un
lenguaje básico del inglés.

Lo anterior resulto muy útil ya que permitió responder mejor a la situación de que muchos de los estudiantes
llegaban sin conocimientos previos del inglés descartando que la mayoría de ellos venían de escuelas públicas, las
cuales los mandaban a profundizar y reforzar en inglés para así poder nivelar la materia que las propias
instituciones educativas les dictaban, de igual modo llegaban otros estudiantes con un nivel B1 del cual querían
lograr una profundización más en el inglés sin importar que tuvieran que volver a ver los mismos temas que según
ellos creían manejar a la perfección pero al pasar del tiempo en estos niveles de práctica, nos pudimos dar cuenta
que el grupo llego a un nivel homogéneo el cual permitió el desarrollo de nuestro proyecto de investigación. Lo
cual dejó corroborar el verdadero nivel en que se encuentran muchos estudiantes, como se ha planteado, no lo
suficientemente avanzado para lograr un aprendizaje adecuado en los niveles reales que aparentemente se
encuentran en sus colegios.

Por todo lo anterior, se puede concluir que el M.C.E, permitió al grupo investigador contar con un eje que guio la
enseñanza dentro del aula complementado por medio de actividades motivantes e interactivas, como lo fueron los
mapas mentales y los proyectos que llevaron las actividades en el salón de clases a situaciones del contexto real,
para que el estudiante pueda enfrentarse con seguridad a situaciones de su cotidianidad haciendo uso de las
competencias comunicativas y darle un buen uso a la lengua, gracias a los paralelos que establece como guía de
enseñanza el M.C.E. que fueron los que asistieron a este grupo investigador para encaminar las actividades de
acuerdo a las habilidades requeridas para este nivel. Además, el M.C.E. También fue una guía para cada uno de los
docentes - practicantes de lengua extranjera, como lo es este grupo investigador, el cual se trabajo intensamente en
la ASE para definir claramente el nivel que se debía tener con los estudiantes y la exigencia que deben tener los
docentes con cada uno de ellos.
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6.2 TRABAJO POR PROYECTOS

Un proyecto es una pieza extendida de trabajo sobre un tema en particular donde se determina el contenido y la
presentación principal por los alumnos. El maestro o el libro de texto ofrecen el tema, y los escritores del proyecto
deciden por sí mismos lo que escriben y cómo lo presentan.

Hutchinson(1991), creador de este método define los siguientes: “El trabajo por proyectos (TPP), no es una nueva
metodología, sus beneficios han sido ampliamente reconocidos desde hace muchos años en la enseñanza de
materias como Ciencias, Geografía e Historia, pues ayudan a los estudiantes a usar su imaginación y la
información permitiendo desarrollar completamente las capacidades” (Hutchinson, T (1991).Introduction to project work:
oxford university press. Recuperado el 15 de octubre de 2011, de http://www.scribd.com/ doc/13089520/Project-Work: Oxford
University Press 1991. Second edition. 2001), ello

permite encontrar que de igual manera este, tendrá alguna influencia

en los estudiantes en el nivel de aprendizaje que logran. Pues ello implica despertar mayor responsabilidad, interés
y compenetración del estudiante con el idioma inglés, sumado a lo cual se promueve un ingles que pasa de una
enseñanza instructiva donde al estudiante se le enseña repitiendo, a una educación formativa donde el estudiante
interactúa con su profesor de manera autónoma y simbólica, lo cual permite que este le de mayor significación al
aprendizaje del ingles y entienda mejor la importancia de aprenderlo y estudiarlo adecuadamente.

Adicional a ello es importante destacar que para algunos maestros, el trabajo por proyectos (TPP) ha sido la
manera de llevar sus clases de lengua durante mucho tiempo, pero para otros es una nueva forma de trabajar. Lo
que hace necesario presentar las características comunes dentro de estos proyectos para que los docentes entiendan
mejor el aprovechamiento e implementación de dicha herramienta educativa, en aras de que puedan lograr cumplir
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mejor la misión que se les entrega como profesores. En el mismo orden las características comunes del trabajo por
proyectos se clasifican así:

Primero se destaca el “Trabajo duro: Es el resultado de un arduo trabajo realizado durante un tiempo prudente.
Los diferentes autores de los proyectos han encontrado información sobre sus diferentes temas, imágenes recogidas
o dibujadas en donde escriben sus ideas, y luego ponen todas las piezas juntas para formar una presentación
coherente. Hutchinson,(1991) refiere que el trabajo por proyectos no es una opción fácil”(Hutchinson, T
(1991).Introduction to project work: oxford university press. Recuperado el 15 de octubre de 2011, de http://www.scribd.com/
doc/13089520/Project-Work: Oxford University Press 1991. Second edition. 2001),ello hace necesario

destacar que el

aprendizaje lúdico, puede complementar la labor de la enseñanza para que los estudiantes mantengan la motivación
y el interés por el curso en todos sus aspectos, y no pierdan el entusiasmo en medio de las dificultades. Con lo cual
se puede decir con mayor seguridad, que los trabajos por proyectos son creativos en cuanto a su contenido y
lenguaje. Cada proyecto es una pieza única de la comunicación, creado por su propia autoría, es decir ellos
mismos.

La segunda característica que expone el autor anteriormente nombrado es la Personal: Este es un elemento
primordial de la creatividad que hace que los proyectos de trabajo se conviertan en una experiencia muy personal,
pues los estudiantes escriben sobre los aspectos de sus propias vidas, los cuales se convierten en la esencia de ellos
mismos.

Finalmente la característica que permite que un proyecto se desarrolle por medio de una autonomía es que, sea
Adaptable: El trabajo por proyectos es una metodología altamente adaptable. La cual se puede utilizar en todos los
niveles, desde principiantes hasta avanzados, y con todas las edades.

27

Teniendo en cuenta las tres características mencionadas es importante destacar que los proyectos se hacen a
menudo en forma de carteles, pero los estudiantes también pueden usar su imaginación para experimentar con
diferentes formas, igualmente es bastante significativo tener en cuenta que el trabajo por proyecto pueda producir
errores, pero a la vez este fomenta un enfoque en fluidez y puede que algunos errores de precisión estén destinados
a ocurrir, por ello es importante saber como se realiza un trabajo por proyectos para saber interferir en las
exposiciones o presentaciones de los estudiantes de modo que todos aprendan del error en el momento o aspecto
preciso.

6.2.1

¿Por qué hacer trabajo por proyectos?:

No siempre es fácil de introducir una nueva metodología, por lo que tenemos que estar seguros de que el esfuerzo
vale la pena. ¿Qué beneficios tiene el trabajo por proyecto llevado ala clase de lengua?. Por ello es importante
saber que, los alumnos sienten que, el inglés es una tarea y una materia mas, que tienen que ver y practicar, donde
soportan horas escuchando al docente hablando de gramática, pero realmente el implementar el trabajo por
proyectos es un medio de comunicación y disfrute, el cual se puede experimentar con el lenguaje como algo real,
no como algo que sólo aparece en los libros.

El trabajo por proyectos capta mejor que cualquier otra actividad los dos principales elementos de un enfoque
comunicativo, que son: la preocupación por la motivación, ello es, cómo los alumnos se relacionan con la tarea. Y
Su preocupación por la pertinencia, es decir, cómo los alumnos se relacionan con el idioma. A estos elementos se
puede añadir una tercera: la preocupación por los valores educativos, en otras palabras, cómo el plan de estudios
del lenguaje se relaciona con el desarrollo educativo general del alumno. Todo ello permite evidenciar como el
estudiante logra compenetrarse con el estudio del ingles, aprendiendo el idioma de forma mas personal y por tanto
mas responsable.
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6.2.2 Elementos importantes dentro del trabajo por proyectos.
Pasando de las características y la importancia del trabajo por proyectos se destacan los siguientes elementos como
parte importante de dicho instrumento educativo:
• La motivación como lo destaca Hutchinson (1991),resaltando la importancia de la Motivación menciona que:“Si
pudiera dar sólo un consejo a los maestros sería la siguiente :Obtenga que sus alumnos disfruten del aprendizaje de
inglés. La motivación positiva es la clave del éxito para trabajar el aprendizaje de idiomas, y el proyecto es
particularmente útil como medio de generar este. Si hablas con profesores que hacen el trabajo por proyecto en sus
clases, lo que se encuentra es que ésta es la característica que siempre se ha mencionado: los estudiantes realmente
lo disfrutan” (Hutchinson, T (1991).Introduction to project work: oxford university press. Recuperado el 15 de octubre de 2011, de
http://www.scribd.com/ doc/13089520/Project-Work: Oxford University Press 1991. Second edition. 2001).

• También se destaca el elemento Personal: del cual se puede resaltar que el trabajo por proyectos es muy
personal. No hay nada de simulación de un proyecto. Los estudiantes están escribiendo sobre sus propias vidas: su
casa ,su familia, su pueblo, sus sueños y fantasías, sus propias investigaciones sobre temas que le interesan a ellos,
lo que resulta muy motivador para los alumnos más jóvenes, especialmente porque les permite destacar elementos
significativos en sus vidas, su parte emocional e incluso en sus intereses personales y sociales. En otras palabras al
tratarse de una experiencia personal, el significado y la presentación del proyecto son importantes para los
alumnos. Lo cual se tuvo muy en cuenta para poner un mayor esfuerzo en el propósito de lograr una labor
educativa mejor y más eficiente.

• Otro aspecto es el Aprender haciendo: ello se refiere a que el estudiante aprende haciendo tareas, actividades
lúdicas, saludando en inglés, pronunciando dibujos en ingles o describiendo panoramas o paisajes en inglés, lo que
hace destacar que el trabajo por proyecto es un medio muy activo, es una especie de juego estructurado, sobre todo
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porque los estudiantes no sólo reciben y producen palabras, sino que en la interacción con ello se logra además una
idea clara del logro que han tenido en su proceso de aprendizaje, permitiendo a todos los estudiantes producir un
producto que vale la pena en la medida que se les motiva, y se les orienta de manera adecuada y oportuna, ya que
se trata de un aprendizaje alrededor de elementos significativos para los jóvenes estudiantes.

• La Relevancia: este elemento es importante al analizar la cuestión de la motivación, ya que se trata de identificar
que, realmente se han encontrado más interesados en el proceso, a la hora de entender la forma cómo los
estudiantes se sienten acerca del proceso de aprendizaje, es decir, encontrar los tipos de actividades que más les
permite aprender y concentrarse mejor en la clase de lengua, y con ello darse cuenta si son los apropiados para el
grupo de jóvenes que se están formando en el aprendizaje del idioma.

En tal sentido actualmente se está cuestionando regularmente sobre como los alumnos se sienten acerca de lo que
están aprendiendo en el idioma. Un ciudadano extranjero de lenguaje puede parecer a veces algo remoto e irreal.
Esto, inevitablemente, tiene un efecto negativo en la motivación, porque los estudiantes no ven la lengua como
relevante para sus propias vidas. Si los estudiantes van a convertirse en usuarios reales del lenguaje, tienen que
aprender que el inglés no sólo se utiliza para hablar de las cosas de los británicos o estadounidenses, sino que
puede ser utilizado para hablar de su propio mundo. El trabajo por proyecto ayuda a reducir esta relevante brecha.

La integración del lenguaje con otras habilidades: En primer lugar, el trabajo por proyectos contribuye a integrar a
los extranjeros en la red con la lengua propia del alumno, la competencia comunicativa. El trabajo por proyecto
crea conexiones entre la lengua extranjera y el mundo propio del alumno. Fomenta el uso de una amplia gama de
habilidades de comunicación, permite a los alumnos explotar otras esferas del conocimiento, y proporciona
oportunidades para que puedan escribir sobre las cosas que son importantes en sus propias vidas.
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• Necesidades reales de los estudiantes de idiomas: es de significancia estratégica tener en cuenta que el trabajo
por proyectos contribuye a que el lenguaje mejore las necesidades de los alumnos reales. El proyecto de trabajo
así, permite a los estudiantes ensayar el lenguaje, hechos y conocimientos que serán de mayor valor para ellos
como usuarios de la lengua.

• Lengua y la cultura: Este punto plantea una cuestión muy importante en la enseñanza de la lengua que es la
relación entre la lengua y la cultura. Sobre todo porque es ampliamente reconocido que uno de los beneficios más
importantes de aprender un idioma extranjero, el lenguaje, es la oportunidad de aprender acerca de otras culturas.

• Aprendiz: Si bien el propósito de aprender un idioma extranjero es facilitar la comunicación entre dos culturas,
también el inglés como lengua internacional, no debe ser sólo para hablar de las formas del inglés en el mundo. Lo
que deja decir que este debe ser un medio de contarle mundo acerca de su propia cultura. Lo que permite destacar
que el trabajo por proyectos; ya que este mismo, ayuda a la creación del este enfoque, puesto que permite a los
estudiantes apropiarse del idioma dentro de su propia cultura y sus propias vivencias.

• Valores educativos: Hay una creciente conciencia entre los idiomas. Los profesores consideran que el proceso y
el contenido de lacrase de lengua deberían contribuir a todo, el desarrollo educativo del alumno en general. El
trabajo por proyecto, está muy en sintonía con las ideas modernas acerca del propósito y naturaleza de la educación
e Investigación independiente, en primer lugar, está la cuestión de los valores educativos. Los planes de estudio
más modernos requieren que todos los sujetos fomenten la iniciativa, la independencia, la imaginación, la autodisciplina, la cooperación y el desarrollo de habilidades de investigación útiles. El trabajo por proyecto, osuna
manera de convertirlos objetivos generales en actividad en el aula práctica y participativa dentro de un ambiente de
estimulante interacción y en un constante sentido de responsabilidad con el aprendizaje del idioma, por los valores
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que le permiten a los estudiantes dejar manifestar en el aula su autonomía, creatividad e iniciativas desde sus
propios gustos y significaciones.

• Los estudios transversales: también es importante tener en cuenta que los estudiantes deben tenerla oportunidad
de utilizarlos conocimientos adquiridos en otras materias aparte de la clase de inglés para proporcionar que su
aprendizaje sea integral.

• Tiempo: Se necesita mucho más tiempo para preparar, realizar presentar un proyecto de lo que hace, para realizar
las actividades más tradicionales. Por ello es importante tener en cuenta momentos en los que se le puede dificultar
a los estudiantes el tiempo para terminar su trabajo, especialmente cuando están en la etapa final donde se
esfuerzan para superarle plan de estudioso terminar el libro del texto, época en la cual no tienen tiempo para
dedicársela trabajo por proyecto, sin embargo es una actividad que puede ser o se puede dar. Además, siempre
empezar por un proyecto sencillo, ayuda a los estudiantes a la introducción a los trabajos por proyecto. A partir de
esto podrá convertirse en trabajos más amplios. Antes de iniciar cualquier proyecto, hablar con los estudiantes
sobre, los materiales que utilizarán, donde los conseguirán, etc., y si el proyecto requiere de actividades
particulares. Como entrevistas o gráficos.

El trabajo por proyecto es mejor cuando se trabaja al final de una unidad o capítulo. Así pues antes de un proyecto,
los estudiantes podrán revisar el vocabulario visto, tiempos verbales trabajados, etc., teniendo herramientas básicas
para su proyecto. Además de la teoría vista, los estudiantes podrán buscar más información al respecto,
permitiendo un auto-aprendizaje, desarrollando habilidades de búsqueda de palabras que no saben, que poco
utilizan o de formas alternativas que expresen lo que quieren decir.
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• Una característica importante de la presentación de proyectos es que esta depende del tema, la forma de trabajar y
la necesidad de situación de enseñanza, y no como un montón de trozos de papel. Los proyectos pueden
presentarse de dos formas, afiche o libro.

• Proyecto con audio y video: requieren una gran cantidad de planificación, pero pueden ser muy motivadores.
Los estudiantes pueden hacer mini radio o televisión.

• Evaluación: En este caso se debe dar crédito al nivel de creatividad que muestra, la limpieza y claridad de la
presentación y sobre todo al esfuerzo en su producción y finalmente el desempeño oral del estudiante. Así es
importante evaluar para mejorar la calidad del proceso aprendizaje y enseñanza. Sumado a lo cual, evaluar no es
precisamente el producto final sino el proceso. En otras palabras el rendimiento de los estudiantes a través del
entendimiento del tópico, comprensión del nuevo conocimiento y habilidades, dedicación al proyecto, cooperación
con los otros, etc.

6.2.3 Tipos de evaluación:
• Evaluación por pares: El estudiante evalúa aun compañero.
• Evaluación propia. El estudiante se evalúa así mismo / el profesor se evalúa así mismo.

Otros autores ven el trabajo por proyectos como un método de aprendizaje que complementa los métodos
tradicionales y que se puede utilizar con todos los niveles, edades y capacidades de los estudiantes. De hecho se
plantea que “además de la incorporación de las cuatro habilidades básicas en el idioma inglés, la promoción del
trabajo autónomo y las relaciones interpersonales en el aula. En la implementación de un trabajo por proyecto se
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debe tener en cuenta tres etapas” (Haines (1989), Henry J y Papandreou (1994), Introduction to project word. general format.
retrieved from. recuperado el 5 de noviembre de 2011. http://oupeltglobalblog.com/2010/.../ introduc tion-to-project-work-what-is-aproject: oxford university. 2010).

• Etapa inicial: seleccionar un tema, discutir el tema, desarrollar preguntas y asignar tareas.
• Implementación de la etapa: proporcionar los recursos y sugerir formas de investigar el tema.
• Concluir etapa: organizar oportunidades para compartir el producto final y las experiencias.
Ofrecer a los estudiantes caminos de personalizar su nuevo conocimiento y reflejar sobre el proyecto (proceso y
producto) y registro de información.
6.2.4 Posibles inconvenientes del Project Works:
• Los estudiantes usan su propio lenguaje; si la clase es monolingüe, ellos pueden usar mucho su lengua materna.
• Algunos estudiantes no hacen nada: por dar más libertad a los estudiantes, también se le puede dar la libertad de
no hacer nada.
• Los grupos de trabajo, trabajan en diferentes velocidades: un grupo puede tener finalizado su proyecto después
de un par de horas y pueden decir que aún no tienen todo.
Pero aun así la sola exposición de un grupo de alumnos de su proyecto puede estimular a los otros a que también lo
hagan.

Finalmente, podemos decir que el trabajo por proyecto nos da infinidad de herramientas útiles con resultados
positivos, cuando este es aplicado en clases de lengua extranjera LE (inglés), pues como docentes de lengua se
debe buscar alternativas de aprendizaje que acerquen al estudiante a la lengua extranjera LE, y el proceso de la
enseñanza – aprendizaje no se limite a libros, pues estamos educando adolescentes dentro de una nueva era de
conocimiento que exige elementos más allá de un libro y tablero, esta, requiere herramientas lúdicas aptas para el
desenvolvimiento de los estudiantes dentro de su cotidianidad, es decir dentro de un inglés real.
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MAPAS MENTALES

Los mapas mentales es uno de los constructos que se integro en este proyecto de investigación puesto que es uno
de los elementos en los que estará basado el trabajo por proyectos diseñado por el grupo investigador. Para dar
inicio se darán algunas definiciones como lo define Arévalo, (s.f). Egresada de la Universidad de la Salle quien
toma como definiciones cercanas las siguientes:

“Los mapas mentales son diversidad de graficas puestas en un ámbito de pensamiento concreto, donde el cerebro
ocupa su gran capacidad impuesta por la expresión libre del pensamiento, el cual relaciona por medio de imágenes,
gráficas y textos enfáticos a la manifestación del pensamiento” (Buzan,(1996). Como utilizar al máximo las capacidades de la
mente, el libro de los mapas mentales .españa:ed.urano.).

Ello permite encontrar que un mapa mental es la forma de expresar

en sentido figurado lo que se entiende en el pensamiento ordenado.

Igualmente se destaca que “Los mapas mentales se desarrollan como un método de pensamiento grafico y técnico
de la siguiente manera como lo plantea Mc Carthy, (1991): el cual dice que el método destila la esencia de
aquello que conocemos y lo organiza de forma visual. Como técnica grafica: “Aprovecha toda la gama de
capacidades corticales y pone en marcha el autentico potencial del cerebro” (Buzan, (1996).Como utilizar al máximo las
capacidades de la mente, el libro de los mapas mentales .españa:ed.urano.).

Es decir que se trata de un uso y aprovechamiento

ordenado de las imágenes y metáforas que le permiten a la persona graficar, estructurar y explicar mejor lo que
entiende de una idea o imagen abstracta como también se puede decir de un fenómeno complejo y/o integrado con
distintas relaciones de símbolos e imágenes particulares que le dan al fenómeno una significación.

Sumado a lo anterior también se encuentra destacado que los mapas mentales “Como técnica mnemotécnica: es
multidimensional lo que permite crear una imagen con varias dimensiones, sirviéndose de la asociación cruzada,
del color y del tiempo” (Ontoria, A JPR, (2003), & Gomez,A de Luque (2003), Una estrategia para pensar y estudiar: aprender con
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mapas mentales:ed.narcea,s.a, Madrid),

aspecto que corrobora lo anterior, ya que se trata de hablar de los mapas mentales

como de una imagen integrada de algo que se interpreta desde la estructura propia del pensamiento de cada
persona. De hecho se definen mapas mentales como una “representación gráfica de un proceso integral y global
del aprendizaje que facilita la unificación, diversificación e integración de conceptos o pensamientos para ser
analizados sintetizados en una estructura creciente y organizada, elaborada a través de imágenes, colores, palabras
y símbolos” (Ontoria, A JPR, (2003), & Gomez, A de Luque (2003), Una estrategia para pensar y estudiar: aprender con mapas
mentales: ed.narcea, s.a, Madrid).

Todo lo anterior permite entender porque “Buzan define los mapas mentales como una manera de representar las
ideas relacionadas con símbolos mejor que con palabras complicadas: la mente forma asociaciones
inmediatamente y mediante el mapa, las representa rápidamente. Los mapas mentales suelen valorarse como un
sistema revolucionario de organización de ideas, ya que es un recurso gráfico que integra el uso de dos hemisferios,
posibilitando al individuo una mayor capacidad de comprensiones en este sentido “Un mapa mental es la forma
más sencilla de gestionar el flujo de información entre el cerebro y el exterior, porque es el instrumento más eficaz
y creativo para tomar notas y planificar los pensamientos” (Buzan, (1996). Como utilizar al máximo las capacidades de la
mente, el libro de los mapas mentales .españa:ed.urano.).

Dicha explicación permite destacar con mayor importancia la

necesidad de contar con amplio material didáctico para enseñar a los jóvenes estudiantes con imágenes y
estructuras, para que estos puedan pasar de la lectura, la escritura y pronunciación de frases y palabras, a la de
constructos más complejos como la de planteamientos escritos, donde los adjetivos y las proposiciones entre otros,
se destacan importantemente.

A lo anterior se agrega que la creación de mapas mentales llega a ser tan importante para el desarrollo de la mente
y del cerebro que permite que los hemisferios se desarrollen y se potencialicen en el rendimiento del mismo ante
un análisis de datos o recopilación de información. De hecho una labor interpretativa a través de símbolos,
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imágenes, estados de tiempo y espacio, situaciones de cultura, afectividad, medio ambiente social y natural, etc.;
característica que hace necesario proponer la creación de constructos importantes para el proceso de aprendizaje no
solo por parte de los profesores en la preparación de la clase, sino también de los estudiantes en los proyectos.

En este orden de acuerdo a lo que Buzan nombra, especialmente que los mapas mentales son una manera de
representar las ideas, más dinámica, ya que destaca que son relacionadas con símbolos mejor que con palabras
complicadas, a partir de lo cual fue posible darse cuenta, que este proyecto de investigación se desarrolló por
medio de la implementación de trabajos por proyecto y mapas mentales, los cuales cumplieron una herramienta
básica muy importante durante las prácticas, ya que los estudiantes se sentían motivados a aprender de manera
diferente y moderna la segunda lengua; en donde se vio una respuesta positiva por parte de los adolescentes
quienes se vieron interesados en aprender las temáticas de manera diferente e innovadora durante la práctica,
teniendo en cuenta lo que el M.C.E nos presenta las temáticas a trabajar dependiendo el nivel de inglés. Todo lo
cual deja corroborar el planteamiento de buzan, al considerar que “la manera para construir estos mapas mentales
se debe al desarrollo de la imaginación y la asociación que debe tener la persona que desarrolla el mapa mental.
Por esta razón Buzan da una serie de pasos, donde explica cómo se debe crear un mapa mental, para esto él nombra
los siguientes pasos” (Buzan, (1996). Como utilizar al máximo las capacidades de la mente, el libro de los mapas mentales
.españa:ed.urano.):

• “Libertad del cerebro de moverse. Para esto se debe tener una hoja en blanco que permite desarrollar todas las
direcciones y expresarse más naturalmente.

• Imagen: Consiste en dibujar en el centro de la hoja una idea principal, es decir una imagen central que es el
núcleo de interés, un centro de atención, además facilítala concentración y despierta el cerebro.
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• Colores: Se deben utilizar muchos, pues estos ayudan a excitar el cerebro. Como las imágenes, los colores.

• Palabras claves: Las cuales parten de la imagen central que irradia hacia el exterior de las ideas más
importantes relacionadas con el tema escogido.

• Conectar: Todas las ideas mediante líneas o ramas. Ya que el cerebro trabaja mediante asociaciones vinculadas
llamadas LÍNEPIS o RAMAS” (Buzan, (1996). Como utilizar al máximo las capacidades de la mente, el libro de los
mapas mentales .españa:ed.urano.).

En otras palabras Buzan destaca la gran importancia de estas, las anteriores características didácticas para el
seguimiento y el estimulo del aprendizaje de modo que “la libertad del cerebro de moverse o funcionar, la imagen,
los colores, las palabras clave y la conexión de ideas”, permitan respectivamente expresar su apertura y
naturalidad, concentrándose en una idea principal o centro de atención estimular y excitar el pensamiento lógico y
subjetivo, mantener clara y definida la idea principal de lo que se estudia y aprende, mantener una confección de
las asociaciones de ideas e imágenes, lo que en su conjunto facilita un mayor aprendizaje.

Todo lo anterior se logra consolidar en un aprovechamiento y lectura adecuada de los mapas mentales dentro de lo
que involucra el trabajo por proyectos, ya que los estudiantes pueden aprender inglés entre sí investigándolo y
practicándolo y avanzar mejor con las correcciones y la motivación oportunas de su profesor(a).Todo ello deja ver
claramente que todas las investigaciones que ha realizado Tony Buzan sobre los mapas mentales, están dirigidas a
que “los mapas mentales son una manifestación del pensamiento creativo”, el cual se encarga de organizar y
generar ideas por medio de la asociación de una representación gráfica, lo que hace destacar con tanta importancia
la necesidad de que todo docente especialmente los que se dedican a la enseñanza del inglés, se sirvan amplia y
constantemente de materiales didácticos y su propia creatividad, para dar clases que permitan un trabajo por
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proyectos eficiente, por medio de una ideal labor educativa, donde los mapas mentales de los estudiantes sean
protagonistas del estudio y la motivación de los mismos en un área de aprendizaje como es el inglés como LE.

Teniendo en cuenta las concepciones de los autores expuestas anteriormente. El grupo investigador define los
mapas mentales como aquellos que llegan a ser útiles y fáciles para su uso, cuando se tienen en cuenta los
beneficios que estos presentan para los estudiantes, como lo fueron durante las prácticas universitarias en la
institución A.S.E. Donde se trabajó con los adolescentes de nivel A1 de inglés, la manera de desarrollar las
temáticas mediante los mapas mentales, paso a paso, con el propósito de lograr en ellos un pensamiento concreto y
racional para facilitar su comprensión. Es decir que tuvieran la capacidad de desarrollar conceptos por medio de
ideas y palabras con sentido y significado una buen nivel de coherencia gramatical, en busca de estructurar y
desarrollar un tópico bien organizado de la manera más sencilla posible. Por esta razón se tuvo en cuenta las
sugerencias dadas por Buzan (1996), para implementarlas en la labor educativa con los adolescentes del nivel A1
de la A.S.E. los cuales serán expuestos a continuación:

• “Romper los bloqueos mentales: Por medio de cuestionamientos sencillos donde se añadían imágenes.
• La actitud mental: Es hacer lo más complicado a lo sencillo, para que sea fácil y atractivo.
• Preparar los materiales: Tener en cuenta cada asesoría para que este se desarrolle de manera lúdica y atractiva
por medio de los diferentes recursos que los estudiantes y docentes pueden utilizar.
• Preparar el ambiente de trabajo: Tener un sitio o lugar ameno posible, con buena ventilación y mobiliario
adecuado sin dejar de lado un ambiente agradable” (Buzan, (1996). Como utilizar al máximo las capacidades de la mente, el
libro de los mapas mentales .españa:ed.urano.).
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Estas sugerencias resultan estrategias educativas bastante adecuadas, ya que procuran llevar a los estudiantes a
través de correcciones cortas a un aprendizaje continuo donde los estudiantes dan gran importancia a su
creatividad y valor al conocimiento del profesor, como guía para que los mismos, logren poco a poco apropiarse
del conocimiento y la práctica del inglés.

También se realizó un proceso inicial para la creación de mapas mentales, en el que se tuvo en cuenta a los
estudiantes de práctica, generando en los estudiantes adolescentes paso a paso la creación de los mapas mentales,
para lo que se tuvo en cuenta lo siguiente:
• Mini mapa mental con palabras.
• Mini mapa mental de un texto cortó.
• Mapa mental de un texto largo.
• Mapa mental personalizado.
Todas estas actividades de enseñanza permiten evidenciar una labor de aprendizaje que permitieron a los
estudiantes aprender a captar mejor el inglés en palabras, frases, textos cortos, textos largos e imágenes figuradas y
estructuradas de forma personal, descritas de forma hablada y escrita en inglés.

Luego de generar en los estudiantes bases sólidas para la creación de mapas mentales, nos pudimos dar cuenta que
para los estudiantes no es fácil cambiar su proceso de análisis, ya que vienen con un esquema tradicional y
descontextualizado acerca del análisis de textos o de cualquier temática, por lo cual se pudo connotar
automáticamente que, los estudiantes utilizan todas las habilidades del pensamiento creativo, generando en ellos
una energía intelectual para hacer el uso adecuado del cartógrafo mentales decir ello permitió que el cerebro
exteriorice ideas que normalmente se ocultan en su pensamiento e incrementa la probabilidad de alcanzar puntos de
vista nuevos. Sin dejar de lado que se refuerza y resguarda la información con las ideas nuevas, estimulando la
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capacidad de jugar con la creatividad del estudiante de manera que la creación de mapas mentales incrementa su
productividad de manera autentica y creativa, en donde los estudiantes se vieron motivados a aprender mediante
esta estrategia de pensamiento abierto el cual esta contextualizado para un aprendizaje autónomo mientras este
mismo descubre sus propias habilidades.

Por tal razón, según el constructo teórico hablado anteriormente se dice que los mapas mentales permitieron
acrecentar la agilidad mental del estudiante. La cual se evidencio mediante las habilidades comunicativas que los
aprendices mostraban a través de una segunda lengua como lo es, en este caso el inglés, lo cual deja resaltar que es
muy importante el haber realizado la implementación de estas habilidades, especialmente porque permite que el
adolescente desarrolle una capacidad concreta de información, en donde es capaz de razonar de forma más sencilla,
las diferentes temáticas de aprendizaje como lo es una segunda lengua. Por esta razón nos damos cuenta que es
necesario que el estudiante desarrolle su auto-aprendizaje, creando en sí mismo un nuevo conocimiento, creado por
su autonomía, de esta manera se puede ver involucrado que en el párrafo anterior se muestra la importancia de que
un estudiante este motivado para aprender y de esta manera tener un pensamiento abierto a todo lo que desea
llegar a conocer y desarrollar intelectualmente.

En el propósito de brindar una educación adecuada con avances importantes, se aprovecharon constantemente
estrategias de aprendizaje autónomo, donde los estudiantes evidenciaban sus propios pensamientos, plasmándolos a
través de los mapas mentales para comprender las temáticas, las cuales eran desarrolladas mediante una idea
general, brindándoles la oportunidad de desarrollar los tópicos mediante ideas y palabras llenas de significado hasta
estructurar una concepción o pensamiento bien elaborado y desarrollado con una secuencia ordenada. Es decir,
frases elaboradas con lógica y coherencia como se evidencio a través de las actividades que incluyeron los mapas
mentales durante las prácticas pedagógicas.
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6.4 INSTRUMENTOS PEDAGÓGIOSQUE PERMITENENTENDER Y MEJORAR EL TRABAJO POR
PROYECTOS Y MAPAS MENTALES EN EL APRENDIZAJE DEL INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA LE.

6.4.1 La afectividad en el aprendizaje

La afectividad fue uno de los elementos que se tuvo en cuenta para la selección de las categorías implementadas en
el proceso de aprendizaje por proyectos. Puesto que, durante el proceso de aprendizaje los alumnos adolescentes de
nivel A1 de la A.S.E. expresaron diversos sentimientos como lo eran el temor, la ansiedad, la crítica, la motivación,
la timidez, la alegría, la confianza, la seguridad y el entusiasmo entre otros. Cuando en realidad se trata de que los
estudiantes ganen gran confianza en el profesor, un alto interés por la clase y una imagen genuina de respaldo por
parte del profesor(a) en su proceso de aprendizaje de modo que el estudiante avance y aprenda hasta el nivel donde
se quiere que llegue a aun mayor aprendizaje.

Sumado a lo anterior hay que destacar con gran cuidado e importancia las consideraciones de Krashen (1981) en su
“teoría de la adquisición de una segunda lengua, que consiste en cinco hipótesis de las cuales se tratara la quinta
llamada hipótesis del filtro afectivo donde señala que: las variables afectivas se convierten en un facilitador o en
un obstructor durante la adquisición del segundo idioma. Estas variables son la motivación, el auto confianza y la
ansiedad. Puesto que, el autor afirma que los estudiantes con alta motivación, confianza en sí mismo, una buena
imagen de sí mismo y un bajo nivel de ansiedad están mejor equipados para tener éxito en la adquisición del
segundo idioma” (Krashen, stephen D (1981). Second language acquisition and. second language learning. Cover), variables que se
evidencian totalmente ciertas, relacionadas, importantes y complementarias resultan para el aprendizaje de
cualquier materia, ya que una persona, cuando entra en el conocimiento de una nueva área y un nuevo tema,
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dentro de esta, requiere una enseñanza en la cual el profesor le porte elementos afectivos que inspiren en el mismo
confianza para leer, comparar, diferenciar, identificar y asumir, el aprendizaje de los criterios y los contenidos
lógicos que origen e involucran respectivamente y de esta forma puedan motivarse y calmar la ansiedad para
lograrlo, de modo que la permanencia en cada proceso de aprendizaje, lleven a la persona a un conocimiento cada
vez mayor.

Lo anterior permite decir con seguridad que la baja motivación, el bajo autoestima y la ansiedad debilitante se
combinan, para levantar el filtro afectivo y formar un bloqueo mental que impide la comprensión. Pues cuando el
filtro está arriba impide la adquisición del lenguaje. Lo cual permite aclarar que si bien el afecto positivo es
condición necesaria, ello no es suficiente por si solo para que la adquisición tenga lugar.
De hecho tener una relación afectiva de alto nivel de dialogo, comprensión y tolerancia con el estudiante y los
padres, es importante, para que estos últimos sepan siempre motivar, apoyar y respetar el proceso de aprendizaje
del niño en la materia y no crear en el niño sentimientos de desconfianza, ansiedad y baja autoestima, que no
permiten en el joven fortalecer su concentración y deseo de aprender sobre algo sin que por A o B motivo se
bloquee para continuar con ello.

Así pues como se pudo evidenciar durante las prácticas pedagógicas, cuando los estudiantes no sentían ansiedad ni
temor para hacer una presentación, era más fácil para ellos expresarse en frente de sus compañeros y por
consiguiente adquirir el idioma, sin dejar de lado que era necesario que la profesora animara los estudiantes
constantemente.

Por otra parte Krashen afirma que “es necesario dar una información comprensible para los estudiantes que no
pueden recibir información desde un mundo real del lenguaje. Es decir con hablantes de la lengua de un mundo
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real del lenguaje. Por tal razón, durante las prácticas siempre se trató de proporcionar actividades lo más parecidas
a la realidad posible, las cuales le proporcionaban más seguridad y confianza al estudiante en el momento de
interactuar en alguna dinámica” (Krashen, stephen D (1981). Secón lenguaje acquisito and. second language learning. Cover),
aspectos que hacen parte de una labor pedagógica consagrada y responsable con la enseñanza del inglés y
comprensiva con las necesidades de los estudiantes para interpretar mejor lo que se les enseña, no obstante unos
estudiantes aprenden otras lógicas diferentes como las matemáticas, la geografía o el español, todas distintas pero
son comprensibles, para el estudiante que cuenta con un profesor que sabe llegar a la configuración de la
inteligencia que interpreta el mundo que le rodea, tiene una razón de ser y se transforma a su alrededor.
Todo ello hace necesario tener en cuenta que los estudiantes deben mantener su filtro afectivo bajo (en otras
palabras se trata de garantizar que a los estudiantes no les afecte las manifestaciones en las que los compañeros
traten de desmotivarle o desconcentrarle), es decir el nivel de estrés no debe ser alto dentro del aula y los
estudiantes no deben ser puestos a la defensiva como lo afirma Krashen en su artículo. Un ejemplo de esto es que
los estudiantes no deben ser corregidos en su actitud y comportamiento, pero si en su proceso de aprendizaje del
inglés. Ya que ellos deben aprender cómo ganar las entradas al mundo exterior de la comprensión por si solos,
incluyendo la ayuda que se les proporciona a los estudiantes para que, adquieran las competencias
conversacionales así como la manera de gestionar la conversación, ellos por si solos sentirán la necesidad de
autocorregirse.

Cada uno de los estudiantes tiene la autonomía y la facilidad de escoger la manera en que más se le facilite el
aprendizaje individual, “ya que según Krashen en su artículo define que los estudiantes, no deben estar
predispuestos a ser corregidos en su aprendizaje, si este se hace con el debido respeto y comprensión que se realice
dentro del aula, por tal manera es importante que lo estudiantes se sientan en la capacidad de aceptar las
correcciones que haga el docente” (Krashen,stephen D (1981). Second language acquisition and. second language learning. Cover),
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Todo lo anterior permite destacar con gran valor la relación y la importancia que contiene la afectividad en el
aprendizaje, ya que solo si los estudiantes cuentan con alta motivación, la confianza en si mismo y un moderado
nivel de ansiedad, estos podrán estudiar con seguridad, autonomía y facilidad cualquier materia, como el inglés
más específicamente, lo que en su conjunto deja demostrar, que todos estos aspectos dentro de la afectividad en el
estudiante son aspectos claves para fortalecer adecuadamente el aprendizaje del mismo, lo cual solo es posible
lograrlo con la consagración del docente, la actitud positiva del mismo, y el aprovechamiento e implementación
adecuada de los mapas mentales y el trabajo por proyectos, para así generar realmente un aprendizaje más eficaz
e individual, el cual genera un mejor proceso de aprendizaje en una segunda lengua como lo es el inglés en los
adolescentes, por eso es tan importante que los estudiantes desarrollen sus habilidades por medio de sus propios
conceptos e investigaciones con un alto nivel de afectividad, seguridad, confianza y decisión.

6.4.2El Juego en el Aula y en el aprendizaje.

6.4.2.1 Definición del juego como estrategia educativa.
El Juego es un elemento fundamental para el aprendizaje del ser humano, ya que se le facilita al mismo estudiante
con una eficiencia inigualable, socializarse y tomar confianza en el intercambio social de: cosas, elementos, ideas,
propuestas, opiniones, habilidades, etc. Es decir el juego es un elemento integrador que le permite a la persona
involucrarse en la comprensión e interpretación de un mundo lógico y dinámico desde una misma dinámica donde
no interfieren susceptibilidades, ni afectan las dificultades para participar en el mismo, solo es un espacio para
entrar cada vez más en potencia en el intercambio estructurado de lógicas y movimientos dinámicos que llevan a la
persona a apropiarse de este y con el mismo, lograr un aprendizaje total tanto de los aciertos como de los errores.
Lo cual permite como tal fortalecer la educación en cualquier tema o materia, especialmente cuando se hace un
trabajo por proyectos y mapas mentales, ya que el juego plantea un espacio de apertura social, significación,
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integración, diversión, placer y confianza en medio de símbolos que se proponen para manejar en una lógica y un
conocimiento.

En este sentido no es lo mismo hacer un juego con letras, figuras y pelotas con los niños, para que los relacionen,
identifiquene interpreten alrededor de un fin lúdico y creativo que despierte la inquietud y la diversión en el grupo,
a hacer un juego con frases expositivas, con partes de un computador y figuras, para enseñar un inglés técnico a
jóvenes ingenieros en sistemas para que intercambien en la descripción e interpretación de las partes del
computador y despierten mayor inquietud hacia el conocimiento y explicación de estas.

A partir de lo anterior es importante destacar con crucial relevancia sobre el Juego que: “El juego tal y como lo ve
Huizinga es una actividad voluntaria que se desarrolla dentro de unos límites temporales y espaciales, según unas
reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, acción que tiene su fin en sí misma y va
acompañada de tensión y de alegría, y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida corriente” (Carlos Yeray,
Lobato Aragón (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012.
http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012), lo

que permite entender la forma e importancia que tiene, el acto de

aprovechar el juego enfocándolo hacia temas específicos, ya que este despierta la atención hacia el grupo y el tema,
alrededor delo que se trata, de modo que se logré un aprendizaje sobre el mismo. De hecho es más fácil para un
niño como para un Joven relatar todo lo que se dijo y sucedió al redor de un juego que de una clase netamente
discursiva.

Dada la importancia del juego, ya que facilita el aprendizaje, es importante conocer que tanto lo facilita y de qué
modo favorece el aprendizaje de inglés, ello hace preguntarse ¿cómo debe ser ese juego para que sea realmente
educativo?, para lo cual se destacan los siguientes elementos:
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1.

“El juego debe estar incluido en los proyectos educativos no sólo porque los niños y los jóvenes sientan la

necesidad de jugar, sino como medio de diagnóstico y conocimiento profundo de las conductas de los alumnos.
Pues el juego facilita el desarrollo de los diferentes aspectos de la conducta del niño: de carácter, de habilidades
sociales, de dominios motores y el desarrollo de las capacidades físicas; al tiempo que entrañan experiencias
diversificadas e incluyen incertidumbre, facilitando la adaptación y como consecuencia, la autonomía en todos los
ámbitos de la conducta del niño” (Lobato Aragón, Carlos Eyrá, (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje.
Recuperado el 13 de 2012. http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012),

lo que permite captar un ambiente de mayor

atención e integración en el aula entre los estudiantes y alrededor del tema en que se está jugando, de lo cual se
pretende tomar importantes elementos para mejorar aun más la enseñanza, ya que el juego dilucida importantes
elementos para el proceso de enseñanza aprendizaje como: gustos, sentimientos, actitudes, intereses, habilidades,
potenciales, formas de focalizar capacidades y exteriorizarse de los estudiantes para, potenciar de forma más
asertiva en estos mismos, un aprendizaje del inglés como lengua extranjera, adecuado y aun mejor.

Para lograr un trabajo por proyectos y mapas mentales efectivo e importante que brinde un aprendizaje adecuado
en los Jóvenes, es importante entender que “el docente tenga en cuenta que el juego supone una acción motriz por
lo que tal y como señala Florence deben cumplirse una serie de premisas que recogen las principales líneas
metodológicas constructivistas en las que se basa el actual sistema educativo, como son la:
•

Participación

•

Variedad

•

Progresión

•

Indagación

•

Significativita

•

Progresión

•

Actividad

•

Apertura
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•

Globalidad” (Lobato Aragón, Carlos Yeray, (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012.

http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012), pues siguiendo

este orden un joven, logra entrar en comunicación con

el profesor y los estudiantes al redor del tema, intercambiar varios aspectos del mismo, progresa en lo que empieza
a entender, indaga para ir más allá, descubre importantes significados sociales y académicos dentro del mismo, de
nuevo progresa en una manera más profunda de entender el tema y más dinámica de entrar en contacto con los
compañeros, activa en plenitud su pensamiento sobre el ritmo en que el juego plantea -el tema que se quiere lograr
aprender-, entra en apertura para plantear mayor continuidad en el aprendizaje o hacer más complejo y
diversificado el sentido y la simbolización del juego, y finalmente se logran globalizar todas las posibilidades
existentes en medio del grupo para aprenderlo con gran precisión académica y significación social en el aula,
aspectos que reúnen todo los aspectos que son necesarios estimular y motivar constantemente en los estudiantes,
para que estos desarrollen mayor confianza en sí mismos e interés en el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, y de este modo, asuman la decisión de hacer lo mejor posible por desarrollar sus proyectos de
investigación y aprendizaje del inglés como lengua extranjera con la orientación y enseñanza del profesor.

Lo anterior hace entender que: “en definitiva, para que un juego se convierta en un medio educativo, es necesario
que se den y que se creen, una serie de condiciones:

2.

Deben potenciar la creatividad; esta es una de las características que ofrecen al juego más relevancia a la hora

de su uso en la enseñanza.
3.

Deben permitir en primera instancia el desarrollo global del niño y del joven, pudiéndose posteriormente

potenciar aspectos más específicos.
4.

Deben eliminar el exceso de competitividad, buscándose más lo cooperativo que lo competitivo. Así se

evitarán que destaquen siempre los mismos jugadores; dándose más importancia al proceso que al resultado.

48
5.

Se evitarán situaciones de jugadores espectadores, por lo que se descartarán juegos de eliminación por otros

en los que todos participen siempre teniendo algún rol dentro del juego. Constituyéndose como una vía de
aprendizaje cooperativo evitando situaciones de marginación.
6.

Debe ser gratificante, y por lo tanto mitigantes y de interés para el alumno.

7.

Debe suponer un reto para el alumno (estímulo), pero que este sea alcanzable.

8.

Se debe buscar un correcto equilibrio entre la actividad ludo motriz y el descanso” (Lobato Aragón,

CarlosYeray, (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012.
http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012), aspectos

que en su conjunto permitirán garantizar un proceso de

enseñanza aprendizaje muchos más efectivo y con un alto nivel de interés y motivación por la materia, lo que
facilitará el trabajo por proyectos y mapas mentales del profesor en la enseñanza del inglés.

9. Adicional

a lo anterior y debido al carácter global del juego también este “debe ayudar, y ayuda en el

desarrollo de todos los ámbitos del niño y el joven:

Cognitivo:
•

Conoce, domina y comprende el entorno

•

Se descubre a sí mismo

•

Obtiene nuevas experiencias que le ofrecen solucionar problemas

Motriz:
•

Factor de estimulación

•

Desarrollo percepción y confianza en el uso del cuerpo

Afectivo
•

Contribuye al equilibrio y dominio de sí mismo

•

Refugio ante dificultades
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•

Entretenimiento, placer

•

Le permite expresarse, liberar tensiones

Social
•

Facilita el proceso de socialización

•

Aprende normas de comportamiento

•

Medio para explorar su rol en los grupos” (Lobato Aragón Carlos Yeray, (2005). El juego en el proceso de enseñanza

aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012. http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012).

Todo lo cual permite corroborar la importancia del juego para fortalecer el carácter afectivo del joven, ya que
este facilita el diálogo, la confianza y la socialización del profesor con el joven, de manera que este se motive
aun mas por el aprendizaje del inglés y se interese con mayor seguridad, motivación y moderada ansiedad para
lograrlo de manera que decida autónomamente entrar en juego, o en otras palabras, asuma por sí mismo y con
responsabilidad su estudio en el inglés y efectué el proceso y las actividades que debe hacer para lograr un mayor
aprendizaje especialmente cuando este mismo emprende sus proyectos y desarrolla los mapas mentales que le
entrega el profesor.

Seguido a lo anterior a medida que avanza el desarrollo e implementación de dinámicas y juegos en la enseñanza
del inglés, el aprendizaje se hará más evidente, ya que “el juego como tal es una acción o una actividad voluntaria,
realizada en ciertos límites fijos de tiempo y lugar, según una regla libremente consentida pero absolutamente
imperiosa, provista de un fin en sí, acompañada de una sensación de tensión y de júbilo, y de la conciencia de ser
de otro modo que en la vida real” (Torres Carmen Minerva. El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Tomado de
Huaina. Recuperado el 13 de 2012. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012), para el

presente
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caso, dicho fin en sí mismo corresponde al proceso de enseñanza aprendizaje del inglés y la constante socialización
alrededor de la práctica del idioma y disfrutarlo con placer, aspecto totalmente estimulativo y motivador, que crea,
como se ha demostrado, interés y confianza.

De hecho no se puede olvidar que “los orígenes del juego se ubican, varios años antes de Jesucristo, sin embargo,
con el juego la socialización ha sido tomada como aspecto fundamental tanto en épocas remotas como en la actual”
(Torres Carmen Minerva. El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Recuperado el 13 de 2012.
http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012), las

cuales el ser humano ha conocido de

manera consciente que: “entre las particularidades que del juego se destacan. Se tienen: a) se basa en el principio
del placer; b) logra la transformación de lo pasivo en activo, merced a lo cual el niño y el joven obtiene la vivencia
de dominio de sus experiencias traumáticas; c) satisface la compulsión a la repetición por el aprendizaje que con él
se logra y por el placer derivado de la repetición misma” (Torres Carmen Minerva. El juego como estrategia de aprendizaje
en el aula. Tomado de Freud. Recuperado el 13 de 2012. http://.www.saber. ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf.
2012), hay que tener en

cuenta que los sentimientos de frustración en los adolescentes y los jóvenes son más

difíciles de superar aunque no lo parezca, ya que los jóvenes de hoy enfrentan muchos paradigmas sociales que por
pequeños detalles, pueden perder el amor al idioma y el interés de aprenderlo.

Sumado a lo anterior entre los adolescentes existe un afán muy grande de superación, y cuando para los jóvenes
como los que concurren a las ASE, el aprendizaje del inglés tiene un significado de gran importancia en: el
mejoramiento de capacidades de aprendizaje y dominio sobre el mismo, y las expectativas, las aspiraciones y
deseos de tener más posibilidades de hacer mayores cosas por su vida, especialmente cuando ello se da en un
cambio de las circunstancias en los mismos, que pasan de una realidad infantil donde el juego ayuda a superar
pequeños traumas, a la realidad como tal; ello los llama a despertar con responsabilidad para enfrentarla, situación
por la que el juego debe ser entendido para los profesores que enseñan a los adolescentes, como una estrategia
pedagógica más estructurada para entrar en un dialogo más significativo, que fortalezca el carácter afectivo del
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estudiante y le brinde mayor seguridad y confianza en asumir el desarrollo de sus proyectos y la realización de los
mapas mentales, que le entrega el profesor, para el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los jóvenes de
la ASE.

Sumado a todo lo anterior se destacan un conjunto de definiciones que permiten entender cuan magnifico es el
aprovechamiento del juego y las dinámicas como medio lúdico para hacer el proceso de enseñanza aprendizaje
efectivo, en el trabajo por proyectos y mapas mentales para la enseñanza del inglés, definiéndolo así:

1. Permite facilitar la asociación de palabras y frases en la enseñanza y el aprendizaje del inglés. De hecho “Klein
(1929), destaca “... la labor asociativa del juego”... porque el juego es el mejor medio de expresión del niño y el
joven. Empleando la técnica del juego vemos pronto que: el niño proporciona tantas asociaciones a los elementos
separados de su juego, como los adultos a los elementos separados de sus sueños... “El juego, entonces, le permite
expresar sin palabras aquello que los adultos no aceptan y a éstos se les dificulta expresar sin palabras lo que
sueñan”(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Tomado de Klein (1929). Recuperado el 13 de
2012. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

2.

Despierta el interés por el área de aprendizaje y corta los traumas psicológicos y presiones sociales que

limitan y desestimulan el aprendizaje del inglés. No obstante “Erikson ( 1972: 32 ) se refirió al lugar central que
el juego ocupa en su actividad de investigador y terapeuta:
· El juego y el dominio de la realidad.
· El juego es para el niño una tarea interminable.
· El juego como prefiguración” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.
ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

3. Estimula en los jóvenes para trasladar la interpretación social y científica del inglés de la realidad infantil
a la realidad de la vida en la adultez, como el ser más competitivos y entender que el inglés como idioma de LE
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es necesario saberlo, para la educación superior. Lo cual se entiende si se tiene en cuenta que “el juego es para el
niño lo que el pensamiento y el planeamiento son para el adulto, un universo tríadico en el que las condiciones
están simplificadas, de modo que se pueden analizar los fracasos del pasado verificar las expectativas” (Carlos
Yeray, Lobato Aragón (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje. Tomado de Erikson (1972). Recuperado el 13 de 2012.
http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012).

4. De la misma manera el juego permite pasar a los jóvenes de una interpretación de los juegos con pocas
reglas, a juegos con muchas reglas como lo demanda el inglés igualmente lo requiere el ajedrez u otro tipo de
juegos de inteligencia más dinámicos. De hecho“el juego de reglas, según Piaget es considerado como “la
actividad lúdica del ser socializado. Los juegos de reglas son juegos de combinaciones sensorio motoras... o
intelectuales... con competencia de los individuos (sin lo cual la regla sería inútil) y reguladas por un código
transmitido de una generación a otra o por un simple acuerdo entre las partes”. Como puede observarse, o las
reglas o son acuerdos entre los jugadores o están estipuladas por generaciones- infantiles o jóvenes- anteriores,
pero con los mismos intereses, expectativas y gustos. Para Piaget, el juego de las reglas, marca el debilitamiento
del juego infantil el paso propiamente adulto, que no es más que una ficción vital del pensamiento en la medida en
que el individuo está socializado”(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula.
http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

Por otra parte también fue importante entender que el juego además de saberlo diseñar para el tipo de grupos con
que se estuvo trabajando, también fue necesario implementar diferentes categorías de juegos las cuales se destacan
según Piaget (1945), que menciona: “las actividades lúdicas tienen las categorías siguientes:
• Juegos de ejercicio
• Juegos simbólicos
• Juegos de reglas
• Juegos de construcción
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Según este autor también “el juego es el producto de la asimilación que se disocia de la acomodación antes de
reintegrarse a las formas de equilibrio permanente, que harán de él su carácter complementario en el pensamiento
operatorio o racional. En ese sentido, el juego constituye el polo extremo de la asimilación de lo real al yo, y
participa al par, como asimilador, de esa imaginación creadora que seguirá siendo el motor de todo pensamiento
ulterior y hasta la razón” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula.
http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/ 17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

En definitiva ha sido posible entender la importancia del trabajo por proyectos y mapas mentales para la enseñanza
del inglés, y la trascendencia del juego para que la efectividad de esta labor sea excelente, especialmente porque
“el juego, como elemento primordial en las estrategias para facilitar el aprendizaje, se considera como un conjunto
de actividades agradables, cortas, divertidas, con reglas que permiten el fortalecimiento de los valores: respeto,
tolerancia grupal e interrumpa, responsabilidad, solidaridad, confianza en sí mismo, seguridad, amor al prójimo,
fomenta el compañerismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes, todos ellos – los valores- facilitan el
esfuerzo para internalizar los conocimientos de manera significativa” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de
aprendizaje en el aula. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012),

como son aquellos que

corresponde al aprendizaje gramático, ortográfico, lexical y fonético del idioma inglés como lengua extranjera.

6.4.2.2Elementos teóricos adicionales e importantes que complementan el trabajo por proyectos y mapas
mentales en la enseñanza del inglés como lengua extranjera.

“El juego como estrategia de aprendizaje ayuda al estudiante a resolver sus conflictos internos y a enfrentar las
situaciones posteriores con decisión y sabiduría, toda vez que el facilitador ha transitado junto con él ese camino
tan difícil como ese aprendizaje que fue conducido por otros medios represivos, tradicionales, y con una gran
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obsolescencia y desconocimiento de los aportes tecnológicos y didácticos”(Torres Carmen Minerva.El juego como
estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“Importancia del juego en el aprendizaje. Los juegos deben considerarse como una actividad importante en
el aula de clase, puesto que aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreación al
estudiante. Los juegos permiten orientar el interés del participante hacia las áreas que se involucren en la actividad
lúdica. El juego, como elemento esencial en la vida del ser humano, afecta de manera diferente cada período de la
vida: juego libre para el niño y juego sistematizado para el adolescente. Todo esto lleva a considerar el gran valor
que tiene el juego para la educación, por eso han sido inventados los llamados juegos didácticos o educativos, los
cuales están elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones mentales en genéralo de manera
particular” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.
ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“Desde este punto de vista, el juego es una combinación entre aprendizaje serio y diversión. No hay
acontecimientos de más valor que descubrir que el juego puede ser creativo y el aprendizaje divertido. Si las
actividades del aula se planifican conscientemente, el docente aprende y se divierte a la par que cumple con su
trabajo” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.
ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“A través del uso de los juegos didácticos, en el proceso de aprendizaje es posible lograr en los alumnos, la
creación de hábitos de trabajo y orden, de limpieza interés por las tareas escolares - las realizadas en el aula no las
asignadas para el hogar por los docentes- de respeto y cooperación para con sus compañeros y mayores, de
socialización, para la mejor comprensión y convivencia social dentro del marco del espíritu de la Educación”
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(Carlos Yeray, Lobato Aragón (2005). El juego en el proceso de enseñanza aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012.
http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012).

“El tipo básico de aprendizaje significativo es el aprendizaje de representaciones. De él dependen todos los
demás. Este aprendizaje consiste en hacerse del significado de símbolos solos (Generalmente palabras) o de lo
quesos símbolos representan. El aprendizaje significativo por recepción, involucra la adquisición de significados
nuevos. Para el caso se requiere tanto de una actitud reaprendizaje significativo como de la presentación de
material significativo para el alumno” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula.
http://.www.saber. ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“En ese orden de ideas las estrategias Charría de Alonso y González Gómez, (1993) tienen el propósito de
estimular y promover el aprendizaje mediante una serie de actividades sistemáticas basadas en el diseño, la
planificación y la ejecución. Todas enmarcadas en los aportes de la ciencia y las nuevas tecnologías. Toda
estrategia tiene una serie de características que le asignan su cuota dentro del proceso educativo:
Su carácter particular.
La planificación anticipada.
El logro de objetivos específicos.
En su diseño, planificación y ejecución tiene que anticiparse un conjunto de actividades que le darán vida en el
proceso reaprendizaje.
Su vinculación con el ambiente donde se desenvuelve el niño o joven” (Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia
de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“Para diseñar una estrategia es menester conocer:

1. ¿Qué se quiere fomentar en el estudiante, es decir, qué competencias?
¡Desarrollar?
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2. ¿Cómo se va a desarrollar el proceso?
3. ¿Con qué recursos se cuenta?
4. ¿Por qué ese aprendizaje? ¿Para qué le sirve?”

Finalmente hay que entender que: “Las estrategias deben ser innovadoras, mitigantes y que promocionen el
aprendizaje. Con actividades que generen estos aspectos, cualquier momento quese pase en el aula lo disfrutan
tanto los estudiantes como los docentes”(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula.
http://.www.saber. ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

Cuando se realicen clases con Juegos para estimular el aprendizaje “las clases se realizan, tomando en cuenta en
primer lugar, las competencias que se pretenden fomentar en el grado seleccionado y luego las habilidades del
docente para desarrollarlas, sin olvidar que cada grado tiene niveles de dificultad variados, entonces en cada clase
hacer los ajustes necesarios para lograr esas competencias” (Carlos Yeray, Lobato Aragón (2005). El juego en el proceso de
enseñanza aprendizaje. Recuperado el 13 de 2012. http://www.efdeportes.com/efd86/juego.htm. 2012).

“Como el fin es consciente y su consecución aporta vivencias significativas- en cada uno de los integrantes del
grupo- entonces -el juego- se convierte en una estrategia de aprendizaje lograda a través de las actividades lúdicas con la creatividad del docente y de los estudiantes-, en un ambiente donde no exista presión para que aprenda, sino
que se realice en forma espontánea y libre como es la forma de actuar de los niños”(Torres Carmen Minerva.El juego
como estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber. ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012),

y los

jóvenes.

Sin embargo, “se cree que el juego no es neutro, sino que va exigiendo cierta dificultad cada vez mayor, pero ese
esfuerzo haciéndolo agradable, aceptado y comprendido por cada uno, ofrece una visión clara de los resultados que
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se esperan con él”(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Recuperado el 13 de 2012.
http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).

“Un juego bien planificado fácilmente cubre la integración de los contenidos de las diversas áreas y entrelaza los
ejes transversales de una manera armoniosa y placentera. Esta integración que se exige en el nuevo diseño
curricular está presente en El juego como estrategia de aprendizaje en el aula, pues al incluirse el juego en las
actividades diarias de los alumnos se les va enseñando que aprender es fácil y divertido y que se pueden generar
cualidades como la creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demás ,atender y cumplir
reglas, ser valorado por el grupo, actuar con más seguridad y comunicarse mejor, es decir, expresar su pensamiento
sin obstáculos”(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Recuperado el 13 de 2012.
http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/ 17543/2/carmen_torres.pdf. 2012),

lo que hace ver como el juego dirigido se

complementa perfectamente con el dialogo afectivo, al estimular la confianza para aprender el inglés en los
estudiantes.

6.4.3La efectividad del trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza del inglés como lengua
extranjera a través de la investigación acción IA.

No se puede negar que la labor de todo profesor es un continuo proceso de aprendizaje, y que “si el aprendizaje
que se logra lo practica y en el tiempo lo sistematiza y lo analiza con objetividad y disciplina”, estos elementos
juntos dejan evidenciar que lo están llevando a convertirse en un educador ideal y ejemplar a la vez que en un
investigador, en el mejoramiento de la pedagogía, lo que se refleja finalmente cuando “los conocimientos que
desarrolla los estructura, sustenta, explica y socializa”, lo que hace evidenciar la consagración que debiera tener
todo docente en su labor, por lo se ve como necesidad avanzar constantemente en un proceso de investigación
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acción participativa en su labor de docencia y sobre el proceso de aprendizaje en la materia que se les en seña, para
el caso específico el inglés como lengua extranjera.

Siguiendo los anteriores términos es importante conocer que “el primero es el trabajo de Kurt Lewin (1946, 1952).
Aunque la idea de investigación – acción ya la habían utilizado otros autores anteriormente, pues fue Lewin, en los
años 40, en Estados Unidos, quien le dio entidad al intentar establecer una forma de investigación que no se
limitara, según su propia expresión, a producir libros, sino que integrara la experimentación científica con la acción
social. Definió el trabajo de investigación – acción como un proceso cíclico de exploración, actuación y valoración
de resultados”(Bausela Herreras, Esperanza. La docencia a través de la investigación–acción. Universidad de León España.
Recuperado el 13 de 2012. http://www.rieoei.org/deloslectores/682Bausela.PDF. 2012).

Lo anterior resulta una definición muy acertada y relacionada con la labor de educación desde la investigación
acción participativa IAP, ya que es a partir del proceso de enseñanza aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, en el que se muestra que no todos los estudiantes reflejan contar con el mismo nivel para aprender el
plan de estudio y/o la plataforma educativa que se va a desarrollar con los mismos, lo que crea en la labor del
profesor la necesidad de observar y analizar en las clases la afectividad, el interés de los estudiantes, la autonomía,
el amor, la práctica, significación, conceptualización, motivación, la confianza y seguridad, entre otros aspectos,
con que se propone y/o integra a la clase, para aprender el inglés como lengua extranjera, situación que al mostrar
en todo los estudiantes un diagnostico de particularidades diferentes, en su proceso de aprendizaje, que llevan al
profesor obligatoriamente a explorar, y en el intercambio con los mismos actuar para interferir en el aprendizaje,
para: corregirles, motivarles y moderarles, de modo que no solo los estudiantes procuren aprender mejor de lo que
se espera, sino que además colaborar con los compañeros a los que se dificulta, a partir de lo cual, poder valorar
mejor el interés, el amor y el avance de los estudiantes en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera LE.
Todo lo que justifica aun más la necesidad de la IAP, ya que ello estimula un escenario de aprendizaje donde todos
investigan, actúan y participan.
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Todo ello indica que se trata de saber llevar una constante labor de valoración, diferenciación e identificación de la
actitud de los estudiantes dentro de su proceso de aprendizaje para que con ello, el profesor pueda emprender una
labor de investigación, actuación, participación y reflexión, que permita lograr el análisis correcto de la situación
real en el proceso de aprendizaje de cada estudiante y del grupo en general, dándole a la exploración, la actuación y
la valoración de resultados, la posibilidad de ser una forma de implementar más eficientemente el trabajo por
proyectos y los mapas mentales, de modo que la labor comunicacional con cada uno de los estudiantes, a la vez que
la labor comunicativa con el grupo permitan, entrar en mayor confianza para motivarles y fortalecer en los mismos
su autoestima y afectividad, especialmente impulsándola con el dialogo, la explicación, la corrección oportuna y
adecuada, y el juego dirigido, para que todo ello, se facilite en los estudiantes despertar un mayor interés por:
participar, interactuar, competir y socializar alrededor de la materia, sobre el aprendizaje de los temas que se
expliquen y se expongan para lograr en los mismos. Todo lo cual permitirá valorar y mejor la forma como los
estudiantes logran entender el inglés desde los mapas mentales en que se les instruye que los hagan, como también
la estructura psicológica y didáctica en que se les orienta para que jueguen aprendiendo el inglés.
.
Lo anterior es posible corroborarlo cuando “Gollete y Lesgard – Hervert (1988) identifican tres funciones y
finalidades básicas de la Investigación acción, son: investigación, acción y formulación / perfeccionamiento.
Afirman que este tipo de investigación beneficia simultáneamente el desarrollo de destrezas, la expansión de la
teoría y la resolución de problemas” (Bausela Herreras, Esperanza. La docencia a través de la investigación–acción. Universidad
de León España. Recuperado el 13 de 2012. http://www.rieoei.org/deloslectores/682Bausela.PDF. 2012), especialmente

cuando la

labor, el adecuado y oportuno aprovechamiento de la comunicación del profesor con el estudiante se reflejan en “el
diálogo individual para el equilibrio afectivo” y “el juego dirigido para la motivación social” de modo que estos
dos aspectos despierten, confianza, seguridad, motivación e interés por el aprendizaje del inglés, especialmente
reflejado en el mejor esfuerzo posible para desarrollar sus proyectos con las pautas y los mapas mentales que le da
el profesor para desarrollarlos.
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Seguido a ello se hace importante destacar características importantes para la enseñanza del docente cuando utiliza
la investigación acción participativa para fortalecer su trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza del
inglés.

1.“la investigación – acción se presenta como una metodología de investigación orientada hacia el cambio
educativo y se caracteriza entre otras cuestiones por ser un proceso que como señalan Kemmis y MacTaggart
(1988):
a) Se construye desde y para la práctica.
b) Pretende mejorar la práctica a través de su trasformación, al mismo tiempo que procura comprenderla.
c) Demanda la participación de los sujetos en la mejora de sus propias prácticas.
d) Exige una actuación grupal por laque los sujetos implicados colaboran coordinadamente en todas las fases del
proceso de investigación.
e) Implica la realización de análisis crítico de las situaciones. Y
f) Se configura como una espiral de ciclos de planificación, acción, observación y
reflexión” (Bausela Herreras, Esperanza.La docencia a través de la investigación–acción. Universidad de León España. Recuperado el
13 de 2012. http://www.rieoei.org/deloslectores/682 Bausela.PDF. 2012).

Aspectos que indican en su conjunto practica del inglés, transformación, comprensión de los cambios y/o avances
en el aprendizaje de este, participación para mejorar, lo que indica motivación y por lo tanto estrategias que
fortalecen el proceso como el dialogo, la discusión y el juego entre otros, también colaboración entre los
estudiantes en el aprendizaje del inglés, análisis crítico en las distintas formas como lo aprenden, a la vez que
planificación, acción, observación y reflexión tanto para el profesor en el diseño de los planes educativos,
proyectos educativos, mapas mentales, dinámicas y juegos, como de estudiantes para llevarlos a cabo y cumplir
con ellos, todo lo cual implica un constante compromiso y esfuerzo de todos por alcanzar importantes logros.
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2. A partir de lo anterior es posible demostrar los avances que se lograron en la labor investigativa,
especialmente cuando Kemmis y Mctaggart (1988) destacan que “entre los puntos clave de la
investigación – acción, esta la mejora de la educación mediante su cambio, y aprender a partir de las
consecuencias de los cambios y la planificación, acción, reflexión nos permite dar una justificación
razonada de nuestra labor educativa ante otras, porque podemos mostrar de qué modo las pruebas
que hemos obtenido y la reflexión crítica que hemos llevado a cabo nos han ayudado a crear una
argumentación desarrollada, comprobada y examinada críticamente a favor de lo que
hacemos”(Bausela Herreras, Esperanza. La docencia a través de la investigación–acción. Universidad de León
España. Recuperado el 13 de 2012. http://www.rieoei.org/deloslectores/682 Bausela.PDF. 2012). Resultados que

se

conocerán mas delante.

3. Todo lo anterior permite evidenciar una gran la importancia en la “La investigación – acción, especialmente
porque no se limita a someter a prueba determinadas hipótesis o a utilizar datos para llegar a conclusiones. La
investigación – acción es un proceso, que sigue una evolución sistemática, y cambia tanto al investigador como las
situaciones en las que éste actúa” (Bausela Herreras, Esperanza.La docencia a través de la investigación–acción. Universidad de
León España. Recuperado el 13 de 2012. http://www. rieoei.org/deloslectores/682Bausela.PDF. 2012).

4. En tal efecto resulta también importante destacar que “algunas ventajas de implicarse en procesos de
investigación – acción se relacionan con un aumento de la autoestima profesional, la disminución del aislamiento
profesional y el refuerzo de la motivación profesional. Permite que los profesionales investiguen, y forme un
profesional reflexivo” (Bausela Herreras, Esperanza.La docencia a través de la investigación–acción. Universidad de León España.
Recuperado el 13 de 2012. http://www.rieoei. org/deloslectores/682Bausela.PDF. 2012),

lo cual permite decir que el investigador

participante cuando está haciendo su labor educativa, no solo logra motivar a sus aprendices, sino además
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motivarse aun mas y aumentar su autoestima en su labor profesional como docente en la enseñanza del inglés como
lengua extranjera y por lo tanto contribuye a que haga su labor con mayor consagración en el aprovechamiento,
diseño y evaluación adecuada de los proyectos, mapas mentales, efectividad del estudiante en la clase y el
aprendizaje del inglés, la autonomía, la significación, la comunicación, conceptualización, practica y juego
alrededor y dentro del proceso de aprendizaje del inglés.
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Capítulo III

7.

METODOLOGÍA.

7.1 Diseño metodológico.

La presente es una investigación de diseño experimental, ya que este es un “estudio en el que se manipulan
intencionalmente unas variables independientes (supuestas causas – antecedentes), para analizar las consecuencias
que la manipulación tiene sobre una o mas variables dependientes (supuestos efectos consecuentes), dentro de una
situación de centro del investigador” (Sampieri Hernández (2003). En Metodología de la investigación. Editorial Mac Graw Hill.
México. 2003),

en palabras mas instrumentalizadas, se esta haciendo una investigación en la que se quiere indagar

sobre la influencia de los mapas mentales y el trabajo por proyectos, a partir de la implementación de: entrevistas
para conocer mejor la percepción y las expectativas que se tienen con el proceso de aprendizaje del inglés de los
adolescentes de la ASE; y encuestas para tener idea de las expectativas, las motivaciones y el interés de los
adolescentes de nivel A1 de la ASE, por aprender el inglés como lengua extrajera LE. Aspectos que permitieron
entender mejor las causas, antecedentes y dificultades que se presentaban en el proceso de aprendizaje del inglés
como LE en la ASE. A partir de lo cual se pudo conocer el problema y plantear la pregunta de investigación.

Seguido a lo anterior se implementó la investigación acción participativa IAP que permitió llevar a cabo un
experimento en el cual el profesor influyó en el proceso de enseñanza - aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en cada uno delos jóvenes estudiantes de la ASE, como individuos en el aprendizaje, utilizando
ordenada y adecuadamente distintas técnicas para: observar (con listas de control, sistemas de categorías, sistemas
de signos, observaciones no estructuradas, documentos y diarios, fotografías y videos), participar ( con diálogos,
exposiciones, técnicas de grupo, dinámicas y cuestionarios auto aplicables) y valorar (con documentos, el dialogo,
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diarios, y cuadros de seguimiento)la experiencia; y estrategias para mejorar el proceso de enseñanza como fueron
el dialogo afectivo, el juego dirigido, la comunicación, y la oportuna corrección a los estudiantes, entre otros y
con ello conocer cual es el impacto en el proceso de aprendizaje del inglés como LE de la ASE, en cada uno de
los estudiantes como tal y del grupo como tal, lo que permitió mantener un control de los avances y
transformaciones que se dieron en la experiencia educativa, llevada a cabo con un trabajo por proyectos y mapas
mentales en el aprendizaje del inglés como LE en los adolescentes de nivel A1 de la ASE.

Adicional a lo anterior hay que agregar, que en la presente investigación, hecha con un diseño experimental, en el
que se implementaron entrevistas, encuestas e IAP;se utilizó un método cualitativo, ya que en esta “se utiliza la
recolección de datos sin medición numérica para descubrir o afinar preguntas de investigación y puede o no probar
hipótesis en su proceso de interpretación” (Sampieri Hernandez (2003). En Metodología de la investigación. Editorial Mac Graw
Hill. Mexico. 2003),

lo que se hizo a partir de las entrevistas, las encuestas, los diarios de campo y cuadros de

seguimiento implementados; y de tipo descriptivo, ya que en esta investigación se buscó “especificar
propiedades, características y rasgos importantes del fenómeno que se analiza” (Sampieri Hernandez (2003). En
Metodología de la investigación. Editorial Mac Graw Hill. México. 2003).

De hecho se hizo un esfuerzo científico en el que se

valoraron y reflexionaron consecutivamente todas las actividades y labores de enseñanza - aprendizaje en el
inglés como LE, a la vez que la actitud, interés, amor, práctica, socialización, limitantes, dificultades y motivación
de los Jóvenes estudiantes de nivel A1 de la ASE en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera… Ello en el
propósito de interpretar el como, cuando y el porque se realizaron determinadas acciones y se observaron
determinados fenómenos, efectos y transformaciones, en el trabajo por proyectos y mapas mentales, especialmente
identificados en sus propiedades, características y rasgos importantes; lo que se hizo sobre todo con el
aprovechamiento de la investigación acción participativa, el juego dirigido y la orientación afectiva, que tienen
como rasgo mas importante su gran capacidad de: identificar debilidades y fortalezas, puntos a favor y en contra
en: la implementación del trabajo por proyectos y mapas mentales en el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE…. Y a partir de ello, poder plantear alternativas que
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permitieron optimizar y dinamizar la labor docente en el proceso de enseñanza aprendizaje del inglés como LE, y
con ello, aprovechar al máximo los proyectos y los mapas mentales en la manera como estos pueden influir de una
forma mas, dirigida, instrumental, creativa, motivadora, significante y eficaz en el aprendizaje de los Jóvenes
estudiantes del nivel A1 de la ASE.

7.2 Instrumentos.

Son aquellos que ayudan a realizar la investigación, por medio de ejemplos como entrevistas, observaciones,
dinámicas y todo aquello que ayude a realizar la valoración del sujeto.
Por lo cual los instrumentos que se utilizaron para desarrollar el proyecto de investigación como apoyo fueron:

7.2.1 Encuestas. Ya que por medio de ellas será posible conocer los motivos, la motivación, el interés, la
valoración y la importancia que los estudiantes le dan al hecho de estudiar y aprender ingles. Antes y después del
curso de ingles en nivel A1 para los jóvenes estudiantes de la ASE.

7.2.2 Diario de campo (IA) y los scope and sequence o (cuadro de seguimiento utilizado para realizar un plan
educativo con trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza del inglés): para recolectar la información
de las actividades desarrolladas, los logros obtenidos, los aspectos “particulares” que mas contribuyeron a mejorar
el trabajo por proyectos y mapas mentales para la enseñanza del ingles. Y los aspectos que influyeron
negativamente en la enseñanza del ingles. La forma como dichos aspectos se dieron y cual es el valor significativo
de ellos como cualidades o potencial mismo del trabajo por proyectos, y los mapas mentales a la vez que la
creatividad y labor oportuna del profesor para facilitar el aprendizaje del ingles en los jóvenes estudiantes de ingles
como LE del nivel A1 de la ASE.
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7.2.3 Entrevistas. Para hacer un estudio del la realidad del problema en la enseñanza del ingles, especialmente
sobre las dificultades que mas resaltan en las anteriores experiencias de enseñanza del ingles y las dificultades que
encontraron, las expectativas sobre la labor de en enseñanza del Ingles como LE, las opiniones sobre la
implementación de determinadas técnicas, y el conocimiento de ellas, etc.
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Capítulo IV

8. DISEÑO DE LOS INSTRUMENTOS INVESTIGATIVOS.

8.1 Diseño de la entrevista realizada a la directora de ASE, (Alianza Social Educativa), Ana de Cañas.

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA INGLES Y FRANCES
ENTREVISTA REALIZADA ALAS DIRECTIVAS DE LA FUNDACIÓN ALIANZA SOCIAL EDUCATICA
ASE

1. ¿Desde hace cuanto tiempo y con qué intención la fundación implementó el programa de inglés para
adolescentes?
2. ¿Que quisiera que los practicantes lasallistas infundieran y enseñaran a sus estudiantes?
3. ¿Cómo quisiera que sus estudiantes recibieran las clases de inglés por parte de los practicantes lasallistas?
4. ¿Qué cree usted que les ha hecho falta hasta el momento a los estudiantes de inglés para fortalecer este idioma?
5. ¿Qué criterios maneja ASE para la aprobación de niveles de inglés?
6. ¿Cuál es la meta de ASE para los estudiantes que toman inglés allí?
7.
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8.2 Diseño de la encuesta realizada a los estudiantes adolescentes de ASE, (Alianza Social Educativa).
UNIVERSIDAD DE LA SALLE
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA INGLES Y FRANCES
ENCUESTA APLICADA A ADOLESCENTES DE LA FUNDACION ASE.

Agradecemos sus respuestas, las cuales serán utilizadas para la monografía que responderá a ¿Cómo influyen los
mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje en el aprendizaje del inglés como lengua extrajera en
los adolescentes del nivel A1 de la ASE? con el fin de identificar tanto los pros y los contras en la utilización de
mapas mentales y como las debilidades y fortalezas del trabajo por proyectos en el aprendizaje esta Lengua
extranjera.

1. Para que estudia Inglés en ASE.
2. Cuantas horas dedica semanalmente al Inglés.
3. Cuáles son los temas que ha podido utilizar en su vida diaria? Por que ?
4. Cuáles son las actividades que más le gusta a la hora de aprender Inglés?
5. Cuáles son las actividades que no ve útiles a la hora de aprender Inglés?
6. Considera usted que la metodología le permite el aprendizaje real de los temas?
7. Cuáles son los materiales que le llaman más la atención? Porque?
8. Está de acuerdo con la evaluación que realizan los profesores? SI, NO Porque?
9. Cuáles temas le gustaría reforzar y aprender?.
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8.3 Diseño o muestra de un diario del profesor.

(Anexo 4) Ejemplo análisis de una fotografía (ejemplo 8)

Nota. También se verá más adelante una muestra fotográfica de la actividad realizada según el diario de campo
arriba mostrado.
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8.4 Diseño del cuadro de seguimiento utilizado para realizar un plan educativo con trabajo por proyectos y
mapas mentales en la enseñanza del inglés.

WEEK

TOPIC

1-4

I LIVE IN A
COMMUNITY

UNIT 1
16 hours

4-8

I LIVE IN A BIG CITY

UNIT 2
16 hours
8-12

A DAY IN MY LIFE

UNIT 3
(16 hours )

12-16
DOING THINGS
UNIT 4
(16 hours )

OBJECTIVES

DESCRIPTOR

REAL LIFE SITUATION

METHODOLOGY
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8.5 Diseño de un cuadro hecho para el desarrollo puntualizado de los mapas mentales de cada una de las
clases y actividades de enseñanza del inglés y la evolución de las mismas.

WEEK

CLASSROOM ACTIVITY
1-4

UNIT 1
16 hours

4-8
UNIT 2
16 hours

8-12
UNIT 3
16 hours

12-16
UNIT 4
16 hours

ASSESSMENT

ACTIVITY 1:
ACTIVITY 2:
ACTIVITY 3:
ACTIVITY 4:
ACTIVITY 1:
ACTIVITY 2:
ACTIVITY 3:
ACTIVITY 4:

ACTIVITY 1:
ACTIVITY 2:
ACTIVITY 3:
ACTIVITY 4:

ACTIVITY 1:
ACTIVITY 2:
ACTIVITY 3:
ACTIVITY 4:

Nota. Este modelo sirvió para evaluar mejor el que hacer y los logros de las clases, en pro de hacer una adecuada
labor de cualificación constante de las estrategias de enseñanza aprendizaje con que se tratará de dinamizar y
mejorar el procesos de aprendizaje de los jóvenes estudiantes en ingles del nivel A1 en ASE.
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Capitulo V

9. RESULTADOS

En este capítulo se describen las fases de intervención pedagógica, procesos y elementos que fueron desarrollados
e implementados de acuerdo a los datos tomados. Es importante diferenciar los instrumentos que corresponden a el
método cualitativo, que son las entrevistas, las encuestas, los diarios de campo, cuadros de seguimiento y el
material didáctico – profesional de los docentes para programar, planificar y hacer seguimiento a la labor educativa
hecha con un trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza del inglés. Pues dichos instrumentos son de
tipo cualitativo y descriptivo, que toman datos de forma aislada del fenómeno que se estudia, los describe y permite
analizarlos. Por otro lado se tiene la Investigación acción participativa, o la investigación acción IP que se enfoca
en una labor de constante interacción con los participantes en el fenómeno que se observa, lo que implica una labor
exploratoria que se realiza investigando, actuando, participando y valorando, para sacar un análisis de cada,
actividad, ya que esta da un resultado y deja unas inquietudes a enfrentar para brindar mayores aportes en la
experiencia educativa, de modo que los estudiantes en el proceso de enseñanza aprendizaje, realicen sus proyectos
y hagan los mapas mentales que se les ponen, cada vez mejor y con rasgos más positivos, para la realidad que se
quiere lograr. Todo ello hace ver que la Investigación Acción hizo necesaria una evoluciónconstante del fenómeno
experimento a través del siguiendo en fases de estudio que fueron el análisis, el diseño y la implementación.

En cuanto a la forma de interpretar y evaluar los resultados de la investigación se hará inicialmente un análisis de
todo lo que fue la implementación del instrumento investigativo de Investigación Acción Participativa IAP y/o
Investigación Acción IA, que se implemento de manera constante en el trabajo experimental desarrollado con el
trabajo por proyectos y los mapas mentales para indagar sobre la influencia de los mismos en el aprendizaje del
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inglés como LE en el nivel A1 de la ASE, aprendizaje que se observo en un constante proceso exploratorio,
tratando de dinamizar aún más el desarrollo del trabajo por proyectos y los mapas mentales con la implementación
de estrategias como: el dialogo afectivo alrededor del aprendizaje del inglés, el juego dirigido, y el intercambio
grupal desde - la capacidad de autonomía, simbolización, significación, conceptualización, trabajo engrupo y la
comunicación de los estudiantes - para, conocer su capacidad de aprendizaje, la actitud de los mismos y los valores
manifestados en estos para interactuar con el inglés y desde el inglés en una actitud y una motivación constantes
hacia el aprendizaje del idioma inglés como LE en el nivel A1 de la ASE. Aspectos que en su conjunto permitieron
conocer cuanto influyó y puede influir el trabajo por proyectos y mapas mentales con la IAP, y las estrategias de
enseñanza arriba mencionadas.

Posteriormente se mostrara un análisis de la investigación cualitativa, que incluye el análisis de la entrevista
realizada al personal directivo de la ASE, las encuestas hechas a los estudiantes, los cuadrosutilizados para hacer
seguimiento en la realización ordenada del plan educativo con trabajo por proyectos y mapas mentales en la
enseñanza del inglés, y los cuadros utilizados para tomar datos detallados del desarrollo puntualizado de los mapas
mentales de cada una de las clases y actividades de enseñanza del inglés y la evolución de las mismas. Lo cual
permitirá encontrar unos resultados más específicos y cualificados que serán analizados en sus avances y
dificultades, la forma y la causa de los efectos encontrados en dichos instrumentos.

Y con todo lo anterior se hizo un análisis de resultados más preciso que permite determinar logros y establecer
conclusiones más precisas sobre la realidad observada y estudiada en el proceso de IAP identificado en las clases y
del análisis estructurado de los datos cualitativos ya especificados.
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Nota. A continuación se muestran unos criterios y características estructurales de la enseñanza del inglés que se
tuvieron en cuenta para hacer el análisis de los datos tomados en la IAP en el transcurso de la labor educativa de
trabajo por proyectos y mapas mentales.

9.1 Análisis de la implementación del enfoque comunicativo para potenciar la educación como método que
se tuvo en cuenta en todo el transcurso del proceso.
Las actividades fueron enmarcadas siguiendo “la metodología del enfoque comunicativo, este término que fue
acuñado por Hymes, (1966) y en la lingüística se refiere a los conocimientos gramaticales de un usuario del
lenguaje con respecto a la sintaxis, morfología, fonología y similares; así como el conocimiento social acerca de
cómo y cuándo usar expresiones adecuadamente”(Martinez Iglesia, Marisol Isabel.Enfoque comunicativo y la enseñanza de la
lengua Extranjera. Tomado en Hymes, (1966). Recuperado el 10 de diciembre de 2011.
http://www.eumed.net/tesis/2009/mimi/enfoque%20comunicativo%20y%20la%20ensenanza%20de%20lenguas%20extranjeras.htm.
Universidad de Málaga. 2010).La

finalidad de esta, es que los alumnos adquieran la utilización de la lengua en el

mismo “proceso de aprendizaje”; es decir, que la comunicación, siempre lleva a cabo un propósito, tiene lugar
entre unos interlocutores concretos, se entiende como un proceso, no como un producto, y la lengua será un medio
para alcanzar tal fin.

Teniendo en cuenta lo anterior, para hacer más efectivo el desarrollo de la Investigación acción y por lo tanto
aumentar el nivel de participación e interés de los estudiantes, se implementó el enfoque comunicativo, el cual
permitió que los adolescentes del nivel A1 de ASE, expresaran ideas y conceptos dentro del aula de clase en inglés,
de manera que lograran utilizar su destreza comunicativa para potenciarla al máximo, por medio de actividades
orales como descripciones, opiniones sobre el tema visto y exposiciones. Su capacidad gramática, sintáctica,
fonética, morfológica, ortográfica y lexicográfica en la práctica y el aprendizaje del inglés en el nivel A1 como
lengua extranjera.
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Todo ello en su conjunto permitió encontraren el trabajo por proyectos, en lo que respecta a las exposiciones,
primero que“ los jóvenes estudiantes mostraron explicar el tema de sus proyectos y los compañeros, lo escucharan
con mayor concentración”, segundo “percibieran la importancia de aprender mejor el inglés y procurar mayores
avances en el mismo, se interesaran y se motivaran por estudiarlo y entenderlo mejor”; y tercero permitió que “los
estudiantes se esforzaran aún más por mejorar el dominio del inglés y el ritmo de aprendizaje en el mismo, lograr
mayor seguridad y se impulsaran a ser solidarios con los compañeros en sus relaciones individuales y el trabajo en
grupo para explicar el inglés”, y por lo tanto corregirse alrededor de la investigación, el intercambio, la
comunicación y el estudio o repaso del idioma, ponerse de acuerdo e identificar en que acertaban en el desarrollo
de sus talleres, y con toda esta dinámica, sintieran mejor confianza y mayor motivación por aprender el inglés.

Como se explica anteriormente la implementación del trabajo por proyectos y mapas mentales, dejaron ver un alto
nivel de efectividad en el que cada ejercicio propuesto utilizado en diversos elementos como escritos, guías, videos
y maquetas entre otros, hizo que el estudiante tuviera herramientas en donde poder explotar con mayor fortaleza su
habilidad comunicativa practicando y comprendiendo el inglés.
Nota. Las anteriores actividades se llevaron a cabo los días sábados en las instalaciones de la FUNDACIÓN
ALIANZA SOCIAL EDUCATIVA (A.S.E), sede MORISCO, en la jornada de la mañana de 9:00 am a 12:30 pm.
9.2 Resultados de la entrevista realizada a la directora de ASE, (Alianza Social Educativa), Ana de Cañas.
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9.2.1 ENTREVISTA REALIZADA ALAS DIRECTIVAS DE LA FUNDACIÓN ALIANZA SOCIAL
EDUCATICA ASE

1.

¿Desde hace cuanto tiempo y con qué intención la fundación implementó el programa de inglés para

adolescentes?
Respuesta:

Hace 12 años, viendo la necesidad de la población joven en aprender inglés por exigencia de sus

colegios y en otros casos por profundizar de manera autónoma inglés quisimos incluir el curso en la fundación.
2.

¿Que quisiera que los practicantes lasallistas infundieran y enseñaran a sus estudiantes?

Respuesta: Incluir los modismos del idioma, en sus cuatro habilidades.
3.

¿Cómo quisiera que sus estudiantes recibieran las clases de inglés por parte de los practicantes lasallistas?

Respuesta: Aprendiendo por medio de juegos.
4.

¿Qué cree usted que les ha hecho falta hasta el momento a los estudiantes de inglés para fortalecer este

idioma?
Respuesta: El programa académico cumple con las expectativas de la Fundación.
5.

¿Qué criterios maneja ASE para la aprobación de niveles de inglés?

Respuesta: Los establecidos por la Universidad la Salle.
6.

¿Cuál es la meta de ASE para los estudiantes que toman inglés allí?

Respuesta: Que tengan manejo de las competencias correspondientes a cinco niveles de Ingles con la ventaja de
que quien imparte la capacitación es una gran Universidad como es la Universidad de la Salle.

9.2.2 Análisis de resultados de la entrevista realizada a la directora de ASE, (Alianza Social Educativa), Ana
de Cañas.
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La anterior entrevista hecha a la directora de la ASE, fue realizada para orientar mejor la propuesta y permitir
aclarar importantes aspectos a tener en cuenta para los objetivos de las necesidades fundamentales que en estos
mismos se revelaban para hacer un mejor esfuerzo que permitiera brindar, un aporte científico para mejorar la labor
docente de la Universidad de la Salle en la ASE, y en consecuencia mejorar la labor docente de los investigadores.
De los aspectos más reveladores en dicha encuesta fueron: el conocimiento de los niveles que sedan en la ASE, de
lo que se encontró que en la ASE son solo 5, ello permitió entender que dicho orden de enseñanza no corresponde
al MCE que tiene 6 niveles, también se encontraron importantes expectativas en la institución, como la
introducción de modismos teniendo en cuenta una metodología por medio de juegos, y finalmente quienes
culminen con sus niveles de inglés puedan manejar de manera correcta todas las habilidades comunicativas. Lo
que permitió encontrar que se requiere implementar el trabajo por proyectos (TPP.)y mapas mentales (MM.) en la
enseñanza del inglés como LE en el nivel A1 en la ASE, pues este sería el más adecuado y eficiente para lo que se
demanda, teniendo en cuenta el MCE. Siguiendo este curso la labor investigativa permitió mejorar el
conocimiento sobre la implementación de estos dos instrumentos educativos, el TPP y los MM para aportar con
claridad una mejor comprensión de la forma como influyen en la aprendizaje del inglés en el nivel A1 como LE;
lo que se encontró identificado en distintas maneras como fueron“1. la forma como despierta en los jóvenes
estudiantes un dialogo afectivo más seguro con el profesor alrededor de la materia, 2. el logro de un aprendizaje
más dinámico y motivador con el juego dirigido, 3. la activación de un interés más fortalecido por el aprendizaje
del inglés con el trabajo en grupo, la acción y participación en el mismo y la activación personal de la autonomía,
la comunicación, la significación, la conceptualización en el proceso del trabo en grupo, y complementariamente 4.
la motivación por orientar un mejor escenario de simbolización y abstracción, y construir mejor la actitud y los
valores en cada uno de los estudiantes, en: la investigación, estudio y aprendizaje del inglés, dadas en las
actividades de trabajo en grupo”, importantes todas para la práctica y comunicación del inglés.

Adicional a la entrevista desarrollada y arriba analizada, se destaca que la directora Martha Baquero, informó
dentro de dicha entrevista, que el programa de inglés fue implementado desde hace doce años en la institución,
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viendo la necesidad de la población que se encuentra en la localidad, ya sea por la exigencia en esta área por parte
de los colegios del sector, ó en los mayores por querer saber más sobre el idioma y no quedar atrás de los más
jóvenes.

Ella propuso que le gustaría que los estudiantes lasallistas implementaran y enseñaran a sus estudiantes los
modismos del idioma enseñados a través de juegos y actividades lúdicas, complementados con el aprendizaje que
los estudiantes de inglés han recibido hasta el momento, ya que manifestó que el programa académico cumple con
las expectativas de la institución y que los niveles de inglés manejados han sido los establecidos por los docentes
practicantes de la Universidad de la Salle; así como la meta de la fundación con sus estudiantes , que ellos tengan
manejo de las competencias correspondientes a cinco niveles de inglés con la ventaja de que, quien imparte la
capacitación es la Universidad de la Salle.

Gracias a esto se encontró la necesidad de indagar como influye el trabajo por proyectos y mapas mentales en la
enseñanza del inglés en los jóvenes estudiantes de nivel A1 en la ASE de esta manera hacer efectivas las prácticas
pedagógicas correspondientes al nivel A1.Para brindar un aporte científico al mejoramiento de la labor docente en
la enseñanza del inglés de la Universidad de la Salle a la alianza social educativa ASE (institución sin animo de
lucro), y con ello responder a las necesidades de los estudiantes de la institución y las dificultades que se presentan
en esta, como se hizo, brindar mas educación en el ingles y mejor educación en la enseñanza de dicha LE.

9.3 Resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes adolescentes del Nivel A1 de la ASE.
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9.3.1

RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

1. ¿Para que estudia inglés?

Según las respuestas dadas por los estudiantes la mayoría de los alumnos estudian inglés porque quieren
reforzar sus conocimientos en dicha lengua, lo cual nos indica que un gran porcentaje de los estudiantes tienen
conocimientos previos y que su finalidad actual es incrementarlo, sin embargo hay que resaltar laexistencia de un
interés superior de estudiarlo mas para aumentar las posibilidades empleo, que para viajar y una muy pequeña
manifestación por tiempo. Lo que deja encontrar que en todos se reflejó un interés por aprenderlo para saberlo
escribir, leer y hablar, para lo que hay que esforzarse por procurar motivar con mayor frecuencia, a quienes le dan
mayor importancia al inglés simplemente por viajar y falta de tiempo, que por conocerlo y aprovecharlo para los
beneficios económicos en su vida laboral dentro y fuera del país sabiendo el inglés.
2. ¿Cuantas horas dedica semanalmente al inglés?
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De acuerdo al anterior gráfico es posible darse cuenta que gran parte de los estudiantes se dedican a estudiar
ingles entre cuatro y ocho horas semanales, menor parte entre 1 a 4 horas y una muy pequeña parte a 8 horas,
especialmente porque deben cumplir con otras obligaciones académicas que les impide tener más tiempo para
esta área.

3. ¿Cuáles han sido los temas que ha podido utilizar en su vida diaria?

Una alta parte de estudiantes consideran que los temas de inglés que les han sido más útiles para aprender el ingles
son las canciones, una importante parte los saludos y una menor parte los abjetivos, mientras que es una muy
pequeña parte todos a la véz, lo que indica que los estudiantes no tinene un dominio del idioma significativo.

4. ¿Cuales son las actividades que más le gusta a la hora de aprender inglés?

Respecto a las actividades que los estudiantes tienen preferencias a la hora de estudiar inglés, un altísimo número
señalan con gran importancia las actividades lúdicas como lo son: canciones, Interacción con sus compañeros de
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clase, y juegos que les permita practicar el inglés de una manera divertida. Seguido a ello en una pequeña parte
conocerlo estudiarlo, y en una menor proporción traducirlo, y en una muy pequeña cantidad de alumnos la música
y el habla. Sin embargo de una forma particular solamente los hombres practicándolo.

5. ¿Cuales son las actividades que no ve útiles a la hora de aprender ingles?

La anterior grafica permite evidenciar que casi todos los estudiantes ven útiles todas las actividades, una
pronunciada parte no ve útiles las canciones, una pequeña parte no ve útiles las tareas y la interacción y una menor
parte no saben.

6. ¿Considera usted que la metodología le permite el aprendizaje real de los temas?.

La figura anterior permite reflejar que los materiales que mas les gusta a los estudiantes a la hora de aprender
inglés son los talleres y las canciones.

7. ¿Cuales son los materiales que le llaman más la atención?.
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La anterior grafica permite encontrar que los materiales que mas les gusta a los estudiantes a la hora de aprender
inglés son los talleres y las canciones, en una menor parte los libros y las libretas o tareas de aprendizaje, en
cambio pocos resaltan las carteleras, Mientras que muy pocos no saben, lo que hace tan importante la
implementtación de los talleres y las canciones, entre otros como apoyo didactico para el proceso de aprendizaje.

8. ¿Esta de acuerdo con la evaluación que realizan los profesores?.

SiNo

En cuanto a la parte de evaluación la mayor parte de los estudiantes están de acuerdo con la manera en que son
evaluados por el docente, lo que indica que se debe siempre de ser rigurosos con la evaluación sin dejar de lado las
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estrategias de enseñanza y el dialogo con el estudiante para aumentar la motivación sobre los mismos por mejorar
su aprendizaje.

9. ¿Cuales temas le gustaría reforzar y aprender?

Gramatica – verbos - todos - el vocabulario - la fluidez - otros

La anterior graficalos estudiantes muestran a traves de las encuestas que los temas que les gustaría reforzar en
orden descendente son la gramática, los verbos, todos, el vocabulario, la fluidez y otros. Lo que indica la
importancia de hacer mayores esfuerzos en la enseñanza del inglés en la gramática del idioma, los verbos, el
vocabulario y la fluidez en el manejo del idioma.
9.3.2Análisis de resultados de las encuestas realizadas a la población adolescente.

Nota. El presente análisis muestra a continuación un análisis general de los resultados de las encuestas y de
la forma como el trabajo por proyectos y mapas mentales sirvieron, como respuesta útil de los docentes, a
las necesidades de aprendizaje del ingles como LE en los estudiantes.
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Las preguntas de la encuesta fueron diseñadas de manera que hicieran referencia al campo cognitivo en cuanto al
aprendizaje del inglés, sin dejar de lado sus preferencias y expectativas respecto al curso. Ello permitió que el
grupo investigador analizara con una base clara y general sobre los conocimientos y experiencias que poseían los
estudiantes en una segunda lengua, y con la información obtenida de las encuestas por el grupo investigador,se
permitiera tener una idea mas concreta y concisa de cómo desarrollar el trabajo por proyectos y mapas mentales
para la enseñanza del ingles en los estudiantes del nivel A1 de la ASE.

De acuerdo a las encuestas empleadas para los estudiantes adolescentes de la institución A.S.E.,respondiendo a las
expectativas reflejadas en los estudiantes con dichas encuestas, se establecieron las siguientes relaciones con los
resultados obtenidos, y se encontraron logros importantes en el siguiente orden:

En el perfil de estos estudiantes, encontramos que aun no han finalizado la secundaria y antes que otros intereses
como lo son el viajar, trabajar, o porque no tienen suficiente tiempo para estudiar, tienen como
propósitobásicoreforzar el conocimiento y dominio del inglés, y mejorar su desempeño académico.Lo cual hace
resaltar con mayor valor la importancia del trabajo por proyectos y mapas mentales para el aprendizaje del inglés,
para que cada uno de estos dedique mayor tiempo al estudio del inglés en la realización de los proyectos que se les
pusieron a los estudiantes en diferentes temas del transcurso del curso, y ejecuten los mapas mentales que se les
ponga a desarrollar en cada una de las clases; pues siguiendo estos dos instrumentos educativos el TPP y los
MM,los estudiantes aumentaronel número de horas para aprender, y dominar el inglés, especialmente por el
aumento del esfuerzo que se pone en el estudiante, y la creatividad que exigen y movilizan los proyectos y las
actividades para: el aprendizaje del inglés, el dialogo afectivo del profesor alrededor de la materia, la confianza que
se despierta en los mismos para esforzarse, concentrarse, dedicar mayor tiempo; y la motivación y seguridad que se
despertó en los mismos con el apoyo personal educativo del profesor para: orientarles, sugerirles y corregirles, para
que vean mejor el desarrollo de los proyectos y los mapas mentales, como la posibilidadque en ello se les permite
para prender. Pues es solo de esta manera como los estudiantes del nivel A1 lograron dedicar tantas horas para
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estudiar el inglés en el día como para estudiarotra materia, de modo que se evidencie el tiempo dedicadoal inglés
disminuya por dominarlo mejor y aumente para aprenderlo aun más, a fin de perfeccionar su aprendizaje.

Para lograrlo se desarrollo un esfuerzo constante con un trabajo por proyectos que se aseguró de que los estudiantes
hicieran sus proyectos y los expusieran en sus clases, a la vez que participaran, planteando inquietudes y
reflexiones alrededor del tema y al mismo tiempo, los compañeros que escuchaban la exposición del tema
respectivo, lo hicieran con intención de presentar inquietudes, despejar dudas y brindar aportes al final de cada
exposición, y de la misma manera ello se reflejara en la elaboración de mapas mentales para el trabajo en aula
individual y grupal, con el fin de aclarar, sugerir, proponer, reflexionar y analizar sobre el desarrollo de las
actividades de aprendizaje que se desarrollaban, de modoque se evidenciara una labor de constante mejoramiento y
apoyo en el aprendizaje entre los estudiantes y con el docente, y con ello aumentara entre los mismos y con la
profesora la confianza hacia el aprendizaje de la materia, el compañerismo, la solidaridad y el dialogo afectivo
alrededor de la materia para perfeccionar mejor y más ordenadamente el aprendizaje del inglés.

Lo anterior permite encontrar la importancia de hacer un esfuerzo dirigido en cada una de las clases, con cada uno
de los temas que se tratan en ellas, los aspectos que se pretende mejorar para alcanzar el aprendizaje esperado. Para
lo cual se hizo un esfuerzo de mantener claros los aspectos en que los estudiantes deben leer, escuchar, pronunciar
y escribir mejor, hacer preguntas sobre ello y despejar dudas a los mismos, así como corregir a aquellos que en
ocasiones en su participación en la clase se equivocaren, como también resaltar los importantes aciertos de los
mismos, para elevar el entusiasmo y el interés de estos por aprender más y mejor, de modo que no solo amen
estudiar e investigar alrededor del inglés, sino además participar y valorar, lo que se enseña y se aprende en clase,
como también practicarlo fuera de ella, de modo que se evidenciara una comunicación constante, intensiva y
motivadora en el proceso de enseñanza – aprendizaje del inglés como LE en los estudiantes de la ASE, en todos los
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avances sobre el aprendizaje del idioma, gramaticales, morfológicos, ortográficos, lexicográficos y fonológicos en
las distintas posibilidades de interactuar alrededor de cada uno de los temas en la clase.

Para lograr todo ello se tuvo en cuenta en el trabajo por proyectos y mapas mentales un conjunto de
actividadeslúdicas, didácticas, actitudinales y comunicacionales importantes en la pedagogía del trabo docente para
la enseñanza del inglés como LE en el nivel A1, entre las cuales se destacan en el siguiente orden de importancia
que le dieron los alumnos en cuanto a la presencia de las actividades para aprender el inglés: las canciones,
Interacción con sus compañeros de clase, los juegos que les permita practicar el inglés de una manera divertida, en
una pequeña parte estudiarlo, traducirlo, y en una muy pequeña cantidad la música y el habla, lo que hace
despertar con buena importancia la práctica del idioma como tal.

En este sentido los estudiantes consideran que todas las actividades para el aprendizaje son útiles, adicionales a las
arriba nombradas las tareas y los talleres entre otros, encontrando mayor utilidad en las canciones y los saludos, lo
que evidencia que la proactividad haciael idioma y la motivación en los estudiantes para practicarlo fue
fundamental, como respuesta a ellose hizo un trabajo por proyectos en el que se procuró responder con mayor
cercanía y dinamismo hacia los estudiantes a través de:

1.

El dialogo afectivo, por medio del cual se logró crear mayor confianza en la interacción profesor
estudiantealrededor del aprendizaje del inglés como lengua extranjera y despertar un mayor deseo por y
seguridad para aprenderlo y mayor motivación para estudiarlo con el profesor, los compañeros e
individualmente, dentro y fuera de clase en la elaboración de los proyectos, mapas mentales con talleres
individuales y/o dinámicas individuales, y actividades didáctica con trabajos en grupos.
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2.

Los juegos dirigidos, estos fueron diseñados, planificados e implementados en el aula para que los

estudiantes lograran una mejor lectura o interpretación de los mapas mentales MP que el profesor proponía en
clase, de modo que el estudiante se esforzara por entenderlo mejor y con mayor claridad y participara del análisis,
la abstracción mental y practica del tema y los elementos simbólicos, conceptuales, morfológicos, gramáticos,
fonéticos, ortográficos y lexicográficos del idioma, para una mejor lectura de los MP, y deel uso del idioma
como medio de comunicación; los dos anteriores aspectos permitieron motivar mas…

3.

El uso del idioma como medio de comunicación, se utilizó para lograr una práctica más constante del

idioma, especialmente identificada dentro de la clase y en los momentos de exposición, valoración, desarrollo de
talleres, realización de juegos, dinámica con canciones y desarrollo de los mapas mentales puestos a los
estudiantes, dejando encontrar que aunque la mayoría prefieren el dinamismo, no todos se focalizan
preferentemente por la lúdica sin excluirla, pero procuran, el análisis y la concentración para asimilarlo con mayor
claridad, perspectiva y dominio; a partir de lo cual se pudo diseñar e implementar mejor cada una de las temáticas
y actividades en clase para: enfocar el dialogo afectivo, proponer los juegos, poner actividades, dinámicas y
trabajos en grupo que permitieran despertar y estimular aun mas las distintas capacidades de los estudiantes en
poner en escena, los siguientes aspectos…

4. autonomía, trabajo colaborativo, construcción de significados y procesos de conceptualización….estos
tópicos que se estimularon para lograr un aprendizaje más estructurado en cada uno de los estudiantes y con ello
articular mejor: el deseo de introducirse en el proceso de aprendizaje, la motivación de cada uno de los estudiantes
para involucrarse mas en equipo en el trabajo en grupo, identificar mejor la construcción de significados que se
deben aprender en el inglés que se enseña en el nivel A1, e involucrarse mejor en la conceptualización del idioma.

Todo lo cual se fue logrando en el trabajo diario de acuerdo a las indicaciones que se les dieron sobre la clase, en la
enseñanza del inglés, acorde a la previa planificación de las clases, sus temáticas, talleres actividades y dinámicas,
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que reflejaron una labor constante en la que:el trabajo por proyectos influyó en los estudiantes con una mayor
estimulación por la constante y atenta participación en las clases, el aumento de su deseo de aprender, la
motivación por esforzarse mejor por aprenderlo, practicarlo, interactuar alrededor del inglés según las inquietudes
existentes y los aprendizajes logrados, un aumento de auto estima en los estudiantes, mayor seguridad y confianza
en el estudio y aprendizaje del inglés y mayor amor por el inglés como lengua extranjera, ya que todos los
estudiantes pudieron terminar el curso aprendiéndolo muy bien, con amplia satisfacción por haberlo reforzado y
mayores expectativas para aprenderlo aún más.

Sumado a ello la labor diaria de las profesoras hecha en el nivel A1 para los adolescentes de la ASE se planifico y
se dirigió constantemente con la implementación diaria de mapas por mentales en todas las actividades y
dinámicas educativas en general, los cuales fueron planificados de acuerdo a las necesidades particulares de
aprendizaje de los estudiantes y el tema a seguir para enseñar a los estudiantes, lo que permitió llevar los
estudiantes a un mismo nivel de aprendizaje, lo que permite decir que los mapas mentales influyeron en el
aprendizaje del inglés en los estudiantes,en: mantener activa una creciente estimulación, aun amento constante
del interés y la concentración sobre el desarrollo de las actividades de aprendizaje, y por lo tanto un deseo cada vez
mayor por estudiar por inciativa propia, repasar, practicar y aprender el inglés en los más posible y un mayor amor
por la práctica del idioma, lo cual se refleja especialmente en la implementación de estrategias simbólicas que
facilitaron el aprendizaje, especialmente en la diferenciación de: unos significados lexicales y fonéticos,y unas
estructuras morfológicas y gramaticales, y un mayor conocimiento lexicográfico,de modo que las palabras y las
frases se hicieran menos complicadas para los estudiantes….

Lo arriba destacado se logro porque se diseñaron actividades, talleres, dinámicas, canciones y juegos que
respondieron a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y los temas a seguir, utilizando varias
dimensiones, sirviéndose de la asociación cruzada, del color y del tiempopara que los estudiantes lograran
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integrar mejorel conocimiento y reforzaran con el resultado de la clase su labor en el trabo por proyectos, donde:
las hojas, las tijeras, las carteleras, las dimensiones armables y desarmables, los materiales recursivos traídos por
los estudiantes, los discos para DVD, etc. y especialmente la creatividad y la concentración de los
estudiantesfueron protagonistas en el desarrollo y aprendizaje de las clases.

Seguido a lo anterior se puede especificar que mientras,“es el maestro quien da el tema para los proyectos”, “es el
estudiante quien decide como quiere presentar su proyecto”, lo que de esta manera hace que no se vea el inglés
como una tarea si no por el contrario, sean los proyectos el medio que le brinde al estudiante la oportunidad de
usar dicho idioma como un medio de comunicación, el cual le permitirá experimentar el Inglés como un medio real
y no como algo impuesto, lo que garantiza la motivación de los estudiantes. Y en el mismo sentido es posible
evidenciar que los estudiantes tienen libertar para utilizar su creatividad en el desarrollo de los mapas mentales
para cumplir con el orden, la estructura y los objetivos de estos para que se logre el aprendizaje del tema que se
esta enseñando.

Con todo lo anterior es posible deducir que siendo el inglés una LE y por lo tanto poco practicada en la vida diaria
de los estudiantes, se la ve como algo extraño y desconocido, lo cual se logró superar con trabajo por proyectos y
mapas mentales en el aprendizaje del inglés, ya que este permitió despertar en los estudiantes un alto nivel
deconfianza en los estudiantes para el estudio y aprendizaje del inglés, mayor practica del idioma, interés y
motivación por aprenderlo, y por lo tanto influyo en lograr de un efectivo aprendizaje del inglés incrementando en
los estudiantes, la posibilidad de activar y desarrollar mejor las siguientes habilidades en el aprendizaje del
inglés:1.laautonomíapara asimilarlo, relacionarlo, valorarlo y estudiarlo por su propia iniciativa y con su propia
inteligencia y creatividad; 2. el trabajo colaborativopara facilitar el aprendizaje del mismo intercambiar alrededor
del mismo, diferenciar mejor lo aprendido en la práctica y estudio del idioma, mejorar y estimular aun más la
participación en el proceso de enseñanza aprendizaje y la motivación por aprenderlo y dominarlo mejor; 3. la
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construcción de significados para interpretar mejor el aprendizaje del inglés e identificar mejor las categorías,
representaciones y enseñanzas en las clases; 4.los procesos de conceptualización para asumir, dominar y lograr
una mayor estructuración mental del aprendizaje del inglés en cada una de las definiciones, aspectos y temas que se
enseñaron en las clases.

Todo ello deja encontrar que el trabajo por proyectos y los mapas mentales permitieron responder a las
expectativas de los estudiantes e influyeron en el aprendizaje del inglés como LE en los estudiantes del nivel A1 de
la ASE, en practicar con mayor amor, dominio, constancia, dedicación, interés y seguridad el inglés y con ello en
lograr un aprendizaje efectivo, adecuado y ejemplar, ya que la motivación reflejada en los estudiantes en el
aprendizaje de los temas se pudo ver mejor reflejada en una actitud decidida hacia el aprendizaje del inglés.

De hecho ello se reflejó cuando los estudiantes realizaron un brochure acerca de una ciudad turística colombiana,
donde estos tuvieron la oportunidad de escoger la ciudad, el material en el que lo querían crear y la forma en la que
preferían presentarlo, solo el profesor orientó la parte de escritura del tema propuesto; permitiendo que los jóvenes
expresaran su creatividad libremente. De igual manera se destaca otra actividad que los estudiantes realizaron de
manera grupal, donde crearon una lotería sobre los lugares de la ciudad con los materiales que tuvieran a su
alcance, solo siguiendo las indicaciones de la profesora para presentar el proyecto, en lo que los estudiantes
pusieron como valor su visión frente al tema, ya que la profesora no impone una forma específica de trabajo.

Nota. Los estudiantes manifiestan que sus clases no se tornen monótonas o similares a las que regularmente toman
en sus colegios, sino por el contrario puedan explotar todas sus habilidades en la lengua extranjera de manera
diferente sin tener como únicos elementos de trabajo un cuaderno y tablero. Lo cual se logra de manera ideal con el
trabajo por proyectos y mapas mentales fortaleciéndolo con herramientas lúdicas, didácticas y estructuradas para
aumentar el nivel de comprensión de los estudiantes en el idioma inglés.
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9.4 Análisis del proceso de Investigación Acción IA, y los instrumentos didácticos pedagógicos que se
implementaron para optimizar la labor docente en las clases y mejorar el aprendizaje del inglés en el
desarrollo del curso nivel A1 a la ASE.

En el propósito de hacer un esfuerzo dirigido de cada una de las clases, con temas que se tratan en estas, se procuró
mantener de manera constante, claros los aspectos en que los estudiantes deben leer, escuchar, pronunciar y
escribir mejor, y preguntar sobre ello para despejar sus dudas, para lo que siempre se estuvo atento en corregir
oportunamente y resaltar los aciertos de los estudiantes, con lo cual, se logró elevar el entusiasmo y el interés de los
mismos, amar el acto de estudiar e investigar el inglés, participar en él y valorar las técnicas de enseñanza del
profesor y especialmente, su actitud de compromiso con el aprendizaje del idioma y el aprovechamiento de su
propia creatividad para estudiar y entender lo que se enseña y se aprende en clase y con los proyectos
investigativos, sobre el idioma inglés, como también practicarlo cotidianamente, con lo que se logró despertar una
comunicación constante y motivadora en el proceso de enseñanza – aprendizaje del inglés como LE, en cada uno
de los avances sobre el aprendizaje gramatical, morfológico, ortográfico, lexicográfico y fonológico reflejados en
cada uno de los temas en las clases.

En la fase del diseño de intervención pedagógica, se tuvo como propuesta el diseño de instrumentos y
procedimientos que ayuden a los estudiantes a adquirir conocimientos mediante el enfoque comunicativo con
ayuda de mapas mentales y trabajo por proyectos integrando actividades lúdicas. Cada sesión fue dictada mediante
mapas mentales y al final de cada unidad evaluada mediante un trabajo por proyecto adecuado para cada unidad
trabajada donde se identifico como se logro fortalecer la confianza, la autonomía, el trabajo colaborativo, la
construcción de significados y los procesos de colaboración.
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Para lo anterior se utilizaron diversos modelos de mapas mentales para que la clase no se viera monótona y los
estudiantes pudieran aprender más técnicas sobre los mismos; en cuanto a la evaluación de acuerdo a la temática
propuesta en cada unidad, los estudiantes realizaban un proyecto como maquetas, loterías, etc. Que permitieron
aumentar de manear conste y consecutiva la motivación y el interés de los estudiantes por aprender el inglés e
interactuar grupalmente al redor del idioma.

Inicio de clases.
Para dar inicio a las actividades del primer semestre de 2011, en la A.S.E., el día 19 de Febrero de 2011, se hace la
presentación de las docentes al curso y a su vez se pide a los estudiantes su presentación de cada uno y que
comenten sobre lo que esperan del curso. Para dicha actividad, se les entregó un globo, el cual debían escribir sus
debilidades y fortalezas para socializarlas con todo el curso; después, se jugó “simon says”, y quien perdiera tenía
una penitencia (interpretada como premio para hacer sentir bien a los estudiantes y resaltar el ingles), de modo que
se pidiera deletrear su nombre o escribir cierto número en inglés, finalmente se habló acerca de las reglas
disciplinarias y académicas del curso; todo ello permitió recoger indicios, de los cuales,se identificarían los retos
para el profesor en el diseño y planificación de las clases en cada uno de los temas a enseñar más adelante, a la vez
que se logró romper el hielo en los estudiantes alrededor del estudio y aprendizaje del inglés y despertar mayor
interés por el idioma y las clases.
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Análisis de la Unidad 1 (Scope and sequence)
En la segunda sesión llevada a cabo el sábado 26 de Febrero, los estudiantes se dividieron en grupos de 4 personas
para realizar un árbol familiar que incluyó todos los miembros que debe tener la familia, con el fin de reconocerlos
visualmente, siendo este el primer tópico enseñado en la unidad número uno propuesta para este curso.Actividad en
la cual se logró abrir un dialogo afectivo alrededor del aprendizaje del inglés más cercano y crear mayor confianza
para estudiarlo. Ello deja reflejar la forma como el trabajo en grupo y la comunicación alrededor de un tema de
aprendizaje en el inglés facilitaron el efectivo desarrollo los mapas mentales, los cuales permitieron en los
estudiantes introducirse mejor hacia el aprendizaje del inglés en el contexto de la familia, pues la característica de
este permite en los estudiantes estimular un mayor sentido de apropiación del idioma en su vida cotidiana, el hogar.

El vocabulario sobre la ciudad, fue introducido mediante el juego “policías y ladrones” en la tercera sesión
realizada el día 5 de Marzo, en donde el grupo se dividió en 2 para que uno de ellos fueran los “vecinos” y los otros
“policías y jueces”, todos utilizaron las palabras sobre la temática “the city- neighborhood”, para complementar el
juego, se destaca que“la contradicción entre lo dicho por cada uno de los personajes” fue el aspecto divertido en
dicha actividad dirigida por la profesora.Todo ello despertó en los estudiantes un mayor deseo de socializar el
inglés e interactuar alrededor de el y por lo tanto aumentar su nivel de motivación, seguridad y confianza, ya que le
permitió hacerse una imagen en la que más se identificaren como parte de una ciudad.

Continuando con el tópico acerca del barrio y la ciudad, en la cuarta sesión, los estudiantes se dividieron en cuatro
grupos y cada uno debió enseñar un adjetivo demostrativo (this-that-these-those) relacionado con el vocabulario de
ciudad a su profesora, de esta manera, ella sería estudiante de ellos.Lo que ayudó a los estudiantes a manejar mejor
otros adjetivos y estimulara a los estudiantes para hacerse la imagen de que estos pueden aprender aún mas y estar
al nivel de conocimiento de la profesora, ya que se permitió confrontar en el escenario participativo el papel del
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alumno y del profesor, sumado a lo cual se aprendió sobre el contexto, en la escuela y/o colegio, la universidad y la
clase, de modo que asumieran una actitud de mayor disposición “para involucrarse - hacer parte de” y “practicar el
idioma” con los saludos y los diálogos en inglés, dentro de lo que representa el escenario académico, lo que
también influyo despertando mayor interés, motivación, deseo de participar en la dinámica y entusiasmo en el
aprendizaje, y por lo tanto fortaleciendo la construcción de significados en la interacción cotidiana de la vida diaria
en los barrios, la ciudad y el aula.

Todas la dinámicas arriba resaltadas correspondientes a la unidad 1 permitieron dinamizar el trabajo por
proyectos y mapas mentales para fortalecer en el aprendizaje del inglés, ya que este permitió despertar en los
estudiantes un alto nivel de confianza para el estudio y aprendizaje del inglés en los contextos sociales arriba
destacados, mayor practica del idioma, interés y motivación por aprenderlo en estos, y por lo tanto influyo en el
lograr un efectivo aprendizaje del inglés incrementando en los estudiantes,la autonomía, el trabajo
colaborativo, la construcción de significados, yla conceptualización para asumir, dominar y logra una mayor
estructuración mental del aprendizaje del inglés en la práctica del mismo.

Análisis de la Unidad 5. (Scope-sequence. Esta aparece en el Anexo 6).

En la quinta sesión se tomó un test sobre dicha unidad y se realiza un trabajo por proyecto en donde los estudiantes
realizan una lotería por grupos teniendo en cuenta el vocabulario sobre la ciudad y el barrio para finalmente jugar
con ella. Los estudiantes utilizaron materiales como marcadores, cartón paja y recortes para llevar a cabo su
trabajo. Los cuales despertaron el interés de los estudiantes por explorar y conocer mejor su creatividad en el
aprendizaje del inglés, lo que deja reflejar un interés aun mayor en comunicarse e interactuar con iniciativa y
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autonomía en el trabajo colaborativo de los estudiantes, el manejo ordenado de símbolos y el mejoramiento en la
conceptualización de algunas palabras.

También se analizan en conjunto la 6ta, 7ma, 8va, 9na,10ma sesiones. En este orden se destaca las sexta sesión
denominada “the big city” de la sexta sesión, donde los estudiantes se reunieron en grupos para realizar una
actividad, en donde debían pegar imágenes sobre lugares de la ciudad a un gran dibujo de la misma, pegado en el
tablero, las imágenes fueron puestas sobre la mesa de la profesora para que cada estudiante pasara, eligiera una y la
pusiera en el lugar indicado sobre dicho mapa, utilizando los demostrativos para ello, por ejemplo: “this is a
church, it is next to the bank”.

Seguidamente en la séptima sesión, se tuvo en cuenta la corrección de pronunciación por parte de las docentes.
Los estudiantes tuvieron la oportunidad de crear por medio de juegos y actividades lúdicas, textos acordes con la
temática propuesta; teniendo en cuenta el vocabulario de la ciudad, ellos lo clasificaron acorde a los lugares que
correspondía cada palabra, es decir, por ejemplo, "seesaw" correspondía al parque; luego con este vocabulario
crearon un diálogo donde debían usar lo aprendido y se presentaron ante sus compañeros, el objetivo de dicha
actividad fue la identificación del vocabulario sobre la ciudad. Para complementar el tema visto, se vio un video
sobre Bogotá y sus sitios turísticos para la solución de una guía sobre la misma, con preguntas sobre los sitios
vistos en dicho video, por ejemplo, nombre el colegio más antiguo de Bogotá, o un museo de los vistos en el
mismo.
De igual forma al introducir el tópico sobre los números cardinales y ordinales en la octava sesión, los estudiantes
pudieron realizar un dibujo acerca de su casa, en donde la describieron a sus compañeros y teniendo en cuenta este
tópico, en la novena sesión se realizó un brochure gracias a las indicaciones de la profesora con la ciudad de su
preferencia, con ayuda de papeles de colores, marcadores y recortes alusivos a la ciudad escogida por ellos.
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Posteriormente, en la sesión diez, crearon una maqueta por grupos acerca de la ciudad, donde presentaron el
vocabulario de los lugares de la ciudad, complementando con el vocabulario de números cardinales y ordinales.
Cada estudiante participó con elementos para el proyecto como papeles, figuras pequeñas, etc. y finalmente su
participación de manera oral para sustentarlo. En esta oportunidad, el objetivo de clase fue la producción oral
mediante una actividad colaborativa.

En un análisis de las anteriores sesiones, es posibles encontrar la forma como se hace el esfuerzo de utilizar mayor
numero de significados y simbolizaciones, con la implementación de dinámicas sencillas y la utilización de juegos
que permitieron evidenciar una mejor labor de mapas mentales (los estudiantes desarrollen mejores mapeos
mentales), lo que propicio llegar a dar una mayor estructura y sentido a los proyectos (los estudiantes interioricen e
internalicen mejor el aprendizaje de los temas que se incluyeron en la unidad). Pues se logro promover una labor de
ubicación de significados y conceptos en lugares, diálogos propuestos, identificación y pronunciación de
estructuras morfológicas y símbolos numérico cardinales y ordinales del inglés, que permitieron estimular una
interacción de mayor empeño, y creatividad por parte de los estudiantes, lo que reflejo más motivación y confianza
en el aprendizaje del idioma, y evidencio un eficaz trabajo por proyecto y mapas mentales, pues ello aumentó aún
más la seguridad, el interés y el deseo por aprender el inglés, dominarlo con mayor seguridad y autonomía y mejor
comunicación en la práctica del mismo, especialmente para el trabajo colaborativo, la capacidad de significación y
conceptualización, encontrando que los estudiantes ya se dirigían a esforzarse más por practicarlo.
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Capitulo V

10. ANALISIS DE DATOS

En este capítulo se abordara el análisis de la información recolectada durante las practicas pedagógicas con el fin
de evidenciar en el presente análisis los resultados obtenidos después de la lectura de los instrumentos que fueron
analizados después de la labor docente en la enseñanza del inglés propuesta por el MCE, la cual se siguió con una
Investigación acción IA - en un trabajo por proyectos y mapas mentales implementados-, como lo son, los diarios
de campo y las fotografías, teniendo en cuenta la pregunta que orienta la presente investigación, la cual es: “¿Como
influyen los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera en los
adolescentes del nivel A1 de ASE?”.

Respondiendo al anterior interrogante y a las necesidades y las expectativas que se reflejaron en las entrevistas y
las encuestas, y teniendo en cuenta los resultados obtenidos de las encuestas y la entrevista realizadas a los
estudiantes -las cuales fueron aplicadas antes de dar inicio a la investigación, puesto que era de gran relevancia
conocer la situación actual en la que se encontraba la institución en cuanto a metodologías, planes de estudios y
niveles del inglés que encauzaran la enseñanza de esta segunda lengua en los adolescentes-, se destaca que: por
medio de la entrevista realizada a la directora de A.S.E, quien nos dio la información necesaria para encaminar la
presente investigación, a partir de lo que el grupo investigador tuvo los indicios necesarios para implementar un
trabajo por proyectos y mapas mentales acorde al nivel básico de inglés A1 del MCE avalado por el ministerio de
educación, y destacando la estratégica importancia que se encontró que las actividades lúdicas y didácticas cuando
se implementan, valiéndose de los mapas mentales y los trabajos por proyectos, se inicia con ello, identificado
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como el propósito clave para avanzar en una investigación que le permita a los estudiantes con dificultad de
aprendizaje del inglés aprenderlo y dominarlo mejor.

Por consiguiente, a continuación se hablara de la única fase que se desarrollo a través de nuestra investigación la
cual es la fase uno donde se realizo el análisis de los diarios de campo y las fotografías de la siguiente manera.

10.1 Procedimiento durante la recolección de datos.

Para la recolección de datos de la información que se obtuvo durante las prácticas pedagógicas, se utilizaron como
herramientas los diarios de campo y las fotografías. Los diarios de campo fueron llevados de manera manuscrita
por los cuatro integrantes del grupo de investigación, en dos cursos diferentes y quienes a su vez trabajaron como
practicantes - docentes divididas por parejas en cada uno de ellos.

Las imágenes fueron tomadas con una cámara fotográfica durante las clases. Cada grupo contaba con 15 y 35
alumnos de nivel A1 de inglés, las clases se desarrollaban los días sábados a partir de las nueve y punto de la
mañana hasta las doce y media del medio día; donde cada una de las docentes al finalizar cada clase diligenciaban
el diario de campo. En cada una de las clases las docentes acordaban sobre quien dictaría la clase así como de la
misma manera sobre quien sería la encargada de observar y tomar las fotografías para obtener cada uno de los
fenómenos que se presentaban durante cada sesión de manera física y escrita y de esta manera tener diferentes
perspectivas y puntos de vista sobre los sucesos ocurridos en cada una de las sesiones y así consignar los datos
recopilados y observados al terminar cada clase como se menciona anteriormente.
10.2 Manejo de la información.
Los diarios de campo fueron enumerados por sesiones en un formato el cual fue diligenciado de forma manuscrita
el cual contenía y señalaba el número de sesión, la fecha, el grupo, el nivel, nombres de los docentes – practicantes;
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quien dirigió la clase y quien la observo, el tema, la metodología, las actividades realizadas durante cada clase, el
proceso que tuvieron los estudiante en el aprendizaje del inglés y los materiales que se utilizaron para realizar
cada sesión (ver anexo 4), así como de la misma manera fueron archivados en un folder en orden ascendente para
facilitar su análisis.

Las fotografías después de ser tomadas se guardaban en una memoria USB, para ser archivadas en un computador;
las imágenes se guardaron en un PC de forma numérica. Además fueron agrupadas por sesiones. Es decir, el
grupo de fotografías se guardaban por la fecha de cada sesión así como de la misma manera a cada una de las
fotografías se le hacia su respectiva descripción física de los hechos más relevantes de la clase (ver anexo 5).

10.3 Análisis de datos y categorías.
El diario de campo y las fotografías fueron herramientas que facilitaron el proceso de recolección de datos por
parte de este grupo de investigación (docentes- practicantes). Por tal razón, para analizar la información que se
recogió en los diarios de campo y las fotografías durante las prácticas pedagógicas, se tomaron 10 ejemplares de
los diarios de campo y 17 fotografías. Posteriormente, se realizó la lectura del análisis de esa información (diarios
de campo) numerando y subrayando la información que destacaba los hechos más importantes ocurridos
durante las prácticas pedagógicas con los alumnos en cuanto a los elementos más distintivos, recurrentes y
particulares presentados en cada una de las actividades desarrolladas durante el curso en cuanto a los siguientes
elementos: la metodología; la cual era utilizada por el maestro para la enseñanza de un tópico a través de las
actividades que fueron presentadas en contextos reales las cuales generaban resultados satisfactorios en el
aprendizaje la mayoría de las veces.
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Por otro lado, los resultados que genero el haber implementado el juego en el aprendizaje del idioma manifestando
generalmente un total interés y entusiasmo por aprender por parte del estudiante. Los sentimientos, los cuales
fueron exteriorizados por los estudiantes durante la ejecución de las actividades evidenciadas de diversas maneras.
Es decir, la manera en que las emociones y los sentimientos de los estudiantes influyeron de manera positiva o
negativa en el momento del aprendizaje. Sumado a ello, uno de los elementos más importantes que se destacó
durante la lectura de los diarios, fue el uso que los estudiantes le daban al idioma para poder comunicarse en las
situaciones presentadas a través de las dinámicas realizadas en el aula de clase, las cuales servían para evidenciar
las fortalezas y falencias de los estudiantes para comunicarse en una segunda lengua, y finalmente el resultado,
después de haber implementado los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, donde los elementos más evidentes fueron: el desarrollo de la autonomía y el trabajo colaborativo que
generó en los estudiantes el trabajo por proyectos. Así como, surgió en los estudiantes la habilidad de construir
palabras llenas de significado y por consiguiente analizar un tópico hasta conceptualizarlo para llegar a desarrollar
una temática por medio de los mapas mentales, lo cual permite“ describir la forma en que los mapas mentales y
el trabajo por proyectos influyeron en el aprendizaje de una lengua extranjera”, ya que la autonomía
fortaleció la confianza, seguridad y deseo de los estudiantes por participar en la clase, el trabajo colaborativo, el
deseo de socializarse alrededor del tema, comunicarse con el idioma, interactuar en el mayor aprendizaje del
mismo, aumentar la disposición para aprenderlo y socializar las inquietudes, las ideas, los aprendizajes, la
construcción de significados, en el deseo de entender el significado de las palabras y las frases en cada contexto
social, y la mejor comprensión de los conceptos - a la hora de saber como relacionar la definición de una palabra
frente a otra y establecer referencias significantes hacia ello-, brindando así un mayor aprendizaje del inglés como
LE, a medida que se hacían cada vez más dinámicas y creativas las actividades que se daban en clase y se reflejaba
más el uso del inglés.

Para el análisis de las fotografías, se tuvieron en cuenta como criterio la selección de aquellas imágenes que
mostraron y evidenciaron los hechos más relevantes, acordes y precisos de lo sucedido durante las actividades que

101

se realizaron en clase, que rindieron cuenta de las dinámicas que se desarrollaron durante las sesiones de manera
específica, evidenciando paso a paso de forma física lo sucedido en esas clase y que a su vez manifestaran que los
elementos mencionados previamente se estaban efectuando.

Por consiguiente, la información expuesta anteriormente manifestó los criterios que el grupo investigador tuvo en
cuenta para dar paso a categorizar la información y por lo tanto las categorías que se mencionaran a continuación
surgen gracias a la lectura y el análisis de esa información que fue analizada mediante los diarios de campo y las
fotografías de los cuales emergieron las siguientes categorías.

1.La metodología y la realidad en el aula: Esta categoría corresponde esencialmente a la necesaria
implementación del método de “la comunicación” ya nombrado y conocido, y la labor secuencial de Investigación
acción (IA) en la que, el actuar como tal se evidencio, cuando nació de las situaciones (reflexiones del profesor y
propuestas e inquietudes espontaneas de los estudiantes respecto a como se les enseña y logros en el avance
necesario para el aprendizaje para mejorarlos) que se presentaron durante el curso de Inglés en cuanto al uso de
metodologías y formas de enseñanza que le dio el docente – (practicante), para enseñar las temáticas a través de
actividades que fueron desarrolladas en el aula y que a su vez fueron procesadas a través de dinámicas que
surgieron de experiencias de la vida real; las que fueron desarrolladas en contextos y ambientes que surgen de la
cotidianeidad de las actividades diarias de cualquier persona. Las cuales le proporcionaron a los alumnos la
posibilidad de estar inmersos en situaciones que se presentan normalmente en el diario vivir. Como lo eran las
dinámicas desarrolladas durante las clases, donde tuvieron que interactuar entre ellos mismos en situaciones
presentadas mediante las actividades que realiza rutinariamente una persona durante el día. Por tal razón, se le dio
el nombre mencionado anteriormente a esta categoría, la cualfue manifestada en los diarios de campo y en las
fotografías mediante los siguientes ejemplos:
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(Ejemplo 1) En el diario de campo: Sesión No 1 unidad 1 / Tema: “The family” / Fecha: 26/02/11:
“La profesora empezó a hablarle a los estudiantes sobre lo grande que era su familia, cuantos hermanos, primos
y tíos tenía. Ejemplo: This is my Family tree my family is huge, this is my father, etc. Y de esta manera, introducir
a los estudiantes el vocabulario de los miembros de la familia.”Durante esta actividad los estudiantes se
mostraron interesados en el tema. Puesto que levantaban la mano constantemente para hacerle preguntas a la
profesora sobre su familia.

En esta sesión la docente enseña a los estudiantes el vocabulario de la familia, donde ella se vale de un ejemplo real
para poder explicarles sobre cada miembro de la familia, como lo fue el introducir el tema por medio de su propia
familia. Para que de esta manera los estudiantes fueran interiorizando el vocabulario de la familia, por medio de un
ejemplo ilustrado mediante un contexto real como lo era la familia de la profesora.

Debido a que la profesora fue presentando uno a uno cada miembro de su familia, mediante un árbol genealógico
basado en un contexto real y lo que les facilito a los estudiantes internalizar el vocabulario de la manera más
cercana posible a la realidad. Es decir dentro de un contexto que envolviera situaciones que emanaran la temática
por medio de un elemento de la vida real como lo era el hecho de que la profesora introdujera su propia familia a
los estudiantes. Lo cual generó interés en ellos. Especialmente cuando semanifestaron levantando la mano, para
cuestionar a la profesora continuamente durante la explicación, realizando preguntas sobre su familia. Ejemplo:
“Teacher how many sisters do you have?”.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.
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(Ejemplo fotografía no. 1) En esta imagen particular como lo es la imagen No 1 (Anexo 5), se aprecia el árbol
familiar de la familia de la docente, este ejemplo representativo fue la herramienta de la que hizo uso la docente
para introducir el tema del vocabulario de los miembros de la familia, lo que despertó entre los estudiantes una
serie de preguntas que mostraban un alto interés por saber cómo era la familia de la profesora a través de las
preguntas, a partir de ello se logra evidenciar un mayor fortalecimiento de la comunicación del estudiante con la
profesora, en el esfuerzo de familiarizarse mas con esta, lo cual permitió activar una mayor confianza para
comunicarse con la misma alrededor del inglés, lo quedeja evidenciar un mayor deseo de aprenderlo como LE.

Por lo tanto se puede evidenciar de acuerdo a la imagen No 1(Anexo 5) que la profesora explicó una temática
valiéndose de su propia familia, es decir haciendo uso de una situación de la vida real como lo fue su propio núcleo
familiar. Lo que permite destacar que en la medida que se haga un mayor esfuerzo por recurrir a la realidad de
todos los integrantes de la clase (ya sea profesora o estudiante o grupo en general) será posible lograr en los
estudiantes un mejor aprovechamiento de la comunicación y la participación en el aula, especialmente porque los
ejemplos reales hacen la enseñanza lo más natural y cercana posible a la cotidianidad de los mismos estudiantes,lo
que: hace la clase más atractiva, interesante, y cercana dado que despierta mayor confianza y seguridad en el
aprendizaje del tema, y por lo tanto mayor deseo de esforzarse por encontrarse involucrado por medio del inglés
con la interpretación de un contexto real, del cual se puede hacer parte,puesto que durante ella el interés fue
inminente porque el tema les genero dudas e hicieron preguntas directas a la docente, sobre su familia
consecutivamente a través de la actividad. Lo cual obvia que el hacer actividades utilizando un hecho real para
explicar un tema atañe y cautiva a los estudiantes.
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Ejemplo 2. En el diario de campo: Sesión No 1 unidad 2 / Tema: “ There is and There are expressions and
Prepositions of place” / Fecha : 26/03/11:

“La profesora empieza a preguntar sobre las cosas que hay y no hay dentro del aula: EJ: Is there a board on the
wall? Yes, there is a board on the wall. Después de eso, los alumnos debían hacer el mismo ejercicio pero con sus
útiles escolares, teniendo en cuenta las preguntas de la profesora. Ejemplo: Is there a bag next to you? Yes, there
is a bag next to me.” Al dar inicio a esta actividad, para algunos estudiantes fue un poco complejo responder las
preguntas, pero a medida de que ivan surgiendo más ejemplos pudieron comprender el tema así como de la misma
manera responder a las preguntas de la docente valiéndose de sus propios útiles escolares.

Durante esta sesión la docente introdujo el tema de “There is and there are expressions and preposition of place”,
usando como herramientas para enseñarlo, alguno de los objetos que rodeaban el aula de clases, así como de la
misma manera pide razón a los estudiantes por medio de preguntas acerca de donde están situados sus implementos
escolares, situación que se aprovecha para adecuar y enseñar, los dos temas, mediante los ejemplos expuestos
arriba en ingles. Los cuales fueron desarrollados en ambientes reales donde los estudiantes tuvieron la oportunidad
de:1. ubicar y nombrar los objetos que se encontraban alrededor de ellos y no, y destacar 2. Sus propios útiles
escolares (los que si y los que no había). Durante la actividad la mayoría de los estudiantes se valieron de los
ejemplos a los cuales respondían sus compañeros a la docente, para poder entender el tema. Sin embargo los
estudiantes lograron captarlo. Puesto que, se les hizo más fácil comprenderlo haciendo uso de sus propios útiles
escolares. Ello resalta aún más la importancia de la estrategia de la realidad en el aula, lacomunicación como
metodología y la participación como estrategia, que estimulan el deseo de los estudiantes en escuchar mejor para
participar e involucrarse en la realidad que se propone interpretar en la clase, pues en la medida que unos logran
comprender más rápido lo que se les explica, los compañeros escuchando lo que exponen y la profesora lo que les
corrige, les facilita despejar dudas y entender mejor el tema y desarrollar el ejercicio adecuadamente.
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Por tal razón, para los estudiantes fue posible entender el tema. Puesto que, los objetos que ellos debían nombrar
eran de su propiedad y estaban situados en el contorno de ellos, propiciándoles mayor confianza y seguridad en
clase para apropiarse del tema. Aunque, como se menciona anteriormente, fue necesario para la mayoría de ellos
guiarse mediante los ejemplos que dio la profesora iniciando la actividad para lograr un mayor entendimiento que
al final de la actividad se logró obtener y hacer un mejor esfuerzo por escuchar y concentrarse, para poder
manifestar las inquietudes claramente y despejar sus dudas con claridad, lo que destaca una interacción y una
comunicación integrales porque se complementan, que permiten fortalecer la seguridad, el interés y la motivación
de los estudiantes en el aula.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo fotografia No 2) En este elemento particular de la fotografía No 2(Anexo 5) se manifiesta la manera en
que la profesora señala algún objeto del aula de clase para explicarle a los alumnos aquello que hay y no hay dentro
del salón, así como de la misma manera para que ubiquen el sitio donde este elemento se encuentra y de esta
manera utilicen las there is and there are expressions y prepositions of place mediante objetos reales. Se evidencia
un poco de confusión en algunos alumnos al iniciar el tema. Puesto que, la docente aun no había recurrido a hacer
un ejemplo real con los propios estudiantes, lo que evidencia que siempre es necesario, ponerse en el lugar de los
estudiantes y apoyarse utilizando ejemplos de la realidad del estudiante, especialmente para brindarles mayor
confianza, introducirlos en la labor didáctica para responder con mayor entendimiento y seguridad. Pues al
empezar a dar ejemplificaciones con los alumnos, cada vez iba siendo más progresivo el entendimiento por parte
de los estudiantes y cada uno de ellos expresaba y ubicaba bien, los elementos que estaban situados alrededor de
ellos, sin mayor esfuerzo, tratando siempre de escuchar mejor a la profesora y los avances de los compañeros, para
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despejar sus dudas y efectuar el ejercicio adecuadamente. Ello en conjunto hacer resaltar que la comunicación y la
participación de los estudiantes, requiere que se los involucre en una realidad de la que se puedan apropiar con
seguridad para interpretarla, según las explicaciones que le brinda la profesora en lo que el mismo estudiante debe
analizar, relacionar, identificar, diferenciar, organizar, estructurar, reflexionar y aprender perfectamente, para que
el interés, la confianza, la motivación, la seguridad, el deseo sean una realidad cosante manifestada en un aumento
de la participación secuencial y un mejoramiento de la comunicación en el aula constante.
Con todo ello queda evidenciado que es muy funcional y efectivo realizar la enseñanza de los estudiantes mediante
ambientes reales y valiéndose de los objetos que se encuentran en los contornos aledaños para facilitar la
enseñanza y el aprendizaje del idioma para hacer más ágil y recursiva la posibilidad de tomar representaciones que
hagan en el estudiante una introducción más familiar con su estudio en la clase.

Después de haber analizado y ejemplificado cada una de las situaciones presentadas durante las prácticas
pedagógicas con los estudiantes. Se pudo evidenciar que en cada uno de los ejemplos expuestos anteriormente, se
manifestó que las actividades que se realizaron con los estudiantes durante el curso, permitieron que: cada uno de
los alumnos desarrollaran las dinámicas utilizadas, a través de las experiencias que surgían de la vida real y de las
experiencias de vida de cada estudiante, para que los adolescentes tuvieran la oportunidad de aprender las
temáticas en contextos reales. Pues como se refiere el sociolingüista Hymes, (1972-1967) quien define los cuatro
aspectos funcionales de la comunicación en los cuales uno de ellos es el tercero, llamado la competencia
sociolingüística donde hace referencia a la manera en que se usa el lenguaje dentro un contexto social para que así,
los estudiantes tengan la oportunidad de utilizar la lengua adecuadamente cuando se presenta una situación en la
cual tenga que interactuar en un suceso de la vida real.

107

Con todo ello queda evidenciado que es muy funcional y efectivo realizar la enseñanza de los estudiantes mediante
ambientes reales y valiéndose de los objetos y competencias funcionales que se encuentran y hacen ver en: las
competencias funcionales, las situaciones que se tienen y los contornos aledaños para: facilitar la enseñanza y el
aprendizaje del idioma, al hacer que los estudiantes se introduzcan con mayor seguridad y confianza en la práctica
del inglés, en un escenario del que estos hacen parte, y les permite a los mismos manejar con mayor facilidad las
simbolizaciones que necesitan utilizar, para relacionarlas en la gramática, la morfología, la ortografía, la fonética y
lexicografía que son necesarias para interpretar y relacionar en la práctica y el aprendizaje del inglés, por ejemplo
tanto en la descripción de la familia y la explicación de los útiles escolares personales, que se tienen y no se tienen.

De hecho los ejemplos de contextos, cercanos – conocidos – familiares, despiertan interés, motivación, confianza,
deseo de interactuar, comunicarse mejor y hacer un mayor esfuerzo para aprender, para poder avanzar con mayor
seguridad y entusiasmo. Y con ello lograr un aprendizaje adecuado para, el posterior estudio de clases donde se
requiere lograr un manejo más amplio y estructurado, reflejado en contextos diferentes y menos familiares. Pues
siempre es importante tener en cuenta que el estudiante previamente procure familiarizarse con el contexto para
entrar en comunicación con plena decisión y confianza para el adecuado aprendizaje del idioma inglés como LE.

3. Aprender Jugando.
Esta categoría comprende todos los aspectos relacionados con actividades desarrolladas por los estudiantes y en
las cuales se evidencia una particular relación con el juego y elementos u objetos lúdicos y didácticos que
generaron dinámicas particulares de aprendizaje y actitudes de comportamientos específicos por parte de los
estudiantes, que les facilito mas entender el inglés en las temáticas que se trataron.Lo cual se dio por la
particularidad del juego de poder facilitar un escenario o mundo imaginario y neutral en el cual se intercambia
alrededor de un fin específico (como el de asumir de manera voluntaria y tratar de cumplirlas para llegar al
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propósito de la regla, como por ejemplo: esforzarse, indagar, observar, explorar, conocer, avanzar, ganar, acertar,
encontrar, descubrir, combinar, organizar, armar, relacionar, identificar, componer, crear, llegar, incluir, etc y con
todo ello aprender), mientras: se participa y se está en constante atención, concentración y expectativa al
encontrarse con algo diferente y nuevo, por tener la posibilidad por medio de lo lúdico de ver e interpretar el
mundo que estudiamos y vivimos de la vida cotidiana, para aprender del mismo y descubrir en este, cosas nuevas
o conocerlo y mirarlo distinto.

Todas estas características en conjunto además de permitir que los estudiantes participen, abran aun mas sus
expectativas hacia el deseo de aprender el inglés y por lo tanto le estimulen y motiven aún más, lo que fortalece en
los mismos el interés y el deseo de esforzarse y comunicarse para hacer mejor sus proyectos y los mapas mentales
que se les ponen a los estudiantes, ya que como tal el ambiente lúdico crea cada vez mayor seguridad y confianza
en el estudiante para estudiar y aprender el inglés dentro de clase y fuera de ella, individualmente o engrupo, y
especialmente rompen el hielo en los estudiantes para entrar en concentración y contacto con los nuevos temas, y a
la vez, bloquean la timidez de los estudiantes y les ayuda a socializarse mejor. Todas las estas fortalezas del juego,
permiten al profesor hacer un trabajo por proyectos y mapas mentales para el aprendizaje del inglés, especialmente
cuando el docente se asegura sabiendo dirigir y hacer entender a los estudiantes que, el juego es un medio para
aprender y que el inglés es: el objetivo, el propósito y el eje central de las clases.

El juego en el aula es una categoría que pertenece a las actividades que fueron desarrolladas por los estudiantes
durante la implementación del trabajo por proyectos y mapas mentales, las cuales fueron realizadas durante el
curso de inglés por los estudiantes. Ya que fueron inducidas de manera creativa por medio del juego y la lúdica y
esto se evidencia en los diarios de campo mediante los siguientes ejemplares:
(Ejemplo 3) En el diario de campo: Sesión No 0 unidad 0 / Tema: Bienvenida a los estudiantes/ Fecha : 19/02/11:
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“Jugamos Symon says, dinámica en la cual los estudiantes debían hacer aquello que la profesora les pidiera
siguiendo sus instrucciones correctamente, por ejemplo: “Groups of five people” y de inmediato ellos debían
hacer grupos de cinco personas y quien perdiera tenía una penitencia en inglés como: deletrea tu nombre, escribe
un numero en Inglés, etc. Los estudiantes se divirtieron. Puesto que su actitud durante el juego fue de alegría y
entusiasmo evidenciando agrado y entusiasmo durante toda la actividad.”

Esta fue la primera sesión que tuvo el curso y una de las actividades que se realizo fue la de jugar “Symon says”.
Esta dinámica se realizó con el fin de que los estudiantes rompieran el hielo y empezaran a interactuar, así como de
la misma manera para empezar a introducir el inglés, de una manera divertida como lo es este juego. Ya que, por
medio de esta actividad se pudo evidenciar quien entendía y quien no, las ordenes que se les daban en inglés. Por
ejemplo: “Symon says group of three people” – “Symon says every girls jumping” y quien no siguiera las ordenes
al pie de la letra, tenía una penitencia como por ejemplo: deletrea tu nombre en Inglés, escribe determinado número
en Ingles etc. Además, este juego fue una oportunidad que le dio un ameno y divertido inicio al inglés y así
mostrarle a los estudiantes que se puede aprender el inglés disfrutándolo a su vez. Lo que se pudo evidenciar a
través del juego, especialmente cuando los estudiantes mostraron una actitud de empatía y gozo total durante toda
la actividad.

Ello deja evidenciar que el profesor hizo una labor dirigida de enseñanza en la cual, diferencio al juego como
medio para aprender, y el inglés como propósito central para poder dominarlo y entenderlo mejor, en este sentido
la utilización y dirección de juegos diseñados para la socialización y el aprendizaje, permitió: fortalecer el trabajo
por proyectos motivando aun mas a los estudiantes, para aumentar su deseo y decisión de esforzarse por el
desarrollo de estos y lograr el aprendizaje del inglés; y facilitar el entendimiento de los mapas mentales para
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desarrollarlos mejor y con ello lograr un aprendizaje adecuado del inglés quese enseñaba a cada uno de los
participantes de las clases del nivel A1. Con todo lo cual fue posible aprender el inglés como LE con mayor
profundidad e interés, ya que en distintas situaciones y posiciones dentro del juego, todos hicieron el esfuerzo por
estar incluidos y divertirse alrededor de la dinámica del juego Symon says.

Teniendo en cuenta que esta era la primera clase del curso, era necesario darle un toque de diversión iniciando la
enseñanza del Inglés por medio de un juego y por lo tanto se pudo evidenciar dentro de esta actividad que los
estudiantes disfrutaron durante el juego “Symon says” como lo es en este caso particular. Puesto que, su actitud fue
de alegría y plena disposición durante toda la dinámica. Es decir las instrucciones dadas por la docente durante el
juego, fueron divertidas porque estaban compuestas por pruebas, las cuales requirieron desplazamiento físico
dentro del aula. Ejemplo: “Everybody running” haciendo que los estudiantes se entusiasmaran a aprender Inglés
mediante el juego y así ellos tuvieran siempre la disposición de recibir conocimiento. Este análisis permite hacer
énfasis en cuanto a que el juego es una estrategia muy valiosa y bien acogida por parte de los estudiantes quienes
disfrutan jugando para aprender algún tema, pero hay que saber dirigir el juego, de modo que los estudiantes no
pierdan la perspectiva de aprender el inglés y mantengan integrados en el juego, y de esta manera ya terminada la
actividad lúdica las inquietudes sean sobre el inglés y la atención principal se enfoque en dicha LE como propósito
para aprenderlo.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.
(Ejemplo fotografia no 3) Esta imagen particular que se evidencia en la fotografía No 3.(Anexo 5), la cual, ilustra
un grupo de estudiantes jugando “Symon says” con actitud alegre respecto al mecanismo del juego, en la cual se
puede apreciar un grupo de estudiantes, cubriendo su rostro cuando la profesora les dijo: “Symon says everybody
covering your faces”. En donde su expresión es de jovialidad y alegría, la cual fue generada a través de este juego,
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ello deja evidenciar la confianza, deseo de interactuar e interés por aprender alrededor del tema y la motivación en
general por aprender mejor el inglés.

Ello permite encontrar además que los estudiantes no solamente se divirtieron y tuvieron la posibilidad de pasar un
rato ameno, sino que también tuvieron la oportunidad de aprender con precisión y confianza las instrucciones que
se les dieron en Inglés durante el juego como lo muestra la imagen cuando el grupo de alumnos cubrieron su rostro
con la mano como lo indico la profesora.

Lo anterior evidencia de nuevo que los estudiantes disfrutan cuando aprenden con actividades de este tipo. Puesto
que están aprendiendo de una manera divertida y bajo ningún tipo de presiones, pasando de lo cotidiano a lo nuevo
y entretenido que relaja el pensamiento de los estudiantes, neutraliza la actitud de estos, estimula la comunicación
en los mismos, bloquea los factores que interrumpen la concentración del estudiante (como la bulla, las expresiones
entre amigos, los movimientos y las formas), y por lo tanto aumenta la concentración de estos alrededor una
dinámica como único fin del tema y por lo tanto hace más efectivo aprendizaje.
(Ejemplo 4) En el diario de campo: Sesión No 2 unidad 1/ Tema: “My neighbourhood: school, supermarket,
hospital, shopping center, restaurant, etc.” / Fecha: 05/03/11:
“La profesora invita y anima a los estudiantes a jugar “policías y ladrones”, juego el cual debe incluir un
vecindario así como lugares que pueden ser encontrados alrededor de este, como lo es: el supermercado, la
escuela, el hospital, el restaurante y el centro comercial. Entonces, les pide a los estudiantes que se dividan en tres
grupos de la siguiente manera: un grupo correspondía a los vecinos, otro eran los policías y el otro los jueces.
Con la idea de encontrar un ladrón entre los vecinos por un hecho de robo en el supermercado.”
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En este juego en particular se evidencio un pequeño momento de confusión entre los estudiantes, puesto que la
dinámica del juego requería hablar inglés fluidamente y con frases muy elaboradas. Ante ello se requirió que la
docente hiciera una labor aún más dirigida y con un mayor esfuerzo de comunicación y acompañamiento; pues
durante esta actividad se requirió que la profesora explicara en español para que los estudiantes pudieran captar el
mecanismo del juego. Sin embargo, los estudiantes hicieron su mayor esfuerzo por entender las instrucciones de la
docente mediante la actividad y así disfrutaron de ella. Ello hizo que estos manifestaran una actitud de curiosidad y
atención por entender la dinámica mejor” y por tanto terminaren esforzándose mas para lograr el aprendizaje de la
dinámica con ello, practicar y aprender el inglés mejor dentro y fuera de la clase. Lo cual evidencia que los juegos
entre más complicados son alrededor de un propósito de la realidad, mayor es el interés de quienes participan por
entenderlos, involucrarse, participar y aprender en ellos.

En esta sesión los estudiantes tuvieron la oportunidad de aprender un tema mediante un juego como lo era el de
“policías y ladrones”. Puesto que, además de aprender el vocabulario relacionado con los lugares que se podían
encontrar en un vecindario, los estudiantes tuvieron la oportunidad de empezar a decir frases más elaboradas por
medio de este juego. El cual, consistía en imaginar un vecindario con todo lo que se puede encontrar alrededor de
este como lo es un supermercado, un hospital, un restaurante, etc.

Después se dividió el grupo en tres pequeños grupos el primero eran los vecinos, el segundo los policías y el
tercero los jueces. La profesora determino que entre los vecinos había un ladrón que se había robado la plata del
supermercado. Y se debía encontrar quien era el ladrón entre todos los vecinos. La profesora primero habla a solas
con el que sería el ladrón y le dice cuál es la versión que él debe dar del día en que sucedieron los hechos, y de esta
manera hace lo mismo con los demás vecinos pero valiéndose de diferentes versiones.
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Más tarde habla con los policías y los jueces, a quienes les cuenta la versión de lo sucedido el día del robo.
Entonces, los policías debían crear algunas preguntas para hacer el interrogatorio y los jueces determinaron quien
era el culpable.

Este juego aunque en principio fue un poco complejo termino divirtiendo y todos y despertando aun mas
curiosidad e interés por practicar el inglés en otros universos y otras dimensiones sociales y situacionales, dejando
una inquietud abierta en los estudiantes hacia el aprendizaje del inglés.

A partir de todo lo anterior se pudo corroborar que el juego permite que los estudiantes no solo se diviertan, sino
además que tengan la posibilidad de pasar un rato ameno,a responder a un aumento de su interés por aprender el
idioma, viendo en todos los proyectos y mapas mentales en el transcurso del curso de nivel A1 como una
oportunidad para aprender con precisión y confianza el inglés, bajo ninguna presión emocional y manteniendo una
motivación creciente por aprender y practicar el inglés dentro y fuera de la clase,por lo tanto hacer más efectivo el
aprendizaje del inglés como LE en la ASE.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo fotografia no 4) En esta imagen; fotografía No 4 (Anexo 5),se puede apreciar la imagen del curso divido
por grupos como lo pidió la profesora. Grupos a los cuales se les asigno asumir un rol durante el juego. Y quienes
se involucraron durante el juego con gran interés a pesar de que les resulto un poco complejo dar inicio a esta
actividad por el manejo del inglés. Ya que se requería hablar fluidamente durante la actividad y por lo tanto el
acompañamiento de la profesora fue necesario todo el tiempo así como fue necesario que la docente explicara en
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español. Sin embargo, se puede apreciar que los estudiantes estaban atentos a la mecánica del juego y se evidencia
atención alegría y diversión durante la actividad.

Por lo tanto se puede deducir que el grupo de estudiantes tienen ciertas dificultades en el inglés cuando se trata de
interactuar abierta y fluidamente. Consecuentemente, la docente interactuó durante todo el juego y les animó
durante la actividad. Por lo tanto, los estudiantes estuvieron atentos y con disposición de aprender durante todo el
juego manifestado con la actitud jovial que se mostro entre los estudiantes. Lo cual, indica que el juego anima al
estudiante a aprender Inglés aunque le requiera más esfuerzo que en cualquier otra actividad, lo que en definitiva
deja claro que el juego dirigido, cualquiera sea su complejidad, entre mas difícil aumenta más el interés y la
curiosidad de los estudiantes por entenderlo para involucrarse y con ello aprender el inglés, lo que termina
motivando aun más el estudio y practica del idioma dentro y fuera de la clase. Lo cual hace que en el trabajo por
proyectos y los mapas mentales en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera, se hagan un instrumento más
efectivo a través del juego como posibilidad lúdica que despierta la atención del estudiante que cualquier otra
técnica de trabajo en grupo, siendo el juego un instrumento de enseñanza muy utilizado en la historia de toda la
humanidad, y su fin principal es descubrir y desarrollar habilidades de todas las que se quiera según como se
enfoque.

(Ejemplo 5) el diario de campo: Sesión No 1 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and prepositions
of place / Fecha: 26/03/11:
“La profesora elabora una gran ciudad en el tablero evidenciada mediante imágenes de lugares y cosas
pertenecientes a la misma. Después los estudiantes deben pasar por parejas y cada uno de ellos deberá elegir
entre dos papeles, uno de ellos tomara uno de estos y a quien le corresponda el papel que tiene el numero deberá
tomar una imagen correspondiente a un lugar de la ciudad guiado por su compañero quien debió haber
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encontrado en su papel una frase como: There is a bank next to the church y por lo tanto este lugar deberá ser
bien ubicado por el otro estudiante. Ya que si alguna de las parejas que pasaron tenían algún error debían
cumplir con alguna penitencia. Por ejemplo:” You should cry in front of your classmates”.

Durante esta actividad, se pudo apreciar que los estudiantes entendieron el tema, la mayoría de ellos ubicaron bien
los lugares que se les señalaban en los papeles, muy pocos debieron cumplir la penitencia. Sin embargo, este tipo
de penitencias genero una gran atención entre los estudiantes y así no cumplirla y para quienes tuvieron que
hacerlas esta situación causo un ambiente de esparcimiento y regocijo en la actividad”.

Este juego fue muy lúdico y fácil de entender. Ya que, para que se pudiera asemejar a la realidad y fuera divertido,
fue necesario que la docente diseñara una gran ciudad en el tablero así como también debió valerse de imágenes, de
lugares y cosas pertenecientes a una ciudad. Con el fin de que los estudiantes pasaran en parejas, cada uno de ellos
tomara un papel al azar; uno de ellos tenía un número y el otro tenía en el papel una frase que refería a la ubicación
de un lugar o cosa que estaba situada en un lugar específico de la ciudad. Por ejemplo: “There is a ball in the park”.
Entonces, el estudiante que leía esta frase debía guiar al que tenía la imagen del balón, a quien correspondía seguir
las instrucciones y pegar la imagen del balón dentro del parque.

En esta actividad los estudiantes tuvieron la oportunidad de practicar las “There is and There are expressions”,
internalizar las preposiciones de lugar así como reconocer lugares dentro de una ciudad por medio de este juego,
proporcionándoles el momento no solo de aprender sino además de autocorregirse de una manera amena en la
forma como dichos contextos y situaciones se escriben, se leen, se escuchan y se hablan en inglés, lo que alimenta
aun más el léxico y el manejo morfológico del idioma en los estudiantes y de este modo aumentó más la confianza
y el interés en los mismos por aprenderlo, fortaleciendo el deseo de estos por esforzarse en la elaboración de sus
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proyectos (lo que les permitió estructurar aun mas sus respuestas relacionando, valorando, analizando y
reflexionando el contenido real del inglés que en su proceso se aprendía mejor), y el desarrollo de los mapas
mentales que se les ponía a los estudiantes (lo que les permitió organizar mejor las ideas, la representaciones, las
formas, los colores y las dimensiones, etc y darles a estas una estructuración con un espacio, un tiempo, un lugar,
un rol, una identidad, una definición, y una significación especifica, en la organización imaginaria que se trata de
describir, nombrar, resaltar y/o explicar desde el manejo y utilización adecuada y concordante del inglés). Todo lo
cual se logra pulir en su aprendizaje cuando el profesor le da a los estudiantes la oportunidad de auto corregirse o
les ayuda a encontrar la regla adecuada para armar las frases, preposiciones, proposiciones, descripciones y
exposiciones del contexto con que se pretendió aprender un tema importante para aprender el inglés.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.
(Ejemplo fotografia no 5) Este elemento particular que indica la fotografía No 5, (Anexo 5), en la cual se muestra
un estudiante ubicando una imagen en la ciudad que fue diseñada por las docentes y que esta dibujada en el tablero.
El estudiante muestra una actitud dinámica y atenta para con el juego.

Por tal razón se deduce que el estudiante entiende el mecanismo del juego así como se puede connotar el interés del
mismo por ubicar bien la imagen que le correspondió en el lugar adecuado, mientras sus compañeros lo observaban
atentamente. Debido a que el juego motiva y genera interés entre los estudiantes a aprender el inglés.

Entrando en materia con el valor educativo de el juego en el aulaes importante entender que los juegos deben ser
incluyentes y no excluyentes, y a la vez que estos deben siempre procurar involucrar al estudiantes en seguir un
orden lógico que lo llevara a estar atento al aprendizaje del inglés en el tema específico que se les enseña y por lo
tanto debe ser integrador, de la manera que no se trate de que algún estudiante se salga del fin lúdico y educativo
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del juego, lo cual requiere saber dirigir los juegos con un dominio absoluto del inglés y una comunicación y un
dialogo afectivo alrededor de la materia, efectivos y constantes.

Seguido a lo anterior se destacan dos definiciones muy importantes, en lo que respecta a las fortalezas, ventajas y
la efectividad del juego dirigido, como instrumentos educativos para apoyar los instrumentos pedagógicos de toda
labor docente, más específicamente, la enseñanza del inglés en el nivel A1.

Así pues entendiendo que ha sido evidenciado en varias ocasiones que el docente puede aprovechar el juego para
fortalecer el trabajo por proyectos y facilitar el desarrollo de los mapas mentales en el aprendizaje del inglés como
LE, ya que este es un dinámica lúdica grupal que requiere ser muy bien dirigirá para enseñar un tema y lograr un
aprendizaje mayor, al que comúnmente logran los estudiante en las clases de rutina. Inicialmente se destaca
que:“las actividades lúdicas tienen las categorías siguientes:Juegos de ejercicio, Juegos simbólicos, Juegos de
reglas, Juegos de construcción; a lo que se agregasegún este autor también,El juego es el producto de la
asimilación que se disocia de la acomodación antes de reintegrarse a las formas de equilibrio permanente, que
harán de él, su complementario, en el pensamiento operatorio o racional. En ese sentido, el juego constituye el
polo extremo de la asimilación de lo real al yo, y participa al par, como asimilador, de esa imaginación creadora
que seguirá siendo el motor de todo pensamiento ulterior y hasta la razón”(Torres Carmen Minerva.El juego como
estrategia de aprendizaje en el aula. http://.www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/ 17543/2/carmen_torres.pdf. 2012).Ello

hace

entender la importancia del juego en el aprendizaje ya que explica que el juego permite asimilar, relacionar,
diferenciar, acomodar y asumir los símbolos, las formas, los fenómenos y las significaciones de la realidad, al
dominio lógico de un conocimiento abstracto diferente a la lengua española, para el presente caso, la
internalización del conocimiento, la práctica y la comunicación del inglés, por medio de la lúdica y la diversión
plasmada en juegos trasladados al aprendizaje del inglés como LE.
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Todo ello hace ver que el juego es el elemento ideal para asimilar lo real al yo, e internalizar un aprendizaje, se
puede evidenciar que este puede llegar hasta lo más intimo de cada perdona y poner sus expectativas reflejadas en
lo emocional en el deseo, el interés y la curiosidad por estar involucrados en una actividad lúdica que divierte y por
lo tanto neutraliza la actitud de las personas y crea mayor confianza en el aprendizaje del inglés.

De igual manera también se habla de que“el juego, como elemento primordial en las estrategias para facilitar el
aprendizaje, se considera como un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas, con reglas que permiten
el fortalecimiento de los valores: respeto, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza en
sí mismo, seguridad, amor al prójimo, fomenta el compañerismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes,
todos ellos – los valores- que facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de manera significativa”
(Torres Carmen Minerva.El juego como estrategia de aprendizaje en el aula..saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen_to
rres.pdf. 2012),

como son aquellos que corresponden al aprendizaje gramático, ortográfico, lexical y fonético del

idioma inglés como lengua extranjera.

Aspectos que en su conjunto hacen evidenciar el gran potencial motivador del juego para aumentar el interés y
seguridad de los estudiantes por hacer sus proyectos y fortalecer el deseo y la concentración de los estudiantes en
desarrollar los mapas mentales adecuadamente y mantener una actitud más neutral y más abierta hacia el
aprendizaje del idioma.

Todo ello deja evidenciado que el juego es una estrategia que fortalece la labor de trabajo por proyectos y mas
mentales en el aprendizaje del inglés como LE en los jóvenes estudiantes de la ASE.

3. La afectividad dentro del aula. Esta categoría concierne a sentimientos como lo son el temor, la ansiedad, la
confianza, el fracaso, la motivación o la alegría de disfrutar de una actividad reflejado por parte de los estudiantes
en el momento de realizar alguna actividad en público dentro del aula de clases. Esto se evidencia con actitudes del
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alumno que salen a flote en el momento de interactuar en frente de sus compañeros de clase mientras hace uso de
la lengua. Dichas actitudes, se exteriorizaron en los diarios de campo y las fotografías por medio de los siguientes
ejemplos en los cuales los estudiantes expresan sus emociones y sentimientos en las actividades realizadas en el
aula de clases.

(Ejemplo 6) En el diario de campo: Sesión No 0 unidad 0 / Tema: Bienvenida a los estudiantes / Fecha: 19/02/11:
“La mayoría de los estudiantes se mostraron entusiasmados en la primera sesión. Sin embargo algunos de ellos se
mostraron muy tímidos y temerosos al momento de socializar con el grupo, mediante su presentación personal,
Puesto que, lo manifestaron con su actitud de timidez y de temor durante esta actividad, así como también se pudo
evidenciar en las anteriores actitudes cuando la mayoría de ellos, le pidieron a la docente que les permitiera
hablar en español y otros prefirieron, escribir primero en su cuaderno para luego leer, y así aludir el hecho de
tener que improvisar espontáneamente hablando en Ingles en frente del curso.”

Esta sesión fue la primera actividad donde los estudiantes tuvieron la oportunidad de tener su primera puesta en
escena dentro del aula de clases haciendo uso de la lengua, por medio de la presentación personal de cada uno de
ellos en la cual se pudo evidenciar el temor de equivocarse en el momento de presentarse frente al grupo hablando
en Inglés, o de sentirse burlados por sus compañeros de clase. En esta dinámica algunos de los estudiantes les
pidieron a las docentes que les permitieran hacer su presentación personal en español y algunos de ellos recurrieron
a escribirla primero para después leerla. Puesto que, manifestaban que tenían temor a equivocarse. Y por tal razón,
en el transcurso de esta actividad las docentes pudieron notar que uno de los sentimientos más evidentes en los
estudiantes adolescentes fue el del temor a equivocarse como se menciona anteriormente. Todo ello deja evidenciar
un esfuerzo de los estudiantes por establecer un dialogo con la profesora, y por lo tanto buscar mayor confianza, lo
que permitió que estos, despertaran mayor interés en aprender de una forma más recursiva y creativa, que llevo a
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los estudiantes a hacer un mejor esfuerzo por aprender y hacer apropiadamente su presentación con el uso del
inglés.
A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo fotografia no 6)En esta imagen; fotografía No 6(Anexo 5)se evidencia el grupo de estudiantes haciendo
su presentación personal, en la que manifestaron una actitud callada, tímida y temerosa debido a que la idea
consistía en hablaran en inglés.

Lo cual se manifestó cuando algunos de los estudiantes le pidieron a la docente hacer su presentación en español o
para aquellos quienes recurrieron primero a escribir en su cuaderno antes de hacerla así, como era evidente el
temor de equivocarse en el momento de hablar en inglés. Lo cual indica, que uno de los mayores temores en los
estudiantes adolescentes es el de equivocarse en frente de un público, y a la vez interés por presentarse bien, lo que
deja evidenciar la importancia de el diálogo afectivo de la profesora con los estudiantes para inspirarles más
confianza y despertarles mas motivación en el aprendizaje del idioma inglés y por lo tanto, lograr mayor seguridad
en el uso y la práctica del mismo.

(Ejemplo 7) En el diario de campo: Sesión No 1 unidad 1 / Tema: The family / Fecha: 26/02/11:
“En esta actividad los estudiantes debían presentar a su familia mediante un trabajo grupal, el cual consistía en
realizar un árbol genealógico. Durante la actividad muchos de los estudiantes se mostraron muy nerviosos y
tímidos en el momento de presentar su árbol. Ya que les daba miedo tener algún error hablando en inglés. Por tal
razón la profesora tuvo que animarlos a que hablaran sin que le dieran mayor importancia a los errores.”
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En esta actividad, fue posible divisar de nuevo el miedo de hablar en público en inglés, por el temor de cometer
algún error. En el desarrollo de esta dinámica fue necesario que: la profesora interviniera para animarlos a que
presentaran su árbol genealógico sin que los errores fueran un obstáculo en el momento de hablar, acción que
resultó muy oportuna y apropiada por parte de la profesora, puesto que ello despertó en los mismos, mas
motivación y seguridad en sí mismos con su esfuerzo por aprender el inglés. Pues la acción de la profesora,
conforto a los estudiantes resaltándoles que se encontraban en un proceso de aprendizaje y que para mejorar el
nivel de inglés eran necesarias las correcciones, como una valiosa herramienta en pro de la mejora del nivel para
adquirir una segunda lengua.

Sin embargo fue muy evidente la falta de seguridad y confianza a la hora de hablar, lo cual resulta lógico cuando
apenas se está aprendiendo un idioma y se está haciendo un esfuerzo por hacerlo cada vez mejor. Puesto que
aunque algunos de los estudiantes entendían el tema, preferían no hablar por miedo a equivocarse, y aunque la
docente les manifestó su apoyo se abstenían de expresarse abiertamente durante la presentación, situación que se
tuvo que enfrentar procurando el diálogo con los estudiantes, para despertar mayor confianza en los mismos, y
haciendo siempre un mayor esfuerzo por pronunciar y escribir el inglés identificando mapas mentales específicos,
pues esta timidez hizo aun mas importante el diálogo afectivo para que finalmente los estudiantes en posteriores
actividades pudieran expresarse abiertamente sin temor. Todo ello deja demostrar que a la hora de interactuar en un
público una de las mayores barreras para expresarse en inglés es el temor al error.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo fotografia no 7) En la fotografía No 7 (Anexo 5) se ilustra un grupo de alumnos con actitud de angustia
y ansiedad puesto que era el momento de presentar su árbol genealógico correspondiente a todos los miembros de
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la familia. En la imagen (7.1) (Anexo 5) se puede evidenciar el árbol genealógico que fue presentado por uno de
los grupos de los estudiantes.

El fenómeno presentado en la imagen No 7.(Anexo 5), deduce que los alumnos sienten temor y ansiedad en el
momento en que deben hablar en público y más aún si se tiene en cuenta que es una presentación hablada en inglés.
Sin embargo, en la imagen No 7(Anexo 5), se puede ver que el problema de los alumnos no es de entendimiento
hacia la temática si no en el momento de tener una puesta en escena ante algún público. Ya que, se puede apreciar
un árbol genealógico bien elaborado. Por lo tanto, se deduce que uno de los mayores obstáculos a la hora de
interactuar frente a un grupo de personas es el temor, lo que resalta de nuevo la importancia del diálogo afectivo,
ya que los estudiantes no se enfrentan en un escenario de asimilación de algo nuevo, sino de la estructuración de un
campo desconocido frente a un público que puede o no conocer de este, lo que requirió brindar mayor apoyo a los
estudiantes, acompañándoles en momentos claves y oportunos de sus exposiciones, de modo que estos pudieran
avanzar en la secuencia de lo que explicaban.

(Ejemplo 8) En el diario de campo: Sesión No 2 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and
prepositions of place /Fecha: 02/04/11:
“Los estudiantes se muestran fervorosos y motivados elaborando paso a paso la maqueta de una ciudad para
presentarla. Durante la presentación se mostraron alegres porque la mayoría de ellos comprendieron el tema y
por lo tanto, tuvieron la capacidad de explicar aquello que hay en la ciudad y en la parte en que está ubicado. En
el transcurso de la elaboración y durante la presentación de la maqueta los estudiantes siempre manifestaron
interés, motivación, tranquilidad y confianza”.

123

La construcción de una maqueta como proyecto de aula, fue una actividad en la que se pudieron apreciar actitudes
entusiastas por parte de los estudiantes, durante el proceso de construcción de ella, así como en el momento de la
presentación. Puesto que esta maqueta les animo a explicar las There is and there are expressions ubicando lugares
de la ciudad así como haciendo uso de las preposiciones de lugar, sin dificultad, puesto que la seguridad y la
confianza en sí mismos de haber entendido el tema dentro de la actividadles animó a hacer su presentación sin
mayor temor proporcionándoles mayor seguridad en el momento de interactuar ante el público. Ello evidencia la
importancia del trabajo en grupo y las actividades didácticas, ya que esto permite activar mejor diálogo afectivo
entre los estudiantes y con el profesor, especialmente por la satisfacción que se evidencia en los estudiantes al
haber logrado hacer y presentar la maqueta, lo que permite proporcionar mayor seguridad en los estudiantes en su
esfuerzo por aprender el inglés y practicarlo en clase y en la vida diaria, procurando siempre superar el temor de
hablar en inglés frente al público.

Debido a que la maqueta se elaboró como un proyecto de aula. Esta le permitió a los estudiantes diseñar su propia
ciudad, aplicar su propia creatividad e investigar sobre el tema bajo los parámetros requeridos por la docente, y
presentarla de la manera más coherente posible, teniendo en cuenta lo propuesto por la profesora como lo es el ser
creativo, elaborar su propio diseño e investigar por ellos mismos y a su vez darle autonomía a los estudiantes para
presentar su proyecto bajo la temática determinada por la docente. Lo que evidencia que los estudiantes cuando
comprenden las temáticas y más aún cuando, el resultado didáctico que se les pidió lograr fue algo creado por ellos
mismos, sienten un poco más de seguridad y entusiasmo en el momento de hablar.
A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una fotografía perteneciente a esta categoría.

(Ejemplo fotografía no 8) Este elemento particular que indica la fotografía No (8),(8.1), (8.2),(8.3) Y (8.4)(Anexo
5.)las cuales se ven ilustradas, muestran paso a paso el proceso de construcción de una maqueta de la ciudad hasta
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el momento de la presentación de la siguiente manera: la fotografía No 8 señala el momento en que los estudiantes
estaban preparando los materiales para la elaboración de la maqueta.

La fotografía No (8.1)(Anexo 5), indica que los estudiantes están analizando la manera en que la van a diseñar. La
fotografía No (8.2)(Anexo 5), indica que los estudiantes ya tienen una idea más concreta de la que será su maqueta.
La fotografía No (8.3) (Anexo 5),ilustra unos estudiantes con una base específica para iniciar el diseño de su
ciudad y en la fotografía No (8.4) (Anexo 5),se aprecia un grupo de estudiantes llenos de motivación presentando
su maqueta ante el curso en una actitud muy jovial y tranquila.

Por lo tanto, se deduce que la fotografía No 8 señala que los estudiantes están alistando los materiales básicos para
la elaboración de su maqueta como lo son los ladrillos. La fotografía No (8.1) revela que los estudiantes están
haciendo un bosquejo de lo que sería la maqueta, pero sin construirla aún. La fotografía No (8.2) deduce que los
estudiantes ya tienen una idea más concreta de la manera en que van a elaborar su maqueta. La fotografía No (8.3)
(Anexo 5), revela que el grupo de estudiantes ya tienen la base de su maqueta, lo que quiere decir que ya tienen un
diseño específico de la maqueta para empezar a construirla y la fotografía número (8.4) (Anexo 5), manifiesta un
grupo de estudiantes presentando su maqueta donde uno de ellos está señalando un lugar específico mientras
expresaba la parte en el cual estaba ubicado este lugar dentro de la ciudad de una manera tranquila y alegre. Puesto
que, comprendieron la temática y esto se evidencio desde que los estudiantes iniciaron la elaboración de su
maqueta, siguiendo todos los pasos que debe propiciar un proyecto de aula como lo es: el trabajo e investigación
autónoma, creatividad y diseño propio.

A partir de lo anterior se demuestra que para esta etapa de aprendizaje, no hubo mayor dificultad durante las
presentaciones y pudieron expresarse sin temor. Mostrando e indicando que cuando la elaboración de un trabajo o
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proyecto que fue desarrollado por los propios estudiantes, se permite que los mismos la inicien desde cero, para su
creación, ello propicia mayor seguridad y se deja de lado el temor, ya que les da mayor libertad y se les facilita
intercambiar con mayor confianza entre grupos más pequeños para ponerse de acuerdo y asimilar con mayor
facilidad los aciertos y los errores entre los mismos, por lo tanto trabajar colaborativamente y con confianza,
esforzándose por aportar al máximo y hacerlo lo mejor posible, y por lo tanto presentarse ante el público con
mayor seguridad.

(Ejemplo 9) En el diario de campo: Sesión No 3 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and
prepositions of place /Fecha: 09/04/11:
“La elaboración de un brochure permitió que los estudiantes se mostraron interesados, motivados y entusiastas en
su producción. Puesto que, mostraron actitudes de interés durante su elaboración porque solicitaban las
sugerencias de la profesora todo el tiempo durante su elaboración así como durante su presentación, además
usaron diversos materiales para hacer un brochure como lo requirió la profesora previamente.”

La elaboración de un brochure como proyecto de aula fue una actividad, en la que se pudo evidenciar actitudes de
interés y entusiasmo por parte de los alumnos durante su elaboración. Puesto que, constantemente estuvieron
cuestionando a la profesora sobre una manera creativa para diseñarlo y así poder explicar los lugares más
importantes de una ciudad mediante las “There is and there are expressions y las preposiciones de lugar para
señalar los lugares exóticos que se podían encontrar en una ciudad de Colombia ubicándolos correctamente.
Además, de que siempre tuvieron cuidado y estuvieron al tanto de no cometer errores durante su elaboración, así
como de la misma manera, estuvieron al pendiente de realizar un brochure que fuera atractivo e innovador ante la
vista de los demás.
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Durante la presentación del brochure, los estudiantes se mostraron tranquilos y seguros cuando lo estaban
explicando. Ya que en su actitud manifestaba serenidad y seguridad de que lo que estaban presentando estaba
correctamente elaborado. Lo cual se dio especialmente porque al tratarse de la elaboración de un folleto, dicha
dinámica les inclinó a tomar una actitud de mas objetividad y concentración, sobre todo porque todo estudiante
tiene estructurado en su imagen mental, la idea de la rigurosidad que involucra todo libro o folletoy por lo tanto la
actividad de estudiar como tal, situación que neutralizo aun más la actitud de los estudiantes a un solo propósito,
aprender para después divertirse o encontrar una satisfacción, lo que les representó en si un reto interesante.

Lo anterior permite encontrar manifiesto que las actividades que requieren de trabajo autónomo como lo son, en
este caso los proyectos de aula generan entusiasmo, motivación y despiertan el interés de los estudiantes y por lo
tanto se fortalece aun más la comunicación impulsada por una construcción constante del diálogo afectivo en el
aprendizaje del inglés.
A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.
(Ejemplo fotografía no 9) Este elemento exclusivo indica que en la fotografía No 9 (Anexo 5), los estudiantes
están dialogando con la docente sobre la manera en que deben realizar su brochure y ellos la observan atentamente
mientras está explicando. En la fotografía No (9.1) (Anexo 5), se pueden observar algunos brochure realizados en
diferentes estilos llamativos y atractivos los cuales fueron realizados por cada uno de los estudiantes. En la
fotografía No (9.2) (Anexo 5), se ilustran los bruchure terminados donde se resaltan la imaginación y la
creatividad que tuvieron cada uno de los estudiantes para la elaboración de cada uno de ellos.

Por lo tanto se deduce que en la imagen No 9 los estudiantes están interesados en la elaboración del brochure, lo
cual se ve evidenciado en “la forma amena en que están interactuando con la profesora y que a su vez
perciben la información que la profesora les está transmitiendo con interés y entusiasmo”.En la fotografía No
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(9.1)(Anexo 5), la imagen ilustra la portada de unos brochure realizados por los estudiantes donde se evidencia por
los colores y las imágenes utilizadas que los estudiantes tuvieron creatividad en realizar su brochure. En la imagen
No (9.2)(Anexo 5), la imagen muestra el contenido de cada uno de los brochures donde se manifiesta por los
colores y el orden, que los estudiantes, tuvieron dedicación y rendimiento para realizar los brochures.

Lo cual indica cómo se mencionó anteriormente en uno de los ejemplos que los estudiantes sienten más seguridad,
confianza y entusiasmo en el momento de exponer ante el público cuando son trabajos que han sido elaborados,
creados y diseñados por ellos mismos.

Los ejemplos expuestos anteriormente evidencian de manera literal la forma en la cual se presentaron situaciones
donde los estudiantes expresaron sus sentimientos dentro del aula como lo fueron el temor, la ansiedad, la crítica,
la motivación, la timidez, la alegría, la confianza, la seguridad y el entusiasmo entre otros.Puesto que las variables
afectivas se pueden convertir tanto en un posibilitador como en un impedimento para que se haga efectivo el
aprendizaje de una segunda lengua como lo cita Krashen, (1981), quien señala en la hipótesis del filtro afectivo,
que las variables afectivas se pueden transformar en un facilitador o en un obstructor, cuando el estudiante se
encuentra en el proceso de adquisición de una segunda lengua.

Lo anterior igualmente se evidencio cuando lo manifestaron los estudiantes durante las prácticas pedagógicas
cuando interactuaban en público, lo que hace tan importante la intervención, el apoyo, la moderación, la
mediación, la motivación oportunas del profesor, para fortalecer el diálogo afectivo y por lo tanto estimular en los
estudiantes su capacidad de comunicarse sin timidez. Donde se pudo evidenciar en algunas dinámicas que cuando
el alumno tenía más seguridad y confianza en sí mismo así como en la temática que este estaba tratando en ese
momento, el estudiante no sentía temor ni timidez ni ansiedad y consecuentemente su actitud era de alegría y
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entusiasmo durante la dinámica o cuando el temor a la crítica, a la burla o la falta de seguridad que tenían para
apropiarse de algún tema; les propiciaba y les tornaba sus presentaciones un tanto presionantes, angustiosas y
llenas de ansiedad a pesar de que la docente siempre fue un apoyo que animaba a los estudiantes a participar
abiertamente como lo indica Krashen, en su artículo donde dice: Los estudiantes deben mantener su filtro afectivo
bajo, es decir el nivel de estrés no debe ser alto dentro del aula y los estudiantes no deben ser puestos a la
defensiva.

Como se manifiesta en el ejemplo No 8, donde se puede evidenciar que los estudiantes tuvieron actitudes de
entusiasmo, tranquilidad y confianza durante la elaboración de una maqueta de la ciudad realizada como proyecto
de aula. Así como, durante la presentación de la misma. Puesto que, el hecho de no sentirse presionados y de haber
entendido el tema hizo que durante la presentación de la maqueta los estudiantes se sintieran seguros para explicar
las there is and there are expresions,así como para ubicar aquellos lugares que habían dentro de una ciudad sin
mayor temor, brindándoles mayor seguridad y confianza a la hora de interactuar en un escenario como lo era el
aula de clases. Sin embargo, también fue posible evidenciar la ansiedad, el temor y la angustia que sentían los
estudiantes en el aula cuando percibían algún tipo de presión como lo era el hecho de hacer su presentación
personal en inglés.

Lo cual está ilustrado mediante el ejemplo No 6(Anexo 5.)donde los estudiantes debían hacer la presentación en
mención en la cual algunos de ellos le pidió a la profesora hablar en español así como también recurrieron a
escribir en el cuaderno primero sobre lo que debían decir para luego leer y así podemos ratificar la concepción de
Krashen la cual nos resalta que cuando el filtro afectivo en los estudiantes es bajo, el estudiante no siente estrés ni
se siente a la defensiva haciendo eficaz su puesta en escena dentro del aula. Lo cual permite encontrar que el
diálogo afectivo del profesor con el estudiante se mantiene activohacia las necesidades e inquietudes de los
estudiantes en la clase, ello hace posible darse cuenta que se despierta un ambiente de mayor confianza y
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seguridad para escuchar y aprender el inglés, lo que trae consigo un aumento del interés por conocerlo y
dominarlo mejor y por lo tanto una mayor motivación por hacer los proyectos que le pone el profesor y mayor
facilidad para interpretar y desarrollar con mayor autonomía, el ejercicio y/o estructura lógica a seguir para
integrarse en el aprendizaje específico del inglés dentro de la clase.

4.Uso del idioma como medio de comunicación. Esta categoría se compone de elementos del lenguaje que
surgieron durante el proceso de aprendizaje del inglés que se vieron reflejados dentro del aula de clases. Teniendo
en cuenta todas las características que rodean al aprendiz como lo es su contexto, las circunstancias que lo rodean,
los factores lingüísticos que hacen la diferencia entre su primera y segunda lengua, las competencias comunicativas
como lo es la gramatical, el discurso de la competencia que tiene que ver con la elaboración de frases significativas
dentro de una conversación, la competencia sociolingüística, y por último la competencia estratégica que abarca la
competencia del entendimiento del lenguaje dentro del contexto social así como la comunicación no verbal.

Dichas competencias fueron manifestadas por los estudiantes en cada una de las actividades académicas realizadas
a lo largo del curso en cuanto al proceso cognitivo y evolutivo de adquisición de esta segunda lengua (Inglés). Las
cuales fueron evidenciadas en cada una de las actividades que se realizaron durante el curso. Dinámicas en las
cuales fueron indispensables incluir la gramática que diera muestra del avance que tuvo el estudiante en cuanto a la
elaboración de frases que contuvieran significado dentro de un contexto a través del diálogo, el cual esta enlazado
con lo sociolingüístico que tiene que ver con el uso de la lengua que el estudiante tenga dentro de un contexto
social, en el cual se les presentaban las situaciones a los estudiantes así como el entendimiento y la comprensión
que ellos le daban a estas situaciones, dando y recibiendo información en una segunda lengua.
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Dejando en evidencia ante el docente que tan exitoso fue el manejo que el estudiante le dio al idioma mediante las
actividades, presentadas por el maestro sin dejar de lado que cada componente lingüístico que se desarrolló durante
las actividades fue desarrollado en situaciones que emanaron un contexto real que permitió al docente evidenciar el
entendimiento que tuvieron los alumnos para captar los mensajes y responder de la misma manera. Y de esta
manera enseñar el inglés de una forma en que el estudiante tuviera la oportunidad de desarrollar las competencias
lingüísticas dentro de un ambiente real, pero que a su vez tuviera la manera de expresarse en situaciones reales. Lo
cual, se puede evidenciar en los siguientes diarios de campo.
.
(Ejemplo 10) En el diario de campo: Sesión No 0 unidad 0 / Tema: Bienvenida a los estudiantes /Fecha: 19/02/11:
“En esta sesión cada uno de los estudiantes hizo su presentación personal donde contaron brevemente a la docente
y al resto del curso y con quien vivían, sus gustos, hobbies, razones por las cuales tomaron el curso y expectativas
del curso entre otras. En donde se pudo evidenciar por medio de la presentación de cada uno de los estudiantes
que eran personas que venían de estratos 1 y 2, las cuales veían y percibían el aprendizaje de una segunda lengua
como la forma de comunicación que les facilitaría una posición laboral, profesional y académica en un futuro
además de que la mayoría de ellos esperaban recibir las clases de una manera dinámica y entretenida que les
permitiera hacer uso de la lengua en situaciones del diario vivir. De la misma manera se pudo connotar que el
nivel de inglés de la gran mayoría de alumnos era muy esencial porque su manejo revelaba relativamente lo
básico. Sin embargo, cada uno de ellos hizo su mayor esfuerzo por presentarse.”

Teniendo en cuenta que esta sesión fue una de las primeras actividades que se realizó con los estudiantes fue la de
hacer su presentación personal en Inglés, donde no solo se pudo evidenciarel mundo del lenguaje y
comportamiento que rodeaba a los alumnos en cuanto a su manera de vivir, sus gustos sus expectativas respecto al
curso donde manifestaron que esperaban recibir las clases con actividades lúdicas y creativas - que no solo les
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proporcionara la función gramatical de la lengua sino que también les brindara el espacio para poder hacer uso de
la lengua en un ambiente muy cercano a la vida real-, así como también hicieron evidente la manera en que ellos
concebían la comunicación como una herramienta potenciadora para su futuro en cuanto a nivel profesional así
como a nivel laboral. Lo que se convirtió en una herramienta clave para motivar cada vez más en los estudiantes su
interés por aprender mejor y con mayor seguridad, sino además por fortalecer su conocimiento y dominio del
idioma.
Sumado a ello se pudo evidenciar que la gran mayoría de ellos tenían un nivel muy básico de inglés además de que
algunos de ellos hicieron su presentación en español. Ya que, fue posible evidenciar el manejo del idioma por
aquellos que, sí hicieron su presentación personal en Inglés, puesto que lo hacían de manera pausada con muletillas
y con notables errores de pronunciación y gramática. Aunque, la mayoría de ellos manifestó un gran interés por
hacerlo bien. A partir de lo cual se hace necesario mencionar y resaltar que la mayoría de ellos, solo tenían los
elementos básicos pero un interés y una ansiedad importantes por lograr un mayor aprendizaje.

Debido a lo anterior el grupo investigador pudo determinar que la gran mayoría de los estudiantes conciben el
aprendizaje de una segunda lengua como un factor relevante y potencial para concebir con éxito un futuro laboral y
académico. Así como los estudiantes tenían la expectativa de que el curso les proporcionara los elementos
necesarios para aprender el inglés, integrando espacios para aprender con situaciones del mundo real. De hecho se
mostraron actitudes por parte de los estudiantes de atención, curiosidad y ganas de hacerlo bien, en cuanto al
manejo del idioma, lo cual fue evidenciado en la actitud de ánimo que fue expresada por parte de los alumnos en
aprender esta segunda lengua. Situación social y comunicativa apropiada para tomar de la misma, momentos
oportunos para motivarles aun mas en el aprendizaje a través de la comunicación, la práctica y uso del idioma
inglés dentro y fuera de clase lo mas constantemente posible, tratando siempre de superar la timidez para lograr un
dominio ideal del mismo.
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A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 10)En este elemento particular que se presenta en la imagen No 10(Anexo 5.) muestra el
curso en el momento de hacer su presentación personal, donde se manifestaron algunos errores de tipo gramatical y
de pronunciación en el momento de su presentación pero a su vez una actitud que refleja la disposición por parte de
los estudiantes de aprender.

Por lo tanto se puede decir que en la fotografía No. 10. que el grupo dejo en evidencia los conocimientos previos
que traían en cuanto al inglés, eran pocos. Dejándole claro a los docentes el nivel con que venían al curso de inglés
el cual era un poco más bajo de lo que requiere un curso básico y por lo tanto planteo una labor de enseñanza del
inglés mucho más dinámica, estimulante e intensiva, lo que respondería al interés y el entusiasmo de los mismos
por aprender. Situación que había que empezar a aprovechar para que poco a poco en el transcurso del curso los
estudiantes rompieran el hilero, tomaran mayor confianza para aprender y practicar el inglés pronunciándolo,
escribiéndolo, leyéndolo, traduciéndolo y escuchándolo, en pro de estimular aun más el uso del idioma y por lo
tanto el dominio del inglés como lengua extranjera.

(Ejemplo 11)En el diario de campo: Sesión No 1 unidad 1 / Tema: The family /Fecha: 26/02/11:
“Para la presentación del árbol genealógico se hicieron grupos y fueron pocos los que hablaron en ingles aunque
la profesora los animo constantemente. Los estudiantes lo hicieron con algunos problemas de pronunciación pero
es normal. Puesto que, aunque era un tema que ya lo había visto en el colegio no habían tenido el interés por
pronunciar adecuadamente el vocabulario de cada miembro de la familia; el tema fue entendido por la gran
mayoría del curso. En esta actividad se evidencio poco interés por parte de los estudiantes quienes lo manifestaron
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cuando permitieron que solamente una persona del grupo presentara el árbol así como se evidencio el árbol
completamente elaborado al final.”

En el transcurso de esta actividad, los estudiantes debían realizar un árbol familiar por grupos, el cual contuviera
todos los miembros que debe componer una familia para ser presentado ante el grupo. En esta dinámica se pudo
evidenciar que el manejo del Inglés por parte de los estudiantes era bajo, ya que en el momento de exponer el árbol
familiar, la mayoría de ellos tuvieron que ser animados por la profesora, y fueron muy pocos los que hablaron por
iniciativa propia y aunque la mayoría de ellos comprendieron el tema, permitieron que solamente un integrante del
grupo lo hiciera. El manejo del idioma fue insuficiente en esta actividad. Situación que evidencia en los estudiantes
el interés por avanzar en el proceso de aprendizaje pero con un alto grado psicológico de represión personal y/o
timidez paraaprender a manejar el idioma inglés a la hora de usarlo y practicarlo, no obstante seobtuvo como
resultado de esa actividad un escaso manejo del idioma, en cuanto a la parte oral. Lo cual indica que el manejo del
idioma no se vio suficientemente alimentado por el bajo nivel del estudiante, a la vez que la mayoría de los
estudiantes no evidenciaron una suficiente disponibilidad para expresarse, ya sea por el desconocimiento del
mismo o el temor psicológico frente al público de no saber expresarse adecuadamente con el uso del idioma inglés.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 11) En esta fotografía No 11(Anexo 5) se puede ilustrar un grupo de tres estudiantes,
quienes debían presentar un árbol genealógico que contuviera todos los miembros de una familia quienes muestran
una actitud aparentemente tranquila. Sin embargo, tuvieron algunas falencias en cuanto al manejo de la lengua en
lo que tiene que ver con la pronunciación durante la presentación que debían de hacer de su árbol para con la
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docente. En la fotografía No (11.1), (Anexo 5) se puede observar un árbol familiar realizado por uno de los grupos
de alumnos.

Por lo tanto se puede decir que durante la presentación que hicieron los alumnos de la fotografía No. 11. del árbol
genealógico, los alumnos mostraron algunas falencias en el manejo del inglés en cuanto a la pronunciación y
manejo del vocabulario acorde al tema. No obstante se puede apreciar en la fotografía No (11.1) (Anexo 5), un
árbol genealógico bien elaborado. Lo cual quiere decir que aquellas las falencias en cuanto a la lengua que se
evidenciaron en algunos de los estudiantes, son más por la falta de un mayor interés que por la falta de
comprensión de la temática. Lo que hizo necesario esforzarse por estimular a los estudiantes mostrando aspectos
positivos y motivantes del aprendizaje del inglés a la hora de usarlo, concientizándoles de manera didáctica y a
través del diálogo afectivo, sobre lo importante que es estudiar el inglés esforzarse mas por aprenderlo, y entender
que este es un proceso de aprendizaje -más que un escenario hecho solo para destacarse o verse como el menos
destacado-, un escenario de aprendizaje donde todos participamos y nos apoyamos para prender el inglés para
practicarlo y usarlo apropiadamente.

(Ejemplo 12) En el diario de campo: Sesión No 4 unidad 1 / Tema: Neighbourhood vocabulary /Fecha: 19/03/11:
“Durante la realización de la lotería acerca del vocabulario sobre el neighbourhood, pudimos evidenciar que los
estudiantes habían internalizado la mayoría del vocabulario visto durante toda la unidad, ya que respondieron al
mecanismo del juego durante la actividad. Puesto que la mayoría de ellos acertaban con el vocabulario de cada
elemento así como también tuvieron la habilidad de hacer frases un poco más elaboradas con el vocabulario en
mención.”
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En esta sesión se realizó una lotería que contenía todo el vocabulario perteneciente a los lugares que se encuentran
en un neighbourhood así como las cosas que se encuentran en este lugar, al finalizar la lotería jugamos con ellas y
fue allí donde los estudiantes exteriorizaron lo que habían aprendido en cuanto a esta temática con un muy buen
manejo del vocabulario además de construir frases un poco más elaboradas haciendo uso del vocabulario. Puesto
que, durante el juego, mostraron que reconocían e identificaban las Imágenes correspondientes a la temática de la
lotería.

Debido a que durante la elaboración de la lotería el proceso de internalización de las palabras fue grande. Ya que,
para llevar a cabo su investigación los estudiantes no solo debían buscar e investigar el vocabulario de lugares
específicos si no también todo aquello que se podía encontrar en aquel lugar relacionándolo con oraciones cortas.
Y para que este paso fuera efectivo, recurrieron a los diccionarios a los libros y a la ayuda de la docente.
Posteriormente todo el grupo jugó con las loterías para hacer práctico el aprendizaje de tal vocabulario al cual
respondieron satisfactoriamente durante toda la actividad. Lo que evidencia un escenario en el que se rompe más el
hielo, se toma confianza en el proceso de aprendizaje, se logra mayor contacto entre los compañeros alrededor del
aprendizaje del idioma y posteriormente se crea y despierta un aumento del interés de los mismos por aprender el
inglés para usarlo mas apropiadamente.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 12) Este elemento específico que se ilustra en la fotografía No 12(Anexo 5),revela un
grupo de estudiantes en el proceso de elaboración de la lotería perteneciente a un lugar concreto. En la imagen No
(12.1) se evidencia una lotería realizada por parte de un grupo de estudiantes a quienes les correspondió en ese
caso el “supermarket”. En la fotografía (12.2) se evidencian todos los estudiantes del curso organizados en grupo y
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jugando e interactuando sobre el mecanismo del juego de la lotería, el cual se desarrolló eficazmente, viéndose
ello evidencio con la participación de los estudiantes durante toda la dinámica.

Por lo tanto, se puede decir que en la imagen No 12(Anexo 5), el grupo de estudiantesque están elaborando su
lotería, ya habían investigado el vocabulario correspondiente al lugar asignado para su lotería por medio de libros,
diccionarios y la ayuda de las profesoras. La fotografía No (12.1)(Anexo 5), muestra una lotería finalizada por
parte de un grupo de estudiantes, donde se puede apreciar que los estudiantes comprendieron el tema y escribieron
el vocabulario correspondiente al lugar que tenían asignado como lo es en este caso el “supermarket”. La fotografía
No (12.2) (Anexo 5),Ilustra el curso en general jugando a la lotería, donde las profesoras pudieron apreciar que los
estudiantes captaron y entendieron el vocabulario que les correspondió, ya que nombraban el término que
correspondía a determinado lugar correctamente. Además, se puede determinar que en esta actividad se evidencio
un buen manejo del vocabulario en las loterías puesto que esta temática se desarrolló a través de un juego el cual
nos condujo a decir que el éxito que tenga el manejo del Ingles por parte de los estudiantes depende de cómo el
docente determine las actividades para enseñar esta lengua.

Teniendo en cuenta el análisis y las explicaciones realizadas anteriormente de aquellos escenarios donde se pudo
evidenciar el uso que los estudiantes le daban a la lengua para comunicarse dentro del aula. Se pudo evidenciar el
compromiso que tuvieron los estudiantes para adquirir esta nueva lengua. Lo que permite destacar el interés de los
estudiantes por conocer sobre una nueva lengua y también el tipo de cultura que se desenvuelve en ella, lo que
permitió a la vez homologar con los mismos la equivalencia de los lugares, costumbres y actividades de otra
cultura, a la propia, propiciando con ello un mayor interés en los estudiantes por aprender y permitiendo en los
mismos concientizarse aun mas de la importancia y la trascendencia que tiene aprender otro idioma, otra forma de
pensar y vivir y que por consiguiente el estudiante debe estar en la disposición de implicarse física, intelectual y
emocionalmente para tener éxito en el idioma. Como lo menciona Douglas, (2007).
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Lo cual fue revelado en cada una de las sesiones durante la práctica pedagógica, donde fue necesario conocer el
contexto y las circunstancias que rodeaban el estudiante y de esta manera, saber cuál es el uso y el significado que
los estudiantes le daban a la lengua en relación con el medio que los rodeaba, para aprovechar desde ello más
oportunidades para valorar el aprendizaje que lograban e inclinarles a que exploraren nuevas cosas por si mismos.
Así como también fue relevante que el docente practicante supiera el sistema y el funcionamiento que había entre
el estudiante de una primera y segunda lengua para hacer eficaz la enseñanza del Inglés en los alumnos como lo
cita Nunan, (1999). Ya que ello permite explicar mejor a los alumnos el significado de la comunicación (el
comunicarse bien y la importancia que ello tiene) cuando se es desarrollada a través de un discurso coherente para
que de esta manera sea manejada satisfactoriamente en un contexto real. Lo que permitió revelarles a los
estudiantes que comunicarse no debe producir pena o temor, y por el contrario ello produce satisfacción.

Pero para que un discurso sea bien procesado es necesario desarrollar las competencias comunicativas como lo son:
la competencia gramatical, la competencia discursiva, la competencia sociolingüística y la competencia estratégica,
las cuales abarcan todo lo que tiene que ver con las reglas de la morfología, de la sintaxis, de la semántica y la
fonología dando como resultado palabras con significado. Características que permiten escribir y trasmitir
mensajes con sentido para desarrollar una conversación verbal u oral con un discurso bien elaborado para poder
interactuar en un entorno social en determinada situación, así como también es posible hacer uso de la
comunicación no verbal cuando esto sea requerido como lo cita Hymes, (1972, 1967).
En consonancia se logró fortalecer la manera en que Hymes (1972, 1967) concibe las cuatro competencias
comunicativas, especialmente porque para poder llevar a cabo la elaboración la dinámica y mecanismo del juego,
se tuvo en cuenta que los estudiantes debían escribir, comprender y pronunciar el léxico nuevo, y así ellos pudieran
formar frases coherentes y con sentido en el transcurso del juego, haciendo efectiva la interacción y socialización
con sus compañeros del curso en un contexto de la vida real, donde debían expresar por medio del juego “la
lotería”, todo aquello que podía ser encontrado en determinado lugar del neighbourhood.
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Puesto que, de estos constructos teóricos que se evidencian de las competencias comunicativas fue posible
desarrollar las actividades durante las clases donde el alumno tuvo la oportunidad de manifestarlas mediante el
análisis del léxico, los sonidos, la lógica y el orden que tenían con las palabras en el proceso de la elaboración de
un mensaje y así hicieran uso de la lengua para comunicarse en situaciones presentadas mediante dinámicas
manifestadas con situaciones comunicativas que suceden en la vida real.

Teniendo en cuanta aquellas concepciones citadas por los autores previamente se puede evidenciar la manera en la
cual fueron presentadas circunstancias que revelaron los pensamientos de estos autores, en relación con las
situaciones mostradas durante la práctica pedagógica a través de los siguientes ejemplos: Ejemplo No 10, el cual
deja ver el compromiso que tuvieron los estudiantes para dar inicio al aprendizaje de una segunda lengua. Puesto
que era la primera sesión y debían hacer su presentación personal en Ingles. Donde se pudo evidenciar que a pesar
de que el nivel de Inglés, era muy básico los alumnos se esforzaron y se interesaron por hacerlo de la mejor
manera y así poder corroborar aquella concepción mencionada por Brown, (2007), quien argumenta que el
estudiante debe estar en la disposición de implicarse física, intelectual y emocionalmente para tener éxito en el
idioma. Pues de hecho los estudiantes se abstrajeron hacia el escenarios social y cultural que se les planteó, y en el
mismo sentido investigaron sobre ello para aprender el inglés como tal, lo que los concientizo aun mas de la
importancia de aprenderlo, practicarlo y desenvolverse bien con el uso de este idioma.

Por otra parte mediante el ejemplo No 10, también se puede relacionar el concepto donde menciona Nunan, (1999),
que es necesario que el docente tenga conocimiento de la diferencia que existe entre el estudiante de una primera y
una segunda lengua para hacer efectiva la enseñanza del Inglés y por lo tanto fue necesario saber primero la
concepción que los alumnos le daban a la comunicación mediante una segunda lengua para comunicarse. Como lo
manifiesta el ejemplo No 10 donde muestra que los alumnos conciben la comunicación como el medio para
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poderse desarrollar académica, laboral y profesionalmente en un futuro. Sin embargo fue necesario hacerles ver la
importancia de desarrollar un discurso coherente para hacer eficaz la comunicación en un contexto real.
Todo lo anterior permite encontrar que siempre que se encontraron recursos, dinámicas y estrategias que
estimularen aun más la comunicación dentro de la clase alrededor del tema que se estuviere aprendiendo, ello hizo
que los estudiantes desarrollaren cada vez más sus competencias lingüísticas en el dominio del inglés y por lo tanto
que adquieran mayor seguridad, interés y amor por participar en la clase, entender el idioma, conocerlo mejor. Lo
que permitió demostrar que la comunicación alrededor del inglés y en función de este, aumenta la motivación de
los estudiantes en hacer sus proyectos y desarrollar los mapas mentales, interactuando de una forma cada vez más
dinámica y genuina, donde la interacción en el grupo se convierte en un ambiente de mayor costumbre para utilizar
y practicar el inglés, dejando el español solo para utilizarlo, sino también a la profesora para explicar lo que no
entendieren o no conocieren los estudiantes, y así ayudarles a trasladarse aun mejor dominio del inglés; lo cual
permite corroborar que el trabajo por proyectos y los mapas mentales influyen en activar el deseo de los estudiantes
por comunicarse aun mas para despejar sus dudas y entender mejor el idioma y los temas enseñados, de modo que
estos pudieren desarrollar sus proyectos y elaborar con mayor facilidad los mapas mentales, aspectos que les
llevará a un aprendizaje del inglés como LE cada vez mayor y motivante.

5. La autonomía, el trabajo colaborativo, la construcción de significados y los procesos de conceptualización
como efecto de los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje del idioma.Esta categoría está
vinculada con contextos que se produjeron en el proceso de la implementación de los mapas mentales y el trabajo
por proyectos como una forma de trabajar que permitió el aprendizaje del inglés, durante la implementación de los
mismos en el curso. Pues estos se vieron manifestados dentro del aula de clase por los alumnos en cada una de las
actividades académicas realizadas durante el curso en cuanto a la manera en que fueron efectuados. Los mapas
mentales en las actividades que desarrollaron los estudiantes dentro del aula con el fin de que los alumnos pudieran
desarrollar y procesar una idea principal que le permitía la construcción de significado y el desarrollo de los
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conceptos sobre alguna temática por medio del mapeo mental, además de acrecentar su agilidad para pensar e
incrementar el pensamiento creativo desarrollando los tópicos con palabras e ideas principales, y por consiguiente
la autonomía con la que contaba el estudiante para realizar e investigar usando su imaginación, la cual debe ser
altamente creativa de acuerdo a la información que contiene cada tópico para poder llevar a cabo un proyecto y así
hacer una presentación congruente y llamativa, es decir que el estudiante se valiera de diversos recursos para
realizar sus proyectos que además debían ser lógicos y coherentes con lo requerido por la docente. Todo lo
anteriormente expuesto se manifiesta en los diarios de campo por medio de los siguientes ejemplares:
(Ejemplo 13) En el diario de campo: Sesión No 1 unidad 1 / Tema: The family /Fecha: 26/02/11:
“La explicación de la manera en que se elabora un árbol familiar se hizo mediante un mapa mental, para facilitarle
al alumno de una manera más rápida y eficaz uno a uno todo el vocabulario de los miembros de la familia”. Lo
cualfundo en los alumnos con una serie de ideas las cuales expresaban ante la profesora para seguir
desarrollando el mapa mental.

Teniendo en cuenta que este fue el primer mapa mental que la docente implemento para la explicación de las
temáticas como lo era la de explicar el proceso para la realización de un árbol familiar, con el fin de que los
estudiantes interiorizaran todo el vocabulario de una manera más práctica y analítica como lo requieren los mapas
mentales, fue posible evidenciar durante esa sesión que a medida que el profesor iba desarrollando el mapa mental,
los estudiantes también iban comprendiendo todo el vocabulario, así como de la misma manera surgían ideas entre
ellos, a medida que el profesor explicaba. Ello permitió despertar en los estudiantes un mayor interés por significar
y comunicar por medio del inglés, donde mostraban hacerlo pronunciando apropiadamente palabras, pero se
reprimían para expresarlo en público delante de los compañeros, en cambio todos lograron escribir apropiadamente
su mapa mental, lo que hace resaltar la necesidad de implementar la comunicación como medio fundamental para
el aprendizaje del inglés, para que los estudiantes lo asimilen y se familiaricen con la pronunciación y la escritura
del inglés, pues solo de esta manera es posible leerlo y escucharlo mejor para lograr una adecuada interpretación
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conceptualizándolo con los significados que este contiene, lo que fortalece aun más la autonomía del estudiante, ya
sea en la práctica del inglés de manera individual o grupal, pero con un propósito de convertirlo en una forma de
socializarse para estimular aun más la práctica del mismo.

Debido a que la docente para dar inicio a la explicación sobre la elaboración de un mapa mental empezó con
mostrarles a los estudiantes que se parte desde una idea general como lo era: “The family” y de aquí empezaron a
surgir ideas entre los estudiantes y la docente como lo fueron: el ir nombrando poco a poco los miembros de la
familia, hasta formar el mapa mental, y por consiguiente que el estudiante fuera viendo el proceso de su realización
forjando entre los estudiantes más ideas, y por lo tanto mayor capacidad de autonomía y significación. Ello hace
demostrar que el mapeo mental crea más agilidad mental entre los estudiantes para explicar y desarrollar una idea
general de manera ordenada hasta llegar en el proceso de aprendizaje del inglés a su correcta escritura y
pronunciación.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 13)En esta imagen, fotografía No 1(Anexo 5), se puede apreciar un mapa mental
elaborado por la docente, el cual fue usado como medio para explicar el proceso en que se realiza un mapa mental
así como se puede apreciar en la imagen (13.1) (Anexo 5),un ejemplar de los arboles familiares realizado por uno
de los estudiantes como resultado de la previa explicación. Generando durante la explicación realizada el
surgimiento de ideas y pensamientos por parte de los estudiantes para complementar la explicación que estaba
siendo realizada por la profesora.
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Por lo tanto se puede deducir de la imagen No13 (Anexo 5),que el profesor parte de una idea general como lo es
“The family” con el fin de que los estudiantes vean que a partir de una idea o palabra pueden surgir muchas ideas
alrededor de una temática, las cuales se pueden decodificar mediante términos simples o palabras, como lo es en el
árbol familiar que se está familiarizando con todo el vocabulario relacionado con los miembros de la familia. Lo
cual evidencia que el mapeo mental es un medio eficaz para desarrollar el análisis y la agilidad mental en los
alumnos para procesar un tema, lo cual despierta mayor motivación hacia el aprendizaje en el estudiante, y por lo
tanto, fortalece el entusiasmo del mismo por indagar e investigar más para hacer mejor el proyecto de la unidad que
está viendo, en cada una de las temáticas que se le enseñan, y por consiguiente prepara y despierta mayor interés en
el estudiante para hacer los trabajos más difíciles (extensos y/o desconocidos), ello se evidencia en la imagen
(13.1) la cual muestra mediante un árbol familiar elaborado por uno de los estudiantes los resultados obtenidos del
proceso que brindo la explicación de cómo se elabora un mapa mental.

(Ejemplo 14) En el diario de campo: Sesion No 4 Unidad 1 / Tema: Neighbourhood vocabulary Fecha: 19/03/11:

“La profesora le asigna a cada grupo el sitio o el lugar del neighbourhood, correspondiente como proyecto de
aula. Para que de esta manera, cada grupo acordara independientemente y realizara una lotería que contuviera
todo el vocabulario que perteneciera al lugar que le correspondía a cada uno de ellos, con el fin de darle un uso
práctico a este proyecto en el aula.” Lo cual brindo un espacio donde los estudiantes interactuaron
constantemente durante la elaboración de la lotería así como en el juego manifestando la interesa, la atención y la
responsabilidad por desarrollar la investigación que cada uno de los grupos tuvieron para llevar a cabo su
proyecto”.
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La lotería fue uno de los proyectos de aula realizado por los estudiantes en donde se pudo connotar que durante su
proceso de realización los estudiantes aumentaron sus habilidades investigadoras al realizar la lotería de una
manera autónoma e independiente, permitiendo que cada grupo tuviera su propia iniciativa y la posibilidad de
realizar y acordar acerca de cómo se realizaría su proyecto en cuanto al diseño, el sitio y la clase de vocabulario
que este contuvo individualmente.

Debido a que el trabajo por proyectos les permitió a los alumnos realizar un trabajo autónomo en cuanto a la
libertad con la que contaron para investigar y la creatividad con la que desarrollaron este proyecto.Puesto que, los
alumnos recurrieron a diversas formas para desarrollar su proyecto, como lo son un poster, una presentación, un
cartón etc. Sin embargo el alumno se debió regir a una temática específica la cual había sido propuesta previamente
por la docente para desarrollar el proyecto. Causando en los estudiantes mayor responsabilidad y fomentando del
espíritu de investigación y creatividad en los alumnos para llevar a cabo un proyecto con los requerimientos de la
docente, en cuanto a la selección de la temática.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 14) Este elemento especifico que se ilustra en la fotografía No 14(Anexo 5), manifiesta a
un grupo de estudiantes quienes tienen un lugar específico del neighbourhood asignado por la profesora para la
elaboración de una lotería la cual debe incluir el vocabulario de los lugares o elementos particulares que pertenecen
a este lugar que debe ser creado por los propios estudiantes como proyecto de aula. Lo cual se manifestó mediante
la imagen que muestra un grupo de estudiantes planeando la manera en que van a desarrollar su proyecto de aula,
es decir en cuanto a los recursos y materiales de investigación que iban a ser utilizados para llevar a cabo su
proyecto.
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Por lo tanto, se deriva de las fotografías No 14 y (14.1)(Anexo 5),que el grupo de alumnos que se aprecian en las
imágenes están discutiendo sobre cómo van a planear la elaboración de la lotería con la temática requerida por la
profesora. Puesto que para la realización del proyecto de aula los estudiantes tuvieron la oportunidad de trabajar
autónomamente, con el fin de que hicieran uso de su creatividad, y que su espíritu investigador fuera desarrollado
dentro del proyecto, como lo era el de construir una lotería que contuviera el vocabulario perteneciente a
determinado lugar del vecindario – “neighbourhood”. Lo cual indica que los proyectos de aula incrementan el
trabajo autónomo así como también fomenta el trabajo cooperativo entre los estudiantes y la posibilidad de
significar y conceptualizar de manera acordada detalles y aspectos estructurales (gramáticales, morfológicos,
fonológicos, lexicográficos, ortográficos e incluso imaginarios) del contenido de determinada dinámica académica.

(Ejemplo 15) En el diario de campo: Sesión No 2 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and
prepositions of place/ I live in a big city /Fecha: 02/04/11:

“La profesora desarrolla un mapa mental con un lugar específico de la ciudad para mostrarles paso a paso a los
alumnos las cosas que se pueden encontrar en un sitio concreto valiéndose de las there is and there are
expressions y de las prepositions of place. Y de esta manera los alumnos empezaran a desarrollar su mapa mental
usando un lugar de la ciudad especifico siguiendo el proceso de su realización de la misma manera.” Lo cual fue
manifestado con los mapas mentales realizados por los estudiantes quienes tenían claro la manera de realizar el
mapa mental.

En esta sesión la docente realizo un mapa mental con un lugar específico de la ciudad para explicarles a los
alumnos las cosas que podrían ser encontradas en él. Por ejemplo: “In the library there are books”. En el momento
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de la realización del mapa mental los estudiantes se mostraron muy atentos, ya que la maestra se detenía a explicar
paso a paso cada parte del mapa. Después de eso, cada uno de los alumnos prosiguió a realizar su mapa mental con
diferentes lugares de la ciudad.

Durante la realización de los mapas mentales por parte de los estudiantes, se pudo connotar que a medida que la
profesora iba desarrollando el mapa mental, cada vez el proceso mental les era más claro y se les facilitaba
progresivamente decodificar una idea general. Como lo fue en este mapa mental donde mostraron de una manera
ordenada y coherente los lugares que se relacionan con un sitio determinado de la ciudad haciendo uso de las
“there is and there are expressions asi como las prepositions of place”. Revelando que el proceso de aprendizaje
con los mapas mentales ha sido progresivo y eficaz en cuanto a la coherencia con que los estudiantes manejan los
conceptos para realizar sus mapas mentales ordenadamente. Además, de manejar los temas gramaticales
correctamente mediante el mapa mental.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 15) En este elemento particular, que se ilustra en la fotografía No 15(Anexo 5), se puede
observar un mapa mental realizado por la profesora de un lugar específico de la ciudad como lo es en este caso
“my house” y todo aquello que podía ser encontrado alrededor de la casa haciendo uso de las there is and there are
expressions así como las prepositions of place. En las fotografías (15.1) y (15.2)(Anexo 5),se puede ver algunos
mapas mentales realizados por los estudiantes acordes a la explicación del mapa mental realizado por la profesora
donde cada uno de ellos tuvo la oportunidad de elegir el lugar de la ciudad de su preferencia para así desarrollar su
mapa mental, teniendo en cuenta la explicación previa que dio la docente.
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De la imagen que se puede visualizar de la fotografía No 15(Anexo 5), se puede decir que los estudiantes tuvieron
la oportunidad de apreciar que para realizar un mapa mental es necesario partir de una gran idea y de esta manera,
ir decodificando todo aquello que se puede desarrollar dentro de la misma creando el medio para que los
estudiantes empiecen a desarrollar un pensamiento analítico sobre alguna temática. En las fotografías (15.1) y
(15.2) (Anexo 5), se manifiestan unas imágenes de algunos mapas mentales realizados por los estudiantes después
de la explicación previa de la profesora, algunos de ellos con ciertos errores gramaticales. Sin embargo, fueron
mapas en los cuales se puede apreciar que los estudiantes entendieron y siguieron el proceso que ejemplifico la
profesora. Rectificando que los mapas mentales han generado en los estudiantes un pensamiento analítico y
práctico en cuanto a la construcción de un mapa mental a partir de una gran idea o temática, de la cual se generan
nuevas ideas, lo que permitió fortalecer el interés y la motivación de en los alumnos la realización de los proyectos.

(Ejemplo 16) En el diario de campo: Sesión No 2 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and
prepositions of place /Fecha: 02/04/11:

“Cada grupo prepara los materiales correspondientes para realizar el proyecto correspondiente a la elaboración de
una ciudad por medio de una maqueta, la cual debió ser realizada de manera autónoma por los alumnos, para que
posteriormente fuera expuesta por los estudiantes; en la presentación de la maqueta los alumnos hicieron uso de
las expresiones There is – There are mas las preposiciones de lugar para explicar todo aquello que puede ser
encontrado dentro de una ciudad”. Este proyecto de aula evidencio el proceso de investigación, autonomía y
trabajo en grupo que se debe tener para desarrollar un proyecto bajo la temática requerida por la docente”

En esta sesión la docente dio los parámetros pertinentes que debían ser tenidos en cuenta para la realización de este
proyecto. Cada uno de los grupos investigadores elaboro su maqueta dentro del aula para ser presentada
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posteriormente haciendo uso de las “There is and there are expressions,así como las preposiciones de lugar. En el
momento de la presentación de la maqueta cada grupos fue consecuente con lo requerido por el docente, pues
durante la presentación de los proyectos los estudiantes fueron coherentes y tuvieron en cuenta los parámetros
requeridos por la profesora y la presentación fue acorde a los requerimientos del proyecto y de la maestra, como lo
fue el de realizar una investigación autónoma e independiente por cada uno de los grupos, a la vez que durante la
parte de la presentación los alumnos tuvieron en cuenta la parte gramatical que debía contener y evidenciar este
proyecto acorde al tema.

A partir de lo anterior se puede evidenciar la gran importancia que contiene desarrollar los proyectos de forma
autónoma de modo que los estudiantes logren por medio de su propia creatividad e iniciativa, llegar al aprendizaje
acorde a los requisitos (gramaticales, morfológicos, fonológicos, lexicográficos y ortográficos) que requiera cada
proyecto específico.
A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografía No 16) En este elemento particular de la imagen No 16(Anexo 5), se ilustra un grupo de
estudiantes iniciando la elaboración y creación de la maqueta de la ciudad como proyecto de aula. En la imagen No
(16.1) (Anexo 5), se ilustra un grupo de estudiantes realizando la presentación de su maqueta.

De las anteriores imágenes como lo es la Imagen 16, se evidencia que el grupo de estudiantes están desarrollando
su maqueta autónomamente. Además, se encuentran planeando el diseño de su maqueta así como lo que será
expuesto en la presentación de su proyecto. En la imagen (16.1) se evidencia un grupo de estudiantes durante la
presentación de su maqueta, quienes están dando razón del diseño de su maqueta, es decir ellos no solo
desarrollaron una investigación autónoma. Ya que, gracias a este proyecto tuvieron la oportunidad no solo de
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desarrollar un proyecto de aula, sino también de aplicar una temática especifica por este medio. Además, de que
este proyecto manifestó que se fomentó la creatividad en los estudiantes mediante -los diseños de las maquetas
presentados así-, como de la misma manera los estudiantes tuvieron la posibilidad de incrementar las habilidades
comunicativas.

De hecho por medio de este proyecto se pudo evidenciar que los estudiantes desarrollaron sus proyectos de aula de
forma autónoma y creativa, puesto que elaboraron -maquetas con diversos estilos-, y la gran mayoría de los grupos
tuvo buena fluidez y entendimiento en el momento de la presentación de su maqueta. Evidenciando que por medio
de un proyecto de aula además de autonomía e investigación autónoma, es posible incrementar la creatividad en los
estudiantes, así como fortalecer la confianza en el público y fomentar el uso correcto y espontaneo de una segunda
lengua.

(Ejemplo 17) En el diario de campo: Sesión No 3 unidad 2 / Tema: There is and there are expressions and
prepositions of place /Fecha: 02/04/11:
“La profesora explica la manera de realizar un brochure por medio de un mapa mental, dándoles paso a paso de
la manera más fácil y atractiva en que debe realizarse un brochure. Ya que, la idea del brochure era que
mostraran una ciudad perteneciente a Colombia con el fin de que señalaran y mostraran las cosas y lugares más
importantes e interesantes que se podían encontrar en esa ciudad.”Esta actividad genero esmero y curiosidad
entre los estudiantes por desarrollar bien sus mapas mentales. Manifestado en la constante interacción que
mantenían con la docente a quien le pedían continuamente sugerencias para realizar el brochure.

En esta sesión la docente se valió de un mapa mental para explicarle al grupo la manera de hacer correctamente un
brochure, señalándoles paso a paso los parámetros que debían ser tenidos en cuenta como lo fue el iniciar el mapa
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con un lugar específico de la ciudad y de allí mostrar aquellos lugares y cosas importantes que se destacaban en ese
lugar. Por ejemplo: la ciudad es “Bogotá”- there is a transmilenio moving on the streets. Y cada uno de los alumnos
realizó un mapa mental con la ciudad de su preferencia para luego realizar un brochure el cual les genero muchas
ideas así como una serie de preguntas para con la docente para su elaboración.

Debido a que la maestra les explico, partiendo del nombre de una ciudad, los estudiantes connotaron que desde allí
se podían desglosar muchas cosas, ideas y pensamientos listos para ser organizados y unificados, los cuales fueron
referentes a esa ciudad, teniendo en cuenta las palabras claves e ideas que nacen desde la idea más importante de
alguna temática para complementar y procesar un mapa mental. Como lo fue el proceso para la realización del
brochure que presentaron los estudiantes, el cual evidencio que el proceso enseñado para la realización de un mapa
mental fue claro y coherente, lo cual se confirmó con los brochures realizados por los alumnos. Ello evidencia la
forma como los estudiantes ya han desarrollado una mayor capacidad de estructurar e interpretar el inglés para
llevarlo a la práctica y plasmar su propio aprendizaje en la realidad, pues la explicación de la profesora le brindo a
los estudiantes un parámetro entre las imágenes y características del instrumento didáctico explicativo de una
realidad específica, con: la morfología, la gramática, la ortografía, la fonología y la lexicografía específica, para
posibilitares una mayor capacidad de conceptualizar y significar para trabajar en grupo y de manera autónoma, en
la elaboración de brochure utilizando como medios la comunicación y la investigación. Lo que permitió por lo
tanto motivar a los estudiantes y despertarles un mayor interés por realizarlos más adecuadamente.

A continuación será presentado un ejemplar del análisis de una de las fotografías pertenecientes a esta categoría.

(Ejemplo Fotografia No 17) En este elemento particular de la fotografía No 17(Anexo 5), se evidencia, el mapa
mental en el cual la profesora se valió de un país especifico como lo fue en este caso los Estados Unidos para poder
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explicar la forma de hacer un brochure que diera cuenta de los pasos para realizarlo y de esta manera hacer que los
alumnos mostraran los lugares más atractivos e interesantes de una ciudad de Colombia. En la fotografía No (17.1)
(Anexo 5), se evidencia un brochure realizado por uno de los estudiantes de manera creativa y llamativa
evidenciando que quien lo realizo no solo tuvo en cuenta los pasos a seguir que la profesora explico por medio del
mapa mental manifestando que el estudiante comprendió la forma de realizar un brochure por medio de este mismo
sino que también se manifestó a través del brochure el desarrollo de la expresión del pensamiento creativo.

De las anteriores imágenes, se puede afirmar que en la fotografía No 17(Anexo 5), la profesora utilizo como
herramienta para explicar el proceso de la realización de un brochure el mapa mental, donde se manifiesta clara y
entendiblemente que de una temática general surgieron las demás como lo fue el describir todo aquello que podía
ser encontrado en los Estados Unidos. Para que de esta manera los estudiantes no tuvieran dificultades para realizar
el brochure. En la fotografía No (17.1) (Anexo 5),se aprecia un brochure realizado por uno de los estudiantes con
una ciudad específica de Colombia. Lo cual quiere decir que los estudiantes entendieron la manera de realizar el
brochure y que el mapa mental que uso la profesora sirvió como fuente valiosa de explicación para que los
estudiantes pudieran culminar el brochure.

Lo anterior despertó un pensamiento creativo en el alumno, especialmente porque en el parámetro imaginario
establecido por la profesora para explicar a los estudiantes con las características de un instrumento didáctico
trasladado de una realidad a otra utilizando el inglés, lo que fortaleció la atención de los estudiantes hacia el
contexto del escenario que se describía y la explicación la morfología, la gramática, la ortografía, la fonología y la
lexicografía específica de este, lo que permitió despertar en los estudiantes una mayor capacidad de conceptualizar,
significar y estructurar la elaboración de un brochure que permitió por en consecuencia motivar a los estudiantes y
crear en los mismos un mayor interés por realizarlos de forma más precisa y detallada.
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Después de haber indagado y analizado cada uno de los ejemplos de los sucesos que se presentaron durante las
prácticas pedagógicas fue posible evidenciar que los alumnos por medio de los mapas mentales y proyectos de aula
tuvieron la oportunidad de desarrollar una idea principal que permitió la construcción de significado y el desarrollo
de conceptos como lo menciona A. de luque y Gomez a través de sus investigaciones donde definen los mapas
mentales como “una representación gráfica de un proceso integral y global del aprendizaje que facilita la
unificación, diversificación e integración de conceptos y pensamientos para ser analizados y sintetizados en una
estructura creciente y organizada, elaborada a través de imágenes, colores, palabras, símbolos o significados”. Así
como de la misma manera acrecienta la agilidad mental del estudiante como lo define Buzan (1991), cuando dice
que “La creación de mapas mentales llega a ser tan importante para el desarrollo de la mente y del cerebro que
permite que los hemisferios se desarrollen y potencialicen el rendimiento del mismo ante un análisis de datos o
recopilación de información”.

Además, Buzan (1991) argumenta que los mapas mentales son la expresión del pensamiento creativo, el cual se
encarga de generar y organizar ideas por medio de la asociación de una representación gráfica muy similar a la
concepción de Hutchinson quien menciona que el trabajo por proyectos permite al estudiante investigar
autónomamente al usar su imaginación desarrollando proyectos muy creativos y llamativos en cuanto al contenido
y al lenguaje que es donde se evidencia la incorporación de las cuatro habilidades del Ingles dentro del aula, la
promoción del trabajo autónomo y las relaciones interpersonales en el aula como lo manifestaron Haines, (1989)
(Henry J y Papandreou, A.1994. ).

Para poder evidenciar que las concepciones expuestas por los autores anteriormente fueran exteriorizadas entre los
estudiantes es necesario y relevante ilustrar de qué manera estas concepciones fueron manifestadas durante las
prácticas pedagógicas. Como lo muestra el ejemplo No 17 cuando los estudiantes realizaron su brochure en el cual
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pudieron connotar que a partir del nombre de una ciudad podían surgir muchas ideas respecto a ese nombre
particular. Donde las ideas podían ir siendo cada vez más coherentes y lógicas con el tema evidenciando la
construcción de significado y la integración de diversos conceptos y pensamientos con significados los cuales
fueron elaborados por los estudiantes a partir de una idea principal como lo afirman A. de Luque y Gómez
quienes lo evidenciaron a través de sus investigaciones.

Además, se pudo apreciar que: “La creación de mapas mentales llega a ser tan importante para el desarrollo de la
mente y del cerebro que permite que los hemisferios se desarrollen y potencialice el rendimiento del mismo ante
un análisis de datos o recopilación de información” como lo cita Buzan, (1991). Como se puede observar en el
ejemplo 17, puesto que los estudiantes durante el proceso de elaboración del mapa mental para hacer el brochure
mostraron la agilidad mental en la manera en la cual les iban surgían las ideas y los pensamientos los cuales eran
analizados y organizados de manera práctica y ágil para la construcción del mapa mental así como surgieron
muchas preguntas para con la docente respecto al tema.

Finalmente se pudo verificar la manera en que Buzan (1991) concibe los mapas mentales como la expresión del
pensamiento creativo y esto es evidente en los brochures que realizaron los alumnos como se puede apreciar en la
fotografía No 17.1(Anexo 5), la cual ilustra un brochure realizado de una manera creativa y llamativa por parte de
un estudiante. Y en cuanto al trabajo por proyectos se refiere, es importante resaltar mediante la fotografía No 16 y
16.1(Anexo 5), la cual ilustra la imagen del proceso de elaboración de una maqueta de la ciudad desde su inicio
hasta el momento de su presentación por parte de un grupo de estudiantes quienes, mostraron autonomía en el
proceso de su elaboración, así como fue posible evidenciar el trabajo colaborativo entre los grupos, obteniendo
como resultado diseños creativos y novedosos como lo ilustran las fotografías mencionadas anteriormente.
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También es importante resaltar que los estudiantes tuvieron un espacio significativo para desarrollar las habilidades
comunicativas del inglés inmersas dentro del proyecto de aula. Lo cual reitera la concepción que tiene Hutchinson
(1982) del trabajo autónomo y cooperativo donde dice que: el trabajo por proyectos permite al estudiante investigar
autónomamente al usar su imaginación desarrollando proyectos muy creativos y llamativos en cuanto al contenido
y al lenguaje que es donde se evidencia la incorporación de las cuatro habilidades, fomentando el compañerismo y
el trabajo autónomo como lo argumenta (Haines, Henry J y Papandreou, A.(1989-1994.). Y
En consecuencia se logró evidenciar que el trabajo por proyectos y los mapas mentales influyen en el aprendizaje
del inglés despertando la creatividad, el fortaleciendo y la capacidad de los estudiantes para construir
significaciones, conceptualizar y fortalecer el trabajo colaborativo, especialmente porque, se permite que este
mismo estimule su autonomía, tome más confianza y evalúe su propio interés por el aprendizaje para que se
esfuerce por desarrollar los proyectos y mapear las estructuras lógicas que debe organizar en el ejercicio o
dinámica dirigidos a lograr un mayor aprendizaje del inglés como LE.

10.4 Implicaciones pedagógicas.

Dada la heterogeneidad de nivel de lengua (inglés)en un mismo grupo de trabajo, hace que algunos estudiantes se
sientan desmotivados a continuar el curso pues consideran que lo visto, es muy básico para ellos o para otros que
se sientan mal por empezar con poco nivel de vocabulario. Ante ello es importante resaltar que cuando:

1. El docente lleva propuestas simbológicas en las que se procuren utilizar elementos– cosas, situaciones,
fenómenos, estructuras y/o representaciones – de la cotidianidad de la vida social delos estudiantes, ello
implica procurar que entre ellos se manejare una actitud neutral y espontánea, lo que se logro por medio de
la lúdica y el juego, así la simbolización y el juego hicieron que se motivaren a aprender y a indagar sobre
el tema para aportar más a las clases.
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Lo anterior permitió cumplir con los estándares que incluyen unascompetencias en relación con el conjunto de
saberes, conocimientos y destrezas que desarrolla un estudiante dentro del idioma inglés; lo que permite destacar
con gran importancia:

2.el estimulo dela competencia comunicativa, por medio de la cual se pudo procurar la participación constante de
los estudiantes, lo que implicó propiciar un ambiente de inclusión neutral y espontáneo con el trabajo en grupo,
alrededor de propuestas didácticas cada vez más creativas, comprensibles e interesantes, lo cual selogró
complementar llevando el dialogo afectivo con los estudiantes alrededor de la materia con una comunicación
puesta en práctica por medio del juego, los proyectos, los mapas mentales y el trabajo en grupo, especialmente
reflejados en una estrategia dinámica que consistió en aprovechar el manejo de condiciones sociales y culturales
que implican una lengua como se mencionó anteriormente.

Todo ello permitió mejorar la Habilidad de comprensión y/o dominio del inglés en: la escucha y lectura, y la
habilidad de producción que se relaciona con la escritura y el uso del lenguaje oral como los monólogos y la
conversación, así como la interacción con uno o varios hablantes.

Todo utilizando las anteriores estrategias fue posible, establecer una dinámica de enseñanza coherente a la que se
rige en el nivel A1 con el M.C.E., que son:

• Los estudiantes deben reconocer y entender cuando escuchen el idioma inglés y así mismo responder ya sea de
manera verbal o no.
• Identifican palabras sobre temas que le son familiares, en libros, objetos o lugares, transcriben palabras que
trabaja con frecuencia en sus clases.
• Escriban el nombre de lugares y elementos que reconocen en ilustraciones.
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• Reciten y canten rimas y expresen estados de ánimo y finalmente respondan a saludos y despedidas.
Para cumplir de una forma más eficiente con ello se recurrió a la lúdica ya que los juegos dentro de la clase,
permiten que:
3.El estudiante se integre con mayor facilidad con sus compañeros y busquen alternativas de ayuda para
colaborarse entre sí, lo que implica en el docente recurrir necesariamente a la implementación de técnicas lúdicas
en general que son dadas por medio del juego dirigido y el diálogo afectivo para complementar el trabajo por
proyectos y mapas mentales para la enseñanza del inglés como LE cuando los obstáculos del poco conocimiento
del idioma o la represión psicológica en el estudiantes se atraviesan, ya que ello les puede desmotivar al
aprendizaje del inglés; con lo que se corrobora que esta es una metodología diferente y más estimulante que la que
estos reciben comúnmente en las clases convencionales que toman en sus colegios.

De hecho se encontró constantemente que las estrategias lúdicas e innovadoras del docente le permiten aun mas
estimular en los estudiantes, la integración, el trabajo en grupo y por lo tanto la participación y la comunicación
hacia el estudio y aprendizaje del inglés, lo que permitió. Hacer que los estudiantes lograran desarrollar: a. Las
competencias comunicativa, b. Pragmática, c. Discursiva, y d. Funcional y sociolingüística, en el aprendizaje y
dominio del inglés en los temas correspondientes al nivel A1. Ya que lograron formular mensajes reveladores bien
estructurados y significativos, uso de los recursos lingüísticos que tienen que ver con la habilidad de organizar
oraciones en orden, crear fragmentos textuales, y evidenciar con claridad y coherencia funciones lingüísticas en
las situaciones comunicativas reales así como también está implícito en todos los factores sociales y
culturales.

4. Siguiendo en consonancia con las implicaciones pedagógicas arriba destacadas se puede decir que el
trabajo por proyectos y mapas mentales en la enseñanza del inglés como LE en el nivel A1 requiere: ser
complementado con un refuerzo por estimular la comunicación con el uso del idioma, utilizando el diálogo
afectivo para fortalecer la confianza de los estudiantes y su decisión por aprender, la implementación del
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juego dirigido para despertar mayor interés, motivación, concentración y deseo de socializarse de manera
neutral e incluyente por parte de los estudiantes con la exploración y la práctica del idioma inglés, el diseño y
la implementación didáctica de mapas mentales para desarrollar más en los estudiantes su capacidad de
estructurar el inglés (gramática, fonológica, morfológica, lexicográfica y ortográficamente), fortalecer
constantemente el uso apropiado del idioma con la corrección oportuna apropiada de las dinámicas, juegos,
los mapas mentales y los proyectos para estimularles en practicarlos mas constantemente en su propósito de
aprenderlo, y despertar las capacidades de estudiar autónomamente, colaborándose en grupo, organizando
significaciones y estableciendo conceptos para fortalecer todas las competencias comunicativa, pragmática,
discursiva, y funcional o sociolingüística en el aprendizaje efectivo del inglés.

Todos estos son un conjunto de requerimientos necesarios para dar efecto pedagógico en la labor del docente a los
siguientes aspectos:

• La inseguridad a la hora de aprender un segundo idioma es muy común en la población adolescente, pero al
motivarlos constantemente para que produzcan un texto oral o escrito en inglés, permite que dicha inseguridad se
vaya disipando a medida que se hagan las actividades dentro del aula de clase.

• Cuando se parte de los conocimientos previos que los estudiantes tienen. Esto facilita la comprensión de las
nuevas temáticas y el proceso de aprendizaje de nuevos elementos lingüísticos.
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• Los mapas mentales facilitan a los estudiantes el manejo de los temas, ideas y conceptos permitiendo que los
aprendices integren el uso de la lengua para facilitar el manejo de contenidos que no conocen. Además facilita
saber, que tópico se está trabajando. Lo cual, les posibilita identificar nuevo vocabulario, conceptos e ideas.

Con todo ello se encuentra que los recursos en la enseñanza de una segunda lengua como los mapas mentales y
trabajo por proyectos complementados con el diálogo afectivo y el juego (se pueden desarrollar todas las
competencias para el aprendizaje efectivo del inglés –la comunicativa, la pragmática, la discursiva, y la funcional
o sociolingüística-), facilitan el aprendizaje al incrementar la autonomía del estudiante, evidenciada
especialmente en un dominio mejor de las significaciones, la conceptualización y la capacidad para el
trabajo colaborativo, porque despiertan en los mismos el interés de identificarse y/o contextualizarse en un
escenario, realidad o fenómeno, “definir adecuadamente cada objeto en su función o papel correspondiente,
estimular la solidaridad para integrar ideas y estructuras más amplias para hacerlas comprensibles con el trabajo en
grupo”.
10.5 Dificultades y limitaciones de la investigación

Al iniciar las prácticas pedagógicas en la FUNDACIÓN ALIANZA SOCIAL EDUCATIVA, se presentaron
dificultades, a las cuales tuvimos que hacer frente para llevar acabo nuestra labor pedagógica.

Primero la fundación no tiene una organización de grupos por nivel de aprendizaje apropiada, es dispareja,
quienes organizan a los estudiantes practicantes por parejas para que trabajen con un mismo grupo de estudiantes;
dichos grupos no están seleccionado por el nivel de lengua que tengan, el estudiante que se matricula puede hacerlo
al nivel que guste sin tener en cuenta si dicho estudiante está acorde con el nivel al cual se ha matriculado.
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Por otra parte ello solo representa una idea que puede tener el docente del nivel real de cada uno de los
estudiantes, lo cual se logra conocer perfectamente a través de las clases y así orientarlo debidamente en su
proceso de aprendizaje.

Los elementos de trabajo fueron pocos, así que los mismos practicantes deben recurrir a sus propios medios para
llevar a cabo a las clases, solo cuentan con un borrador y marcador que les brinda la fundación, en cuanto a
materiales que requieran, ellos mismos deben solventarlos.

La temática para cada uno de los niveles de la institución los debe organizar el practicante a cargo del grupo, no
existe una temática clara a seguir por parte de la fundación.
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11. ANALISIS GENERAL DE LAS CATEGORIAS ESTUDIADAS

1.

La metodología y la realidad en el aula:Esta categoría surgió a partir de, las estrategias y actividades

particulares para enseñar un tema, es decir la manera en que se enseñaron las temáticas dentro del aula de clases,
las cuales fueron desarrolladas promoviendo la abstracción del alumno hacia los ambientes que se acercaran al
máximo a contextos de la vida real y experiencias de vida de los estudiantes, lo que permitió abrir un ambiente de
mayor comunicación alrededor del inglés y se logró aprenderlo mejor interactuando alrededor de los distintos
contextos en que se quiere entenderlo y dominarlo para practicarlo siempre mejor.

A partir de ello fue posible poner en escena un proceso de IA que permitió implementar la enseñanza del inglés en
el nivel A1 y acorde al MCE, ya que se reflejó un mayor esfuerzo de los estudiantes por investigar, ser creativos,
participar y valorar, para finalmente sacar reflexiones, y lograr un mejor aprendizaje en las actividades en general
desarrolladas en la clase y los proyectos hechos -diseñados para hacer en la clase-, aspectos que en su conjunto
dejan evidenciar una fortaleza en el desarrollo de los mapas mentales en el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, más específicamente se logra un aprendizaje constante y unido entre los estudiantes, especialmente
porque que los estudiantes se mostraron en la constate interacción dentro y alrededor de los temas en clase y mas se
motivaron por seguirlos con atención, reflexionarlos y aprenderlos dentro y fuera de clase. De la misma manera se
logró encontrar una ventaja importante del trabajo por proyectos como es crear la posibilidad de fortalecer el
trabajo en grupos, mejorar el nivel de participación de los estudiantes y activar su creatividad, sin coartar el ánimo
de los estudiantes para entrar en escena dentro del grupo.

2. Jugando a aprender: Categoría, que emana actividades de tipo académico para la enseñanza del inglés, las
cuales se desarrollaban a través de juegos y actividades lúdicas que le proporcionaban al estudiante un
aprendizaje con las siguientes características: más participativo, de mayor integración y confianza en el
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grupo, mayor seguridad, interés e introducción en cada tema, una mejor actitud especialmente en el
intercambio social y efectivo alrededor de aprendizaje del inglés como eje central de la motivación de los
estudiantes y mayor deseo, concentración y amor por practicarlo e involucrarse en toda actividad de
aprendizaje propuesta por el profesor o la propia iniciativa y la creatividad individual del estudiante o de sus
compañeros; aspectos que en su conjunto evidencian una fortaleza de los mapas mentales en el desarrollo de
las clases de inglés, evidenciada más específicamente en una mayor motivación de los estudiantes para
aprender el inglés y esforzarse mejor por aprenderlo, verlo más interesante y con muchas posibilidades de
aprendizaje para practicarlo; y con ello se pudo encontrar importantes ventajas del trabajo por proyectos,
como es el aprovechamiento de la propia creatividad, la activación de un interés por aprenderlo enfocado
desde la personalidad del estudiante y con ello la motivación para aprendiendo poniendo atención a la
creatividad de los compañeros.

3.

La afectividad dentro del aula: Esta categoría, nace a partir de sentimientos y actitudes exteriorizadas por

parte del estudiante como lo son: el temor, la ansiedad, la crítica, la motivación, la timidez, la alegría, la confianza,
la seguridad y el entusiasmo entre otros. Los cuales fueron manifestados por los estudiantes durante las clases en
situaciones que fueron reveladas en el momento en que, los alumnos debían hacer su puesta en escena dentro del
aula por medio de presentaciones y actividades, las cuales requerían de que los alumnos enfrentaran un público
haciendo uso de la lengua. Estos aspectos fueron importantes ponerlos en escena para que los estudiantes
rompieran el hielo y con el tiempo fueran tomando mayor confianza al respecto con el apoyo motivado y
comunicativo y moderador del profesor con cada estudiante en particular y el grupo en general, lo cual permitió
aumentar el nivel de seguridad, interés, motivación y deseo de los estudiantes por interactuar, participar y
socializar alrededor del idioma y practicar el mismo. A partir de todo ello es posible destacar como pros o putos a
favor que en el trabajo por proyectos y los mapas mentales se evidenciaron desarrollados, especialmente mejor
cuando el profesor está atento en el desarrollo que los estudiantes hacen de estos, procurando siempre acompañar
afectivamente a los mismos alrededor del inglés en el logro del aprendizaje del mismo para brindarles mayor
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confianza, y siempre que se hiciera una labor moderadora y mediadora en el transcurso de la clase, para que estos
no se desenfoquen del tema, y mantengan en una actitud proactiva entre los compañeros, lo que implico una labor
de constante comunicación y observación del profesor, sobre lo que hacían los estudiantes y el comportamiento de
los mismos alrededor del aprendizaje del inglés en la comunicación con sus compañeros.

Por otra parte en los que respecta a los puntos en contra que se pudieron encontrar, del trabajo por proyectos y de
los mapas mentales: el temor, la ansiedad y la timidez de algunos estudiantes por entrar en escena para trabajar en
grupo, en otras ocasiones la demasiada ansiedad aprender aun más de lo que se está aprendiendo en clase, lo que
creó interferencia en la exposición de las ideas y los proyectos de los compañeros, lo que requirió el esfuerzo arriba
mencionado por parte del profesor para bloquear la interferencia y el temor de los estudiantes tratando de
estimular las actitudes alegres, la confianza, la seguridad y el entusiasmo entre otros, para mejorar la comunicación
entre los mismos y con ello fortalecer el aprendizaje en clase. Todo lo cual deja evidenciar la importancia del
dialogo afectivo y moderador del profesor con los estudiantes alrededor del inglés como lengua extranjera.

4.

Uso del idioma como medio de comunicación: Esta categoría, se exteriorizo durante todo el proceso de

enseñanza y aprendizaje del Inglés en cuanto a la manera en que los alumnos hacían uso de la lengua interactuando
activamente durante el desarrollo de las actividades y dinámicas desarrolladas en las clases cuando, se expresaban
dando y recibiendo mensajes en una sesión que era enseñada en Inglés. A partir de ello se destaca que la
comunicación del docente, su dialogo afectivo y su labor mediadora, orientadora y moderadora desarrollada a
través de la practica y el uso del inglés en la clase, estimuló un mejor intercambio social y académico entre los
estudiantes y con el profesor con el inglés como LE, lo que estimuló aun más el deseo de los estudiantes por
participar de la clase, aprenderse los temas, practicar lo aprendido e indagar sobre nuevas inquietudes para mejorar
el aprendizaje del mismo, ayudar con los compañeros y colaborarle a los mismos en el aprendizaje del idioma, la
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exposición y práctica del mismo cada vez más creativa y adecuada a la personalidad del estudiante, lo que le brindó
a los mismos mayor seguridad y motivación.

Los anteriores aspectos permiten encontrar como importante ventaja del trabajo por proyectos: el aumento del
deseo en los estudiantes de encontrarse mas con el idioma e identificarse mejor con los compañeros dentro y fuera
de la clase, lo que lleva a los estudiantes a practicarlo, indagar sobre las clases enseñanzas, aprenderlo mejor y con
ello hablarlo, leer, escucharlo y escribirlo con mayor compresión y creatividad, siempre que el docente tuvo
presente la labor de practicarlo y evidenciarlo a todo momento, en el saludo, en las exposiciones, el tablero, las
dinámicas, los juegos, los talleres, etc.

Lo anterior además permite evidenciar como “fortaleza en los mapas mentales” ser un instrumento que facilita
despertar una mayor motivación e interés de los estudiantes por aprender mejor, de las dos formas: individual y
grupal para despejar sus dudas y lograr un mayor aprendizaje en el deseo que entre los mismos estimulan para
aprenderlo y dominarlo, y por lo tanto de activar aun mas su creatividad en el uso adecuado del idioma.

5.

La autonomía, el trabajo colaborativo, la construcción de significados y los procesos de

conceptualización como efecto de los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje del
idioma: Esta categoría surgió del resultado que se evidencio después de la implementación de los mapas mentales
y el trabajo por proyectos que el docente utilizaba como estrategia para la enseñanza de alguna temática. Los
cuales tuvieron ciertos resultados en el aprendizaje de los alumnos -después de implementación- en cuanto al
incremento de la autonomía, el trabajo colaborativo, la construcción de significados y los procesos de
conceptualización que el estudiante pudo desarrollar durante su implementación. Todos estos aspectos tenidos en
cuenta a la vez y evidenciados en conjunto en la enseñanza de la clase (su gramática, ortografía, morfología, la
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ortografía, lexicografía y fonología), dejan encontrar como fortaleza de los mapas mentales que: estos permiten
construir dentro de todas las simbologías y simbolizaciones de los mismos (ya sean hechos en talleres, actividades
dinámicas, juegos de repetición y juegos de inteligencia y de construcción de estructuras, entre otros), para lograr
implementar símbolos gráficos para despertar una concentración en la escucha y la lectura, buscar respuestas
escritas y fonológicas, y crear un diálogo alrededor del aprendizaje de un objeto simbolizado, un escenario
representado y/o una estructura imaginaria, que permiten en conjunto entrar en una mayor compresión de
significaciones y conceptualizaciones, que traerían consigo, mayor confianza y autonomía en el dominio de idioma
y mayor deseo por procurar el trabajo colaborativo.

Los anteriores aspectos permiten enfrentar la debilidad que se presenta en el desarrollo de los proyectos,
cuando los estudiantes pierden la confianza en si mismos por hacerlo.

Nota. Hay que destacar que se encontró como desventaja, el desarrollo de los proyectos extensos, ya que estos se
proponen para presentarlos al final de cada unidad, y dada la dificultad de los mismos y el desentuciasmo de
algunos estudiantes en el estudio del inglés, hizo más lejana la posibilidad de que el estudiante lograre un
aprendizaje del idioma en el desarrollo del proyecto, especialmente cuando estos no han desarrollado valores como
la constancia, la perseverancia y el amor por aprender, lo cual se pudo superar con la labor del docente, estando
atenta al desarrollo del mismo y de esta manera, se logró que el estudiante fuera dando forma al proyecto para
lograr desarrollarlo adecuadamente y aumentar su motivación y entusiasmo por esforzarse más y su interés por
aprender el idioma.
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Capítulo VI

12. ANALISIS DE RESULTADOS

De acuerdo a lo encontrado en el estudio desarrollado y en el esfuerzo por describir y analizar la forma en que
los mapas mentales y el trabajo por proyectos influyen en el aprendizaje de una lengua extranjera en los
adolescentes estudiantes de la ASE. Se puede resaltar que en esta investigación se logró entender que es
importante y necesario darle mayor importancia a los juegos y las dinámicas para enseñar el inglés, el cual es una
lengua extranjera no hablada en los entornos familiares, ni sociales y ni culturales de la vida cotidiana, lo
que hace que el estudio de este tienda a tornarse monótono, y por lo tanto se encuentre necesario procurar que la
educación que se les dé, sea más estimulante y motivadora para los mismos, lo que se logra de manera ideal con el
trabajo por proyectos y mapas mentales con herramientas lúdicas, didácticas y estructuradas para aumentar
el nivel de comprensión de los estudiantes del idioma inglés.

Seguido a lo anterior se logró encontrar en el desarrollo de la investigación que es posible hacer un trabajo por
proyectos y mapas mentales para el aprendizaje del inglés como LE en los estudiantes del nivel A1 siempre que se
tiene en cuenta la herramienta de la comunicación, para implementarlo como base estratégica para garantizar
adecuadamente el desarrollo del proceso de enseñanza – aprendizaje del inglés como LE, pues es por medio de la
misma que se estimula aún más la participación, el dialogo afectivo y el trabajo colaborativo, para entrar en
función con un proceso de aprendizaje de los alumnos direccionado hacia la significación, la conceptualización,
integración y contextualización personal y social que el estudiante necesita hacer para el uso y el aprendizaje del
inglés, para familiarizarse mejor con el mismo, comunicarse y practicar el inglés dentro y fuera de la clase, ya que
ello es un elemento indispensable para consolidar progresivamente el dominio del inglés como LE.
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Lo anterior se puede lograr adecuadamente implementando proyectos y poniendo mapas mentales a los estudiantes,
enfocados en ejemplos de la vida familiar, social y cultural del ser humano, (como lo plantea el MCE), dándole la
posibilidad al estudiante de ubicarse en ellos y trasladarlos hacia una interpretación en su vida real, pues ello hace
que estos mismos se identifiquen mas con el aprendizaje del idioma, dediquen más tiempo al desarrollo de sus
trabajos y más interés en la realización apropiada de los mismos, mayor deseo de comunicación y aumenten el
desarrollo de su creatividad para lograr el aprendizaje del inglés en el tema específico que se les enseña, todo lo
cual los lleva a un efectivo aprendizaje.

También hay que agregar a lo anterior que el juego debe ser dirigido, ya que de este modo cuando se lo utiliza para
educar sobre un tema, se hace aun mas motivador, dinámico e interesante el aprendizaje del inglés en los jóvenes
estudiantes, especialmente porque le permite a estos, explorar, en un modo de estructuras lógicas, símbolos y
sentidos figurados manejados en una interacción dentro de una actitud neutra y abierta, hacia la integración en la
actividad lúdica y el fin del tema que esté inmerso en el aprendizaje del inglés. Aspectos que en su conjunto hacen
que el estudiante aprenda a ser más sociable, se comunique con mayor confianza, seguridad y curiosidad.

Los anteriores beneficios del juego en la educación ,unidos con la labor educativa dirigida del docente permitieron
orientar conscientemente a cada uno de los estudiantes de acuerdo a sus necesidades para el aprendizaje, ya que
estos permitieron guiar un conjunto de dinámicas educativas que siguen las bases y los protocolos del MCE, la
enseñanza del inglés, para la práctica y el aprendizaje del mismo, más específicamente las competencias:
comunicativa (que involucran básicamente el manejo lexical, fonológico, gramatical y ortográfico del inglés),
pragmática (habilidad de organizar oraciones en orden), discursiva (crear fragmentos textuales), funcional y
sociolingüística (funciones lingüísticas comunicativas implícitas en situaciones socioculturales como: la utilización
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de ejemplos de la vida real y la vida cotidiana de cada estudiante para tratar de interpretarlo en los contextos
particulares de su vida real), ya que la labor consciente y dirigida del docente, corrigiendo estimulando la
participación y resaltando: los aciertos y “la capacidad de corregir y corregirse de los estudiantes”, fortalecen el
aprendizaje de los mismos.

Lo anterior se permite evidenciar una labor educativa donde se reflejo un dialogo afectivo -alrededor de la claseclave (importante), que construyo una comunicación constante en la labor de la enseñanza a los estudiantes y
permitió como tal, hacer que las competencias nombradas se cumplieran especialmente cuando el estudiante logro
leer, escuchar, escribir y pronunciar el inglés adecuadamente, lo cual se desarrollo siguiendo un trabajo por
proyectos y mapas mentales, el cual se puede cumplir de la forma más adecuada, ya que necesitan especialmente
procurar practicarlo e interactuar alrededor de este, como medio de comunicación y como estructura gramática y
morfológica, especialmente para dominar cada vez mejor el inglés.

Siguiendo a lo anterior se encuentra que el aprendizaje del inglés como LE en los estudiantes de la ASE respondió
a categorías muy importantes en el proceso de aprendizaje de los mismos, las cuales permiten revelan los pros y los
contras de las manifestaciones específicas de los mapas mentales de los estudiantes y la implementación del trabajo
por proyectos en el aprendizaje de una lengua extranjera, a la vez que las debilidades y las fortalezas de los mapas
mentales de los estudiantes y las ventajas y desventajas del trabajo por proyectos que se implementaron en el
proceso de aprendizaje de una lengua extranjera. Por tal razón se destacan como categorías fundamentales para
lograr encontrar, cual es la forma más adecuada de hacer una la labor docente que influya en el efectivo
aprendizaje del inglés de los estudiantes adolescentes de la ASE, las siguientes:
Inicialmente se destaca por su carácter socializador y capacidad de familiarizar al estudiante con el idioma1. La
metodología y la realidad en el aula: Esta se refiere a la manera en que se enseñaban las temáticas dentro del aula
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de clases, las cuales consistieron en acercarse al máximo a contextos de la vida real y experiencias de vida de los
estudiantes, ello hizo más atractivo e interesante el esfuerzo por aprender, ya que se trata de plasmarla en un
escenario imaginario de la propia identidad, lo que permitió crear en los estudiantes:“un mayor esfuerzo por
investigar, ser creativos, participar, sacar reflexiones y lograr un mejor aprendizaje en las actividades en general”
desarrolladas en la clase y los proyectos ,todo lo que:

• “Reúne en su conjunto las fortalezas en el desarrollo de los mapas mentales en el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera”, más específicamente se logra un aprendizaje constante y unido entre los estudiantes,
especialmente porque que los estudiantes se mostraron en la constate interacción dentro y alrededor de los temas en
clase, y por lo tanto más se motivaron por seguirlos con atención, reflexionarlos y aprenderlos dentro y fuera de
clase.
• “Propicia una ventaja importante del trabajo por proyectos, la cual es crear la posibilidad de fortalecer el trabajo
en grupos, mejorar el nivel de participación de los estudiantes y activar su creatividad sin coartar el ánimo de los
estudiantes para entrar en escena dentro del grupo”, pues el estudiante logra participar más y sentirse seguro en su
aprendizaje.

Sumado a lo anterior se encontró que el aprendizaje del inglés como LE en los estudiantes de la ASE respondió a la
categoría2. Jugando a aprender: La cual se desarrolla a través de juegos y actividades lúdicas con las que el
estudiante logre un apropiado aprendizaje según sus expectativas y lo necesita, pues ello hace que el aprendizaje
del inglés se haga más efectivo ,facilitando al estudiante ser mas “participativo, de mayor integración y confianza
en el grupo, brinda mayor seguridad e interés en introducirse en cada tema que se requiera aprender, crea una
mejor actitud en el intercambio social y afectividad en el aprendizaje del inglés, mayor motivación, deseo,
concentración y amor por practicarlo”, todo lo que:
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•

“Fortalece la implementación de los mapas mentales en el desarrollo de las clases de inglés, lo cual esta

evidenciado específicamente en la elevada motivación de los estudiantes para aprender el inglés y esforzarse mejor
por aprenderlo en sus mapeos mentales, verlo más interesante y con muchas posibilidades de aprendizaje para
practicarlo.

•

Propicia como ventajas del trabajo por proyectos:“el aprovechamiento de la propia creatividad, la activación

de un interés por aprender enfocado desde la personalidad del estudiante y con ello la motivación para aprender,
poniendo atención a la creatividad de los compañeros por la misma naturaleza del juego para estimular a los
estudiantes en el entusiasmo por hacer todo lo necesario para aprender el inglés”.

También se destaca la importancia que tiene implementar la categoría de 3. La afectividad dentro del aula: dadas
las manifestaciones del temor, la ansiedad, la crítica, la motivación, la timidez, la alegría, la confianza, la seguridad
y el entusiasmo entre otros, mostradas por los estudiantes durante las clases en momentos en que los alumnos
requieren enfrentaran un público haciendo uso de la lengua…, es necesario ponerlos en escena para que los
estudiantes rompan el hielo y con el tiempo, el público, sea tomado con mayor confianza al respecto con el apoyo
motivado, comunicativo y moderador del profesor sobre cada estudiante en particular y el grupo en general; pues
se logró evidenciar que ello permite aumentar el nivel de seguridad, interés, motivación y deseo de los estudiantes
por interactuar, participar y socializar alrededor del idioma y practicar el mismo; aspectos que por sus
características en conjunto se pudieron encontrar:
• Como “puntos en contra el temor, la pronunciada ansiedad, la crítica subjetiva (irrespeto) y la timidez de los
estudiantes, dado que estos no mostraban tener una capacidad de diálogo abierto y espontaneo con los compañeros
y el profesor”.
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• La anterior situación hizo necesario hacer resaltar “aspectos en pro como la alegría, la confianza, la seguridad y
el entusiasmo reflejados en los estudiantes y practicados y promovidos por el profesor,como la motivación, la
alegría, la crítica objetiva, la confianza y la seguridad”, entre otros, tratando de brindar siempre una labor de apoyo
con el diálogo afectivo orientado por un acompañamiento constante y abierto para orientar y despejar dudas
cuantas veces fuere necesario, y así garantizar un acompañamiento afectivo a los mismos alrededor del inglés en el
logro del aprendizaje del mismo, para brindarles mayor confianza y seguridad ensu interés y deseo por esforzarse,
y con ello procurar el aprendizaje en clase enfocándolos en la materia enseñada y guiarlos a que mantengan una
actitud positiva de atención, concentración y respeto por los compañeros que participan, exponen o se ponen en
escena en el trabajo en grupo.

Lo anterior se garantizó con una labor moderadora y mediadora en el transcurso de la clase para que estos no se
desenfoquen del tema, y mantengan en una actitud proactiva entre los compañeros, lo que implico una labor de
constante comunicación y observación del profesor sobre lo que hacían los estudiantes y el comportamiento de los
mismos alrededor del aprendizaje del inglés en la comunicación con sus compañeros, todo lo cual deja evidenciar
la importancia del dialogo afectivo y moderador del profesor con los estudiantes alrededor del inglés como lengua
extranjera.

Logrando que los estudiantes sean más abiertos y participativos sin limitaciones afectivas y mayor confianza se
hace muy importante el 4. Uso del idioma como medio de comunicación:categoría que se exteriorizo durante
todo el proceso de enseñanza y aprendizaje del Inglés, en:“la manera en que los alumnos hacen uso de la lengua
interactuando activamente durante el desarrollo de las actividades y dinámicas desarrolladas en las clases cuando
se expresan dando y recibiendo mensajes en cada sesión con el uso del inglés como LE, que hace la comunicación
del docente desarrollada a través de la práctica del inglés en la clase, para que en el estudiantese estimule mejor el
hábito de intercambiar social y académicamente entre los alumnos y con el profesor practicando el inglés como

170

LE”;“lo que estimuló aun más el deseo de los estudiantes por participar de la clase, aprenderse los temas, practicar
lo aprendido e indagar sobre nuevas inquietudes y colaborarse entre los compañeros, para optimizar el aprendizaje
del idioma en los temas enseñados, la exposición y practica del mismo, elevando la creatividad y abriendo la
personalidad comunicativa del estudiante, en pro de que estos se brindaren mayor seguridad y motivacional redor
de la práctica de dicho idioma”. Todos estos aspectos en su conjunto, permiten:

• Encontrar como importante ventaja del trabajo por proyectos: “el aumento del deseo en los estudiantes de
encontrarse mas con el idioma e identificarse mejor con los compañeros dentro y fuera de la clase, practicar el
idioma, indagar sobre las clases enseñanzas, aprenderlo mejor y con ello hablarlo, pronunciarlo, leerlo, escucharlo
y escribirlo con mayor compresión y creatividad, y por lo tanto perfeccionarlo, siempre que el docente tenga
presente la labor de practicarlo y evidenciarlo a todo momento, en el saludo, en las exposiciones, el tablero, las
dinámicas, los juegos y los talleres, etc”.

• Lo anterior además permite evidenciar como “fortaleza en los mapas mentales” ser un instrumento que facilita
despertar una mayor motivación e interés de estudiantes por aprender mejor, de las dos formas: individual y grupal
para despejar sus dudas y lograr un mayor aprendizaje en el deseo que existe en estimularlo aprenderlo y
dominarlo, y por lo tanto de activar aun mas su creatividad en el uso adecuado del idioma”.

En consonancia a lo anterior cuando la comunicación se estimula, se enfoca y fortalece motivacional, afectiva y
comunicacionalmente en los estudiantes es posible entrar en una labor orientadora hacia el aprendizaje del idioma
inglés como LE, es posible hacer un trabajo por proyectos y mapas mentales para incrementar con un efecto real5.
La autonomía, el trabajo colaborativo, la construcción de significados y los procesos de conceptualización,
los cuales se evidencian en conjunto en la enseñanza de la clase, con la iniciativa de practicar cada vez mejor la
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gramática, la ortografía, la morfología, la lexicografía y la fonología, de los temas enseñados para mejorar su
aprendizaje, lo cual se consolida aun mejor en la “organización y estructuración de todas las simbologías y
simbolizaciones del idioma inglés (ya sean hechos en talleres, actividades dinámicas, juegos de repetición y juegos
de inteligencia y de construcción de estructuras, entre otros), y por lo tanto permite implementar el uso de los
símbolos gráficos para facilitar la comprensión del idioma, y especialmente incrementar una concentración en la
escucha y la lectura, buscar respuestas escritas y fonológicas, y crear un diálogo alrededor del aprendizaje del
inglés plasmado en un objeto simbolizado, un escenario representado y/o una estructura imaginaria, que sirven
como guía para establecer un tema y practicar unas reglas del uso del idioma, y por lo tanto, abstraer mejor la
relación funcional y estructural que hay entre las significaciones y conceptualizaciones para el aprendizaje del
inglés, las cuales traen consigo mayor confianza y autonomía en el dominio del idioma y mayor deseo por procurar
el trabajo colaborativo”;todo lo que:
• Permite brindar una mayor estructuración gramatical, ortográfica, morfológica, lexicográfica y fonológicamente
en el estudiante para la práctica y el aprendizaje del inglés, lo que constituye como tal, una fortaleza de los mapas
mentales y permite enfrentarla pérdida de confianza en si mismos de los estudiantes,(situación que tiende a darse
en ocasiones en el desarrollo de los proyectos extensos), ya que se logra que los alumnos se propongan esforzarse
más para presentarlos al final de cada unidad y aprender mejor el inglés.

• Dada la dificultad del trabajo por proyectos y el desentuciasmo de algunos estudiantes en el estudio del inglés,
se encuentra que ello es una situación que constituye una desventaja como tal del trabajo por proyectos,
especialmente porque ello hace aun más lejana la posibilidad de que el estudiante lograre un aprendizaje del idioma
en el desarrollo del proyecto, especialmente cuando estos no han desarrollado valores como la constancia, la
perseverancia y el amor por aprender, lo cual se pude superar con la labor del docente, estando atento a que el
estudiante procure desarrollar el proyecto apoyándose con simbolizaciones y significaciones utilizadas y
aprendidas en clase, para lograr una mejor interpretación del tema y plasmarlo aun mejor, además de la guía y
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orientación del profesor para atender orientada y reflexivamente las inquietudes del estudiante, aspectos que
fortalece la autonomía y el trabajo colaborativo en el mismo.

Todo lo cual deja claramente evidenciada la importancia de las competencias comunicativa, pragmática,
discursiva, funcional y sociolingüística para el aprendizaje del inglés, el diálogo afectivo, el juego dirigido, la
lúdica, el uso y la práctica del idioma en ejemplos de la vida real, la autonomía, la significación la
conceptualización y el trabajo colaborativo, y el conocimiento continuamente mejorado de los aspectos
morfológico, fonológico, lexicográfico, ortográfico y gramatical del inglés, son elementos muy importantes que
fortalecen el trabajo por proyectos y mapas mentales para el aprendizaje del inglés como LE en los jóvenes
estudiantes de la ASE.
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13. CONCLUSIONES

Todo lo anterior permite encontrar que:
• Los pros de las manifestaciones específicas de los mapas mentales de los estudiantes y la implementación del
trabajo por proyectos en el aprendizaje del inglés, se destacan en el trabajo docente enfocado en equilibrar el filtro
de la afectividad dentro del aula, especialmente reflejados en la alegría, la confianza, la seguridad y el entusiasmo
de los estudiantes, practicarlos y promoverlos con la motivación, la alegría y la crítica objetiva.

• Lo anterior permite enfrentar efectivamente los contras de las manifestaciones específicas de los mapas

mentales de los estudiantes y la implementación del trabajo por proyectos en el aprendizaje de esta LE, reflejados
especialmente en el miedo a equivocarse en público, la abstinencia, el temor, la crítica subjetiva (irrespeto), la
pronunciada ansiedad y la timidez de los estudiantes por expresarse y entrar en juego o en escena con la
pronunciación y la exposición de algún tema, proyecto o mapa imaginario en el idioma inglés.
Lo cual permite entender a mejores luces las fortalezas de los mapas mentales puestos a los estudiantes ,las cuales
se destacan en:

• La implementación dela metodología y la realidad en el aula, en las temáticas dentro del aula de clases, las
cuales consistieron en desarrollar actividades orientadas a acercarse al máximo a contextos de la vida real y
experiencias de vida de los estudiantes, lo que hizo más atractivo e interesante el esfuerzo por aprender, dado el
escenario imaginario que se propiciaba de la propia identidad social y personal de los estudiantes, lo que permitió
despertar en estos “un mayor esfuerzo por investigar, ser creativos, participar, sacar reflexiones y lograr un mejor
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aprendizaje en las actividades en general” desarrolladas en la clase y los proyectos, especialmente evidenciado en
un aprendizaje constante y unido entre los estudiantes.

• Sumado a ello también se destaca el uso del idioma como medio de comunicación, el cual se muestra como

“fortaleza en los mapas mentales” por ser un instrumento que facilita despertar una mayor motivación e interés de
los estudiantes por aprender mejor, para despejar las dudas y dominarlo.

• También se destaca como fortaleza de los mapas mentales la elevada capacidad de brindar una mayor
estructuración gramatical, ortográfica, morfológica, lexicográfica y fonológica en el estudiante para la práctica y el
aprendizaje del inglés, a partir del estimulo de la capacidad de autonomía, trabajo colaborativo, construcción de
significados y conceptualización en el aprendizaje del inglés como LE.

• A lo anterior se suma como importante fortaleza la capacidad estratégica para la enseñanza que se refleja en la
implementación de juegos y didácticas para aprender, ya que la actividad lúdica cuenta con características muy
importantes, como la capacidad de estimular elevadamente la participación, la integración y la confianza en el
grupo, la seguridad, el interés en introducirse en cada tema que se requiera aprender, el esfuerzo por mantener una
mejor actitud en el intercambio social y efectivo en el aprendizaje del inglés, el aumento de la motivación, el deseo,
la concentración y el amor por practicarlo.

• A diferencia de lo anterior en cuanto a las debilidades de los mapas mentales de los estudiantes no se encontró
debilidad pronunciada en la implementación de estos, pues únicamente se encontró que algunos contaban con un
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escaso o casi nulo conocimiento del inglés, lo que les llevo a esforzarse aun más apoyándose por el diálogo
afectivo que les ofrecieron las profesoras.

• Por otra parte en lo que respecta a las ventajas del trabajo por proyectos que se implementaron en el proceso de
aprendizaje de una lengua extranjera, se encontró que la utilización dela comunicación como metodología y el
prospecto de conocer imaginariamente la realidad desde el aula, en el uso y la práctica del inglés, permitieron
crear la posibilidad de fortalecer el trabajo en grupos, mejorar el nivel de participación de los estudiantes y activar
su creatividad, sin coartar el ánimo de los estudiantes para entrar en escena dentro del grupo.

• Otra importante ventaja del trabajo por proyectos se evidencia en la posibilidad de estos de realizarlos con la
utilización del juego y las didácticas para aprender el inglés, ya que los proyectos motivados con la lúdica
estimulan con gran fuerza “el aprovechamiento de la propia creatividad, la activación de un interés por aprender
enfocado desde la personalidad del estudiante y con ello la motivación para aprender, y la atención a la creatividad
de los compañeros por la misma naturaleza del juego, ya que ello logra estimular a los estudiantes, en mantener el
entusiasmo por hacer todo lo necesario para aprender el inglés”, y por lo tanto esforzarse más en la realización de
ellos.

•

En cuanto a las desventajas de el trabajo por proyectos que se implementó en el proceso de aprendizaje de una

lengua extranjera, se destaca la posibilidad de que el estudiante pierda la confianza en si mismo para desarrollar
proyectos extensos, ya que estos se proponen para presentarlos al final de cada unidad, dada la dificultad de los
mismos, lo que hace necesario que el docente siempre procure orientar, guiar, acompañar y motivar al estudiante
para realizarlos.

A lo anterior se suman las siguientes desventajas específicas:
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• Los estudiantes usan su propio lenguaje; si la clase es monolingüe, estos tienden a usar mucho su lengua
materna.
• Algunos estudiantes no hacen nada: pues por dar más libertad a los estudiantes, también se le puede dar la
libertad de no hacer nada.
• Los grupos de trabajo, avanzan en diferentes velocidades: un grupo puede tener finalizado su proyecto después
de un par de horas y pueden decir que aún no tienen todo.

Todo ello permite concluir que los mapas mentales y el trabajo por proyectos en el aprendizaje del inglés como
lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE, influyen con un estimulo de la comunicación y la
participación en la clase, aumento de la confianza en si mismos y por lo tanto la capacidad de hacer preguntas en el
aula, indagar e investigar el tema, despierta el interés y fortalecen la seguridad de la persona, fortalece el diálogo
afectivo alrededor del aprendizaje del inglés, despierta un mayor deseo por practicar el idioma inglés gramática,
ortográfica, lexicográfica, morfológica y fonológicamente mejor, fortalece la autonomía de la persona, la capacidad
de entender mejor las significaciones de las palabras, permite establecer significaciones en los contextos socioculturales y de la vida real por medio del uso del inglés, facilita la conceptualización mejor, y aumentala
motivación por aprender el inglés; con todo ello se logra un mejor aprendizaje del idioma y amor el inglés como
lengua extranjera LE. Con todo lo que se logra establecer que los mapas mentales y el trabajo por proyectos
influyen en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los adolescentes del nivel A1 de la ASE, reflejando
un mayor aprendizaje a partir de: la técnica de la metodología en el aula (trayendo contextos de la vida real a
clase), y las estrategias de: el diálogo afectivo, el juego dirigido, y el uso del idioma, fortalecieron la
implementación de los mapeos mentales y los proyectos, lo que se reflejó en: mayor confianza, seguridad, interés,
autonomía, comunicación, trabajo colaborativo, significación y conceptualización en el aprendizaje del inglés
como LE en los adolescentes del nivel A1 de las ASE.
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14. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la ASE solicitar a todos los docentes practicantes y no practicantes tener claro cómo influye la
metodología de enseñanza del inglés en el aprendizaje de los estudiantes del idioma y socializarlo en grupo con los
docentes de cada uno de los de los niveles que se enseña.

Se aconseja brindar una enseñanza del inglés implementando no 5 sino 6 niveles de enseñanza como lo determina
el MCE niveles A1, A2, B1, B2, C1, y C2, ya que solo de esta manera se podrá brindar una labor social educativa
integral para las personas que más lo necesitan y menos recursos tienen para pagar una educación superior en el
inglés.

Se sugiere gestionar con las instituciones que brindan un aporte a la ASE elaborar entre todas juntas, por ejemplo
las Universidad de la Sallé, el Sena entre otros, un syllabus para la ASE, de modo que se tenga claro cual es el
curso de enseñanza que deben recibir los estudiantes, y además se pueda integrar apropiadamente a los estudiantes
al nivel que -se enseñanza- que deben seguir, para disminuir el número de disparidades en el nivel de conocimiento
de los mismos y brindar una educación más ordenada al respecto.
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ANEXOS

Carpeta de investigación

Preguntas de investigación futuras
Después de haber finalizado el proyecto de investigación surgieron las siguientes preguntas de investigación:
•

¿Cómo reducir los temores a los estudiantes para que se sientan más seguros en el aula?

•

¿De qué manera se puede crear un ambiente adecuado, para estimular la parte oral del Inglés?

•

¿Cuál sería la manera más apropiada de introducir mapas mentales en un proceso de aprendizaje?

•

¿Cómo pueden mejorar los trabajos por proyectos a la adquisición de una segunda lengua?

•

¿La heterogeneidad de nivel de lengua en un mismo grupo permite que se lleve una clase de manera parcial?

•

¿Cómo influyen los eventos cotidianos en la adquisición de una segunda lengua?

•

¿Qué aporte brinda el juego dentro de una clase de lengua extranjera?

•

¿El trabajo por proyectos estimula la expresión oral en segunda lengua en los estudiantes adolescentes?

•

¿los mapas mentales y el trabajo por proyectos incrementan la investigación y el trabajo autónomo entre

los estudiantes?
•

¿El trabajo por proyectos incrementa el trabajo cooperativo entre los estudiantes?
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(Anexo 1) Entrevista:
Entrevista realizada a la directora de ASE, (Alianza Social Educativa), Ana de Cañas.

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA INGLES Y FRANCES
ENCUESTA REALIZADA ALAS DIRECTIVAS DE LA FUNDACIÓN ALIANZA SOCIAL EDUCATICA
ASE

8. ¿Desde hace cuanto tiempo y con qué intención la fundación implementó el programa de inglés para
adolescentes?
9. ¿Que quisiera que los practicantes lasallistas infundieran y enseñaran a sus estudiantes?
10.

¿Cómo quisiera que sus estudiantes recibieran las clases de inglés por parte de los practicantes lasallistas?

11.

¿Qué cree usted que les ha hecho falta hasta el momento a los estudiantes de inglés para fortalecer este

idioma?
12.

¿Qué criterios maneja ASE para la aprobación de niveles de inglés?

13.

¿Cuál es la meta de ASE para los estudiantes que toman inglés allí?

RESPUESTAS

1. Hace 12 años, viendo la necesidad de la población joven en aprender inglés por exigencia de sus colegios y en
otros casos por profundizar de manera autónoma inglés quisimos incluir el curso en la fundación.
2. Incluir los modismos del idioma, en sus cuatro habilidades.
3. Aprendiendo por medio de juegos.
4. El programa académico cumple con las expectativas de la Fundación.
5. Los establecidos por la Universidad la Salle.
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6. Que tengan manejo de las competencias correspondientes a cinco niveles de Ingles con la ventaja de que quien
imparte la capacitación es una gran Universidad como es la Universidad de la Salle.
Cordialmente

Ana de Cañas

(Anexo 2) Encuesta:
Encuesta realizada a los estudiantes adolescentes de ASE, (Alianza Social Educativa).

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA INGLES Y FRANCES
ENCUESTA APLICADA A ADOLESCENTES DE LA FUNDACION ASE, (Alianza Social Educativa)

Agradecemos sus respuestas, las cuales serán utilizadas para la monografía ¿Qué impacto tiene un syllabus con
base en mapas mentales y trabajo por proyectos en el aprendizaje del inglés como segunda lengua?, con el fin de
identificar las necesidades y diseñar un syllabus acorde para los adolescentes.
Es importante considerar que la propuesta está enfocada en tener un nivel A1 de Inglés, lo cual indica que al final
de la propuesta los estudiantes están en la capacidad de lograr un nivel A2.
1. Para que estudia Inglés en ASE.

2. Cuantas horas dedica semanalmente al inglés.

3. Cuáles son los temas que ha podido utilizar en su vida diaria? Porque?

4. Cuáles son las actividades que más le gusta a la hora de aprender Inglés?
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5. Cuáles son las actividades que no ve útiles a la hora de aprender Inglés?

6. Considera usted que la metodología le permite el aprendizaje real de los temas?

7. Cuáles son los materiales que le llaman más la atención? Porque?

8. Está de acuerdo con la evaluación que realizan los profesores? SI NO Porque?

9. Cuáles temas le gustaría reforzar y aprender?

(ANEXO 3) GRAFICAS - RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

¿PARA QUE ESTUDIA INGLES?

PREGUNTA 1

Grafica 1: La mayoría de los estudiantes estudian inglés porque quieren reforzar sus conocimientos en dicha
lengua, lo cual nos indica que un gran porcentaje de los estudiantes tienen conocimientos previos y que su finalidad
actual es incrementarlo.
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PREGUNTA 2
¿CUANTAS HORAS DEDICA SEMANALMENTE AL INGLES?

Grafica 2: En cuanto al tiempo que los estudiantes le dedican a estudiar ingles es entre cuatro y ocho horas
semanales, pues deben cumplir con otras obligaciones académicas que les impide tener más tiempo para esta área.

PREGUNTAS 3
¿CUÁLES HAN SIDO LOS TEMAS QUE HA PODIDO UTILIZAR EN SU VIDA DIARIA?

Grafica 3: Los estudiantes consideran que los temas de inglés que les han sido más útiles en sus vidas son las
canciones y otros pocos consideraron que los saludos.

PREGUNTA 4
¿CUALES SON LAS ACTIVIDADES QUE MAS LE GUSTA A LA HORA DE APRENDER INGLES?
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Grafica 4: Respecto a las actividades que los estudiantes tienen preferencias a la hora de estudiar inglés, señalan
que les gusta las actividades lúdicas como lo son: canciones, Interacción con sus compañeros de clase, y juegos que
les permita practicar el inglés de una manera divertida.
PREGUNTA 5
¿CUALES SON LAS ACTIVIDADES QUE NO VE UTILES A LA HORA DE APRENDER INGLES?

Grafica 5: Muy pocos mencionan que las tareas, canciones y actividades interactivas no son útiles asi como otra
minoria menciona que no lo saben.

PREGUNTA 6
¿CONSIDERA USTED QUE LA METODOLOGÍA LE PERMITE EL APRENDIZAJE REAL DE LOS
TEMAS?
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Grafica 6: El ejemplo de las encuestas muestro que los materiales que mas les gusta a los estudiantes a la hora de
aprender inglés son los talleres y las canciones.

PREGUNTA 7 ¿ CUALES SON LOS MATERIALES QUE LE LLAMAN MAS LA ATENCIÓN?

Grafica 7:Por otro lado, las encuestas muestran que los materiales que mas les gusta a los estudiantes a la hora de
aprender inglés son los talleres y las canciones.

PREGUNTA 8
¿ESTA DE ACUERDO CON LA EVALUACIÓN QUE REALIZAN LOS PROFESORES?
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Grafica 8:En cuanto a la parte de evaluación gran parte de los estudiantes están de acuerdo con la manera en que
son evaluados por el docente

PREGUNTA 9
¿CUALES TEMAS LE GUSTARÍA REFORZAR Y APRENDER?

Grafica 9: Los estudiantes muestran a traves de las encuestas que los temas que les gustaría reforzar en orden
descendente son la gramática, los verbos, todos, otros, el vocabulario y la fluidez.
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(Anexo 4) Diario del profesor - ejemplo no 15

(Anexo 4) Ejemplo análisis de una fotografía (ejemplo 8)
Anexo 5)-fotografías
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Ejemplo perteneciente a la categoría: La Afectividad Dentro del Aula.
EJEMPLO 8

( 8.2)

(8.4)

(8.1)

(8.3)
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DESCRIPCION DE LAS FOTOGRAFIAS

(Ejemplo fotografia no 8)Este elemento particular que indica la fotografía No (8),(8.1), (8.2),(8.3) Y (8.4) las
cuales se ven ilustradas, muestran paso a paso el proceso de construcción de una maqueta de la ciudad hasta el
momento de la presentación de la siguiente manera: la fotografía No 8 señala el momento en que los estudiantes
estaban preparando los materiales para la elaboración de la maqueta. La fotografía No (8.1) indica que los
estudiantes están analizando la manera en que la van a diseñar. La fotografía No (8.2) indica que los estudiantes ya
tienen una idea más concreta de la que será su maqueta. La fotografía No (8.3) ilustra unos estudiantes con una
base específica para iniciar el diseño de su ciudad y en la fotografía No (8.4) se aprecia un grupo de estudiantes
llenos de motivación presentando su maqueta ante el curso en una actitud muy jovial y tranquila.

Por lo tanto, se deduce que la fotografía No 8 señala que los estudiantes están alistando los materiales básicos para
la elaboración de su maqueta como lo son los ladrillos. La fotografía No (8.1) revela que los estudiantes están
haciendo un bosquejo de lo que sería la maqueta, pero sin construirla aun. La fotografía No (8.2) deduce que los
estudiantes ya tienen una idea más concreta de la manera en que van a elaborar su maqueta. La fotografía No (8.3)
revela que el grupo de estudiantes ya tienen la base de su maqueta, lo que quiere decir que ya tienen un diseño
específico de la maqueta para empezar a construirla y la fotografía número (8.4) manifiesta un grupo de
estudiantes presentando su maqueta donde uno de ellos está señalando un lugar específico mientras expresaba la
parte en el cual estaba ubicado este lugar dentro de la ciudad de una manera tranquila y alegre. Puesto que,
comprendieron la temática y esto se evidencio desde que los estudiantes iniciaron la elaboración de su maqueta,
siguiendo todos los pasos que debe propiciar un proyecto de aula como lo es: trabajo e investigación autónoma,
creatividad y diseño propio. Por lo tanto, no hubo mayor dificultad durante las presentaciones y pudieron
expresarse sin temor. Mostrando e indicando que cuando la elaboración de un trabajo o proyecto que fue
desarrollado por los propios estudiantes desde cero, es decir desde su creación propicia mayor seguridad y se deja
de lado el temor
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. (Anexo 6) Scope Sequence 1
.
WEEK

1-4
UNIT 1
16 hours

4-8

TOPIC

I LIVE IN
A
COMMUN
ITY

I LIVE IN
A BIG
CITY

UNIT 2
16 hours

8-12

A DAY IN
MY LIFE

UNIT 3
(16 hours )

OBJECTIVES

DESCRIPTOR

REAL LIFE
SITUATION

METHODOLOGY

Can express their
ideas or feelings
with
their
community.
Can
identify
elements that are in
their community.

Talking
and
describing about
my family, school,
neighborhood and
myself
experiences.

This unit has been developed in the four skills:
reading, writing, speaking and listening. In addition,
it is focus on communicative approach through role
plays such as (polices and thieves and activities
such as: a presentation about the family tree and
create a lottery. Also, we apply a mind map about
the family members.

To name important
places of the city.
To answer
questions about
people and objects
of the city.
To name streets
by ordinal and
cardinal numbers.

Can talk about
representative
places

Talking
and
describing my city
and the touristic
places those are
around it. Likewise
ask and give
directions inside it.

This unit has been developed in the four skills:
reading, writing, speaking and listening. In addition
it is focus on communicative approach through
activities such as: postcards / flash cards/build a
brochure. In the same way, we apply a project work
which is build a mock up of the city in order to get
the results of the topics studied in this unit.

To participate in
activities of oral
expression, talking
about my own
ideas.
To describe
activities in the life
of a person.

Can tell –his-her
daily routine.

To talk about hisher own ideas in
their community.
To act real life
situations related
with the topic.

Can ask and give
information about
their city.
Can find address in a
map.

Talking about my
daily activities.

Can ask and answer
questions
about
events in present of
his-her
personal
experiences.

This unit has been developed in the four skills:
reading, writing, speaking and listening. In addition,
it is focus on communicative approach through
activities such as: create a comic according to the
topic / workshop/create a frizzo. As well, we apply
a mind map about the daily routines’ students.

Can recognize the
hour and tell the
time.

12-16
UNIT 4
(16 hours )

DOING
THINGS

To talk about
actions at the
moment of the
speaking.
To express actions
that are happening
now.
To
describe
actions according
to the weather.
To identify the
different
occupations.

Can talk about
events that are
happening at the
moment.
Can use the
vocabulary related
with the weather.

Talking about my
present events,
weather,
and
occupations.

This unit has been developed in the four skills:
reading, writing, speaking and listening. In addition,
it is focus on communicative approach through
activities such as: Game “Pictionary” /role play/
activity about organize the sentences according to
the pictures. Also, we apply a project work which is
built a big billboard about the weather and
occupations in order to get the results of the topics
studied in this unit.

Can recognize the
vocabulary in the
occupations.

(Anexo 7) Scope Sequence 1b
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(Anexo 7) Scope Sequence 1 b

WEEK
1-4
UNIT 1
16 hours

4-8
UNIT 2
16 hours

8-12
UNIT 3
16 hours

12-16
UNIT 4
16 hours

CLASSROOM ACTIVITY
ACTIVITY 1: Students Should Create a family tree about their families. Then, the student presents his/her
family tree in the group. Later, make a role play in which each student should pay attention and answer
the questions done by the teacher about the classmates’ families.
ACTIVITY 2: Students do a role play called “Observation race” in which they should be ordenized by
couples in order to each couple looking for an envelope which have a question about the city or a penance
for those who do not answer the question.
ACTIVITY 3: Students should make a collage which should describe the people and the elements that
there are in a neighborhood.
ACTIVITY 4: Students will create a lottery in a card board with the vocabulary seen.

ASSESSMENT
Students
will
make
a
representation through of a family
story in which they use the family
members.
MIND MAP. Students will do a
mind map for describing her/his
family members.

ACTIVITY 1. Teacher may apply an activity where students will work by couples where each one of them
should select a picture with a place and a number, so who has taken a picture with the place must guide
to the classmate with the number in order to the other student arrives to the place shown in the paper in
order to do use of the prepositions and the places of a city.
ACTIVITY 2. Students should build a city through a mock up. Later they will have to present it using
directions and describing it.
ACTIVITY 3. Students will do a brochure with a city of Colombia; which will have to have important
touristic places that are in that city.
ACTIVITY 4. Teachers will do a listening exercise which they will give to the students a specific direction
of a place that is in the city, so they should follow the instructions and draw in a paper what they are
listening.

PROJECT: Students will build a
mock up to be presented to the
group.

ACTIVITY 1. Teacher may make an activity, using comics to show to the students some actions that are
being done in that comic. Later students must try to recognize them, point out them and speak out about
it. Finally they have to draw all the actions that their classmates are doing in that moment in the class and
talk about it in the class.
ACTIVITY 2. Teacher should do questions to the students about his/her daily activities and then, students
have to answer them, doing questions to their classmates and so on. Later students will solve a workshop
in order to practice and participate with the teachers guide.
ACTIVITY 3.Students will make a frizzo with their daily activities that they do in whole the week.
ACTIVITY 4.Teacher would build a watch with cardboard, in order to teach the time, and then students
should go ahead and they will try to place the correct hour named by the teacher in that watch.
Students must create a story using his/her daily routine including the hour, later they will pass to explain
each picture.

Students describe the routine of a
relative in an oral way.
MIND MAP: The students will
describe their daily routines.

ACTIVITY 1: Teacher will do a play called Pictionary, this will be done by groups in order to each group
guess what is the other person drawing.
ACTIVITY 2: Teacher may organize a role play through a representation which the students have to wear
customs according to the professions and they should talk about that occupation.
ACTIVITY 3: Student will have to organize some words given by the teacher, which are in disorder in
order to organize them and build a sentence according to the weather and occupations taking into
account the flash cards and the students will have to point out the sentence with the flashcard.
ACTIVITY 4: Students must take the final test. In addition students will do a big billboard about
occupations and weather. (Final project.)

Students should describe a place
of the city through postcards.

Students must present individually
writing and oral final exam.

194

(Anexo 8) Scope Sequence 2

WEEK

1-4
UNIT 5
16
hours

4-8
UNIT 6
16
hours

8-12
UNIT 7
16
hours

12-16
UNIT 8
16
hours

CLASSROOM ACTIVITIES
ACTIVITY 1: Teacher may organize a role play, making a representation of a supermarket. So he will divide
the group between sellers and buyers. Then, the students must buy the food and say if he/she likes it or
not. So, the play must be doing use of the vocabulary of the food. Likewise, likes and dislikes.
ACTIVITY 2: Teacher may stick some images in disorder around the classroom about food. Then by
couples students will try to classify the pictures in a box. That is, if the food is countable or uncountable,
after that students should build sentences about the picture using like and dislikes.
ACTIVITY 3: Teacher may divide the group by couples. Then the students should prepare a recipe using
the vocabulary of the topic and taking into account their likes and dislikes in order to present it to the
class.
ACTIVITY 4: Students should be organized by couples. Then, they have to choose an international dish
bring it if is possible or the picture and explain to the group the ingredients. That is, if each ingredient is
countable or an uncountable noun.
ACTIVITY 1: Teacher may create a game dividing the group in two: (indoor and outdoor activities, each
one). Then, each group should make the activities according to the topic. Later a member of the group will
pass representing an action related to the topic and a member to the other group should guess what
action is and so on with all the members of each group.
ACTIVITY 2: Teacher may apply an activity with flash cards where the students can understand. That is to
say: (pictures explaining each modal verb, if is an obligation or if is a request).
ACTIVITY 3: Teacher will divide the course in two groups. Besides, teacher may give two papers with
different color to every course, then each color will have a meaning, that is to say, if is an obligation or a
request, then when the teacher says a sentence, the teacher will ask them if is an obligation or a request,
next students that are agreed with request will raise a hand with the corresponding color and the other
group will make the same, so the group that has the correct answer will have a point and finally a group
will be the winner.
ACTIVITY 4: Teacher would stick papers with regular and irregular verbs on the board. Then teacher
should name a verb and the student should choose the verb named by the teacher besides place it in a
box in the correct place (if is a regular or irregular verb).
ACTIVITY 1: Teacher may an activity with some flash cars about important and recognized people who
have died and so the teacher will explain to the students about what those persons did in their past. Then
some of them will take a flash card and that student will tell to the teacher about that picture, following
the examples that the teacher gave previously.
ACTIVITY 2: Teacher may present a biography about a famous person, after that the students should
guess who was the person. Then, they may do a biography about his/her favorite artist.
ACTIVITY 3.Teacher sticks some pictures on the board about important people who have died in
Colombia.in order to the students recognize the person taking into account what the teacher said about
that person.
ACTIVITY 4.Teacher may show some photos about her life from she was a girl until now. Explaining to the
students what she did in that time. Then, the students should build and album with their pictures which
show the students’ lives from they were children until now.
ACTIVITY 1: Teacher may tell to the students a funny anecdote when she was studying at the school
through flash cards. Then, the students have to draw, write and tell to the group a funny anecdote when
they were studying at the school.
ACTIVITY 2: The course will be divided in two teams. So, a member of each group will have to choose a
paper with an image which will be hidden in a box, later they will have to try to build a sentence in past
continuous according what they have seen in the image. Then the group that has built the majority of
sentences as soon as possible and in a correct way, will have positive points. Finally the group that has
gotten more points will be the winner.
ACTIVITY 3: Teacher may organize the course by groups of five people each one. Alsothe classroom will
have in each one of the walls many papers stuck and each one of them will have a specific topic. That is to
say, one wall will have subjects, the other one will have verbs in present and in past and the last one will
have the complements. Then the groups will have certain time to build sentences in past continuous in a
correct way. Finally the group who has had the majority the sentences built in a good way will be the
winner
.ACTIVITY 4: Teacher should organize the course by couples. So, the students would make a draw about
his/her last Christmas, explaining to the partner what they did .Then, they must ask and give information
to the classmate about their drawing.

(Anexo 8) Scope Sequence 2

ASSESMENT
Students should look some flash cards
about food. Then, they will have to
discriminate their likes and dislikes. Also
they will have to said if are countable or
uncountable.
Teacher gives to the students some
vocabulary. Then each student will do a
mind map according to the vocabulary
given by the teacher.

The student selects a flash card with an
outdoor and indoor activity and he- she
should say the correct sentence
according to the topic.
MIND MAP: Students should describe the
indoor and outdoor activities through the
map.

Students will do the biography of a family
member.
PROJECT: Students will do an album with
different pictures when they were
children.

Students will write in a paper what they
were watching in an image previously.
PROJECT: Students will do a story with
images about how was the Merry
Christmas celebration years ago.
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(Anexo 9 ) Scope Sequence 2b

WEEK

TOPIC

OBJECTIVES
To use the vocabulary of
the food

1-4

LIKES AND
DISLIKES

UNIT 5
16 hours

4-8
UNIT 6
16 hours.

To express likes and
dislikes in real context
To use the countable and
uncountable nouns

OUTDOOR AND
INDOORACTIVITIES

To give information about
indoor and outdoor
activities, concerning hisher abilities.
To recognize the actions to
do inside and outside from
the house.

4-8

TALKING ABOUT
YESTERDAY

UNIT 7
16 hours

To talk and write about
events, using the past
simple thus distinguish
regular and irregular
verbs.
To ask and to answer
questions taking into
account the correct way
to use the simple past of
the verb to be.

8-12
UNIT 8
16 hours

TALKING ABOUT
MY PAST
EXPERIENCES

To talk about their own
past experiences.
.
To describe actions that
are being developed in the
past.
.

DESCRIPTOR
Can use simple
expressions with likes
and dislikes.
Can recognize de
vocabulary of the food.
Can ask and answer
questions about
countable and
uncountable nouns.

Can use outdoor and
indoor activities to talk
about his-her abilities.

REAL LIFE
SITUATION

METHODOLOGY

Talking about likes
and dislikes using the
vocabulary of the
food.

This unit has been developed in the
four skills: reading, writing, speaking
and listening. In addition, it is focus on
communicative approach through role
plays such as: the supermarket play
(buying food) and other activities such
as: recognize the flash cards and
prepare a recipe. Also, we apply a
project work which is the preparation
of a dish created by the students to be
presented in the course.

Identify the
countable from the
uncountable nouns.

Talking about the
students’ actions can
do inside and outside
from the house.

Can
use
simple
expressions and phrases
using regular verbs.

Can talk about their past
experiences.
Can give and ask
information about their
events in past.

Talking about an
event, action or
situation for
expressing past
experiences of
students.

Can identify the irregular
verbs.

Can express the actions
that were happening in
the past.
Use the past continuous o
indicates that a longer
action in the past was
interrupted.

Talking about the
actions that where
happening at a
particular time in the
past.

This unit has been developed in the
four skills: reading, writing, speaking
and listening .In addition it is focus on
communicative approach through role
plays such as: (the mimic play)
(answer and questions game) (flash
cards/guess the verb). In the same
way, we apply a mind map about the
indoor and outdoor activities about
what students can do.
This unit has been developed in the
four skills: reading, writing, speaking
and listening . In addition, It is focus on
communicative approach through role
plays such as: Guess who is? and
activities such as: Recognizing flash
cards/ do a biography with photos.
Besides that, we apply a project work
about the biography of the students’
lives.
This unit has been developed in the
four skills: reading, writing, speaking
and listening . In addition, it is focus on
communicative approach through role
plays such as: “organize the sentence
as soon as possible” and activities
such as: tell me about your last
Christmas/ telling funny anecdotes
and what does the image mean? Also,
we apply a project work about the How
celebrated grandparents´ students
the merry Christmas years ago?
Where the students have to represent
this.
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